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Neuesaus Neufurchtenburg: SSIs Horror-Rollenspiel 







Hit Piraten und 

Calgenyogeln ist nicht gut 

Kirschen essen! 

EDWARD CARNBY r DER UNVERWUSTLICHE "DETEKTI V DES 
UNERCRUNDLICHEN", WIRD WIEDER M AL CEBRAUCHT. 



Sein Freund Striker ist unter mysteriósen 

Umstanden wahrend eines Auftrags iiber 

• eine Kindesentfiihrung verschwunden. 

Fur Carnby liegt die Lósung 

dieses Ratsels in HelTs 

Kitchen. dem unheimlichen 

Unterschlupf von One Eyed 

Jack, einem gefurchteten 

angster. An diesem Weihnachts- 

abend 1924 beschlieBt er, das stattliche 

Haus, das uber einer steilen Felswand 

steht, zu durchsuchen. Doch in HelFs 

Kitchen ist man gewohnt, ungebetene Gaste 

mit MP-Salven zu empfangen. Mit Alone in the 

Dark 2 erleben Sie die Rlickkehr von Edward Carnby und 

ein atemberaubendes Abenteuer, in dem Prohibition, 

Voodoo-Kult, Geisterschiff und Reise durch 

die Zeit zu einem packenden Szenario 

versponnen werden. Noch immer 

keine Angst im Dunkeln? 

Na dann willkommen in 

Alone in the Dark 2. Doch 

seien Sie auf der Hut, sonst kónnten 

die Weihnachtsglocken einen Trauer- 

marsch liiuten. 



Features: 

Flashbacks, Grofiaufnahmen und Spezialeffekte fiir mehr ais 
50 Spielstunden. 3D~Animationen der Figuren und Gegenst&nde in 
Echtzeit. Mehr ais 230 animierte Kulissen. Ergreifender Realismus 
und Fliissigkeit der Animation dank eines optimierten Programmotors. 
Kinoartige Ansickten, mit verschiedenen Blickwinkeln je nach 
Position der Figuren. 
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Tarnfarbe: 
Michaels Mech im 
Power-Dschungel 
des Todes 





Wir sind die Roboter 

$fr "Und, war schon was in der Post?" Die 
meistgestellte Frage in diesem Monat. Die 
Androiden-Freaks in der Redaktion warten 
mit heiRgelaufenen Warmetauschern aut 
Activisions Mechwarrior 2, das naturlich, wie 
kónnte es anders sein, mit einiger Ver- 
spatung erscheint. Michael hat sich sogar 
aus lauter Verzweiflung einen riesigen 
Roboterbausatz aus Japan besorgt und 
tuckert jetzt mit einem selbstgebauten 
"Madcat" durch die Redak- 
tionsraume. Wehe, jemand wagt es, sich dem 
guten Stuck aut mehr ais zwei Meter zu nahern: 
"Vorsicht, die Klebestelle ist noch etwas bruchig." 
Worauf der fast genauso verruckte Knut sein 
heiRgeliebtes 3-D-Studio hervorgekramt und sich 
seinen eigenen BattleMech gerendert hat. 
Aufgrund technischer Schwierigkeiten (sagt 
zumindest Knut) kónnen wir Euch heute nur den 
Unterbau ais "wireframe" zeigen. Solche 
Schwierigkeiten haben die Profis aus den Angel 

Studios im 

kalifornischen 

San Diego zum 

Gliick nicht. Ihre 

Computerspiel- 

Kunstwerke kónnt 

Ihr ausfuhrlich in unse- 

rem Grafikschwerpunkt 

bewundern. 



Noch etwas 

mager, aber 

schon gutzu 

erkennen: Knuts 

neuer Robi 



Immer genug Roboter im 
Schrank wunscht Euer 

Power-Play-Team 
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Comanchero 



Ihr habt schon alle 
Missionen des Voxel Space- 
Hubschraubers Comanche 
erfolgreich abgeschlossen? Ihr 
habt gar schon die erste Missi- 
onsdiskette bis zum Umfallen 
gespielt? Kein Problem: Jetzt 
gibfs frischen Flugnachschub. 
Auf den drei Disketten der 
Comanche Mission Disk 2: 
Over the Edge sind 40 neue 
Einsatze. Novalogic spendier- 
te der zweiten Missionsdisket- 
te aber nicht nur einen Haufen 
neuer Auftrage, sondern baute 
zusatzlich einige neue Gegner 
ein und verfeinerte die Grafik. 
So gibfs jetzt Luftkissenfahr- 
zeuge und Schnellboote, die 
Euch das Leben schwer 



machen. Die grafischen Ande- 
rungen in Kurze: Im Wasser 
spiegelt sich jetzt der Himmel, 
Schnee und Nebel erschweren 
die Orientierung. Urn auch fur 
die Computer von morgen 
gerustet zu sein, wird bei der 
Installation der Mission-Disk 
gleich noch ein Programm-Up- 



Name: 


Comanche: 
Mission Disk 
2: 0verthe 

Edge 


Hersteller: 


Novalogic 


Zirka-Preis: 


60 Mark 


Bezugsguelle 


Fachhandel 




Datę ausgefuhrt. Damit lauft 
Comanche nun auch auf 
Rechnem, in denen der neue 
Penr/um-Prozessor werkelt. 
mh 



Neue Gegner und neue Grafik: 
Comanche Mission Disk 2: Over 
the Edge 



▼ 



Al e/i r Tornado 



Kaum ein neues Stra- 
tegieprogramm, Rollenspiel 
oder eine Flugsimulation 
kommt heute noch ohne Missi- 
ons-, Zusatz-, und Szenario- 
diskette aus. Jetzt gibfs fur die 
Flugsimulation Tornado ein 
komplett frisches Einsatzge- 
biet. Wie sollte es auch anders 
sein: Der Schauplatz der Tor- 
nado Mission Disk 1 ist der 
nahe Osten. In 18 vorgefertig- 
ten Einsatzen oder einer 
"Campaign" spielt Ihr die "Ope- 
ration Desert Storm" nach. Ihr 
fliegt mit dem Tornado Einsat- 
ze in Kuwait oder im Irak. Ent- 
sprechend dem neuen Ein- 
satzgebiet wurde die Grafik 
verandert. Statt dem relativ 
hugeligen Europagelande des 
Originalprogramms fliegt Ihr 
hier Liber die ziemlich flachę 



Wustenlandschaft. Gebaude 
und Gegner (inklusive SCUD- 
Raketen) wurden dem Szena- 
rio ebenfalls angepaRt. Fur 
Vielflieger ist Operation Desert 
Storm eine lohnende Anschaf- 
fung - Gelegenheitspiloten 
kommen auch ohne aus. 

mh 



Name: 


Tornado 
Mission Disk 1: 
Operation 
Desert Storm 


Hersteller: 


Digital 
Integration 


Zirka-Preis: 


60 Mark 


Bezugsguelle 


Fachhandel 
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Im Anflug auf Saddams Swimmingpool: Tornado Mission Disk 1: 
Operation Desert Storm 




Double Impacł 



Programme auf CD- 
ROM sind stark im Kommen: 
Immer mehr Grafik und immer 
mehr Sound werden auf die 
silbernen Scheiben gepackt. 
Einer der gróBten Nachteile 
des CD-ROMs gegenuber her- 
kómmlichen Festplatten sind 
die teilweise extrem langen 
Ladezeiten. Besonders bei 
alteren CD-ROM-Lauf- 

Alles drin, was der Spieler 
braucht: die Soundkarte 
Pro AudioSpektrum 16, ein 
Doublespeed-CD-ROM und 
jede Menge Software > 

werken machen sich 
die Ladezeiten unan- 
genehm bemerkbar. 
Aus diesem Grund 
bieten verschiedene 
Hersteller seit gerau- 
mer Zeit sogenannte Double- 
speed-CD-ROM-Laufwerke 
oder gar Triplespeed-Laufwer- 
ke an. Dahinter verbirgt sich 
eine deutlich hohere Daten- 
transferrate. Schaufeln altere 
CD-ROMs die Daten mit rund 
150 KByte pro Sekundę in den 
Rechner, schaffen Doubles- 
peed-Laufwerke uber 300 
KByte pro Sekundę. Waren 
solche CD-ROMs bislang noch 
ziemlich teuer, bietet jetzt 
Mediavision eine relativ preis- 
werte Alternative an. In dem 
Double Fusion LX-Packet 
schlummert nicht nur ein 
Doublespeed-CD-Laufwerk, 
sondern zusatzlich eine 
Soundblaster-kompatible Pro 
AudioSpektrum 76-Soundkarte 
und ein kleiner Berg Software 



auf CD (Lord of the Rings, The 
7th Guest, Railroad Tycoon, B- 
17 Flying Fortress, Greens und 
eine Enzyklopadie). Zusatzlich 
gibfs zwei Disketten mit ver- 
schiedenen Treibern und Utili- 
ties fur DOS und Windows. 
Der Einbau der Soundkarte 
und des CD-ROMs sind relativ 
problemlos zu bewerkstelligen, 




die passenden Ka- 
bel werden mitgeliefert. Inter- 
rupts werden nicht mehr per 
Jumpern umgestellt, sondern 
bequem per Software - belegt 
doch die Pro AudioSpektrum 
16 zwei Interrupts. Auf der 
Soundkarte befindet sich eine 
passende SCSI-Schnittstelle 
fur das CD-ROM-Laufwerk. 
Anschlusse fur ein Mikrofon, 
die Stereoanlage und den Joy- 
stick gibfs naturlich auch. mh 



Name: 


Double 
Fusion LX 


Hersteller: 


Mediavision 


Zirka-Preis: 


898 Mark 


Bezugsguelle: 


Fachhandel 
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Klein, aber tein 



Die Spielergilde 
schieBt in die Breite: Auf der 
einen Seite greifen mit steigen- 
den Anspruch immer mehr 
altere Spieler zu Maus oder 
Joystick. Auf der anderen 
Seite wollen auch die Klein- 
sten der Familie wissen, was 
die Eltern oder Geschwister 
vor dem Computer halt. Vorrei- 
ter der Kinderspiele war Bro- 
derbund mit Titeln wie Grand- 
mother and me oder Arthur's 
Teacher Trouble. Inzwischen 
entdeckte auch Electronic Arts 
den jungen Spielernachwuchs 



machen kann. Kinderspiel 
Nummer zwei der EA-Kids ist 
die Umsetzung des Marchens 
Peter Pan. Mit einem Malka- 
sten-lnterface mussen Peters 
Freunde aus den Klauen des 
bósen Captain Hook befreit 
werden. Peter Pan wendet 
sich schon mehr an die etwas 
reiferen Kids, die bereits mit 
der Maussteuerung vertraut 
sind und sich gerade mit den 
ersten Adventure-Gehversu- 
chen vertraut 
machen. Gelingt 
es dem Spieler, 




Mit autoritarer Erziehung ware das nicht passiert: 
Peter Pan und der Wolf Captain Hook haben 
ein Kommunikationsproblem 
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Nur in 

Schottland sind 
Schlosser billi- 

ger: Mit dem 
Zauberstab legt 
sich Scooter 
ein neues 
Eigenheimzu 



Spielewahl und Elternqual: Scooter iibt Seilspringen auf der mu- 
sikalischen Tontreppe 





Triplespeed Prozessor 



Da kann nur noch der Malkasten helfen: Peter ist seinen Freunden 
zum Greifen nah 



im zarten Alter zwischen 6 und 
10 Jahren und geht mit zwei 
neuen Spielen in die Offensi- 
ve. Der erste Spiel der EA- 
Kids heiBt Scooters Zauber- 
schloB und dreht sich urn ein 
ausgeschlafenes Burschchen, 
das sich ein TraumschloG zum 
neuen Spielplatz auserkoren 
hat. In immerhin 19 Ftaumen 
kann der entdeckerfreudige 
Jungspieler mit 25 Lernspielen 
auf die Maus kommen. Scoo- 
ter ZauberschloR soli der 5 bis 
8-jahrige sich mit dem Gestal- 
ten von Mustern und Farben, 
mit dem Zahlen und anderen 
lebenswichtigen Funktionen 
des Computerspielens vertraut 



8 



mit dem Malkasten zurechtzu- 
kommen, zeigt sich Peter von 
seiner besten Seite und wartet 
mit einer ganzen Reihe netter 
Aktionen auf: So wird per Mal- 
kasten das Schwert des Pira- 
ten zu einer Banane oder der 
grimmige Bar mit einem Honig- 
glas besanftigt. Scooters Zau- 
berschloB und Peter Pan 
erscheinen komplett in 
Deutsch. cd 



Name: 


Scooter/ 
Peter Pan 


Hersteller: 


Electronic Arts 


Zirka-Preis: 


120 DM 






Nachdem Intel den 
Pentium in Stuckzahlen auslie- 
fert, kundigt man nun einen 
neuen 486er Prozessor an: 
Der DX4-Prozessor wird lei- 
stungsmaBig zwischen dem 
DX2 und dem Pentium-Pro- 
zessor liegen. Im Laufe des 
Jahres wird es drei Versionen 
der neuen Linie geben. Die 
ersten beiden verfugbaren 
Versionen sind mit internen 75 
und 100 MHz getaktet. Die 
etwas spater folgende Version 
wird auf einer internen 83- 
MHz-Basis arbeiten. Der auf 
16 KByte vergró6erte On- 
Chip-Cache sorgt fur einen 
iCOMP-lndex von 510 (100- 
MHz-Variante), das unge- 
fahr einer 50prozentigen 
Geschwindigkeitssteige- 
rung gegenuber dem alten 
DX2 entspricht. Der neue 
Prozessor arbeitet in 3,3- 
Volt-Technologie und ist 
der erste Prozessor, der in 
der neuen 0,6 Mikron Pro- 
zessortechnologie herge- 
stellt wird. Selbstverstand- 
lich wird der DX4 inkom- 
patibel zu seinem Vorgan- 
ger sein und so problem- 
los in den DX 2-kompa- 
tiblen Boards einsetzbar 



sein. Die 100 MHz-Version soli 
fur zirka 650 Dollar, der 75- 
MHz-Prozessor fur zirka 500 
Dollar "gehandelt werden. Ais 
angenehmer Nebeneffekt wird 
der Preis des DX2 aus diesem 
Grunde in den Keller gehen. 
Neuigkeiten gibt es auch im 
Pentium-Bereich. Firmenchef 
Andy Grove plant die Ausliefe- 
rung des P6 fur Anfang 1995 
und Stuckzahlenlieferung fur 
Ende 95. Der P6 wird die dop- 
pelte Anzahl von Transistoren 
des Pentium P5 beinhalten 
und mit 300 MIPS ungefahr 
dreimal so schnell wie das 
altere Modeli sein. cd 




Der Chip der Spieler heiBt DX4 und 

liegt preislich und leistungsmaGig 

zwischen Pentium und DX2 



Das ist ein Hammer 
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Computerspir'- 
sofort verbieten! 



Vatikanstadt (mpa) In seiner 
traditionellen Ansprache zum 1 1 . 
Februar, dem Gedenktag des 
Heiligen Hinz, forderte der Papst 
eine sofortige Vernichtung aller 
Computerspiele sowie eine 
Exkommunizierung der dafur 



verantwortlichen 
^grammierer. Das Kirchen- 
oberhaupt machte Computer- 
spiele unter anderem fur die 
sittliche Verrohung der Jugend 
und die wachsende Kinder- 
losigkeit verantwortlich. 



MAD NEWS kommentiert: 



Ach, Sie glauben uns nicht? 

Sie glauben nicht, daft Sie dem- 
nachst Ihre eigene Zeitung 
produzieren? 




SI 

Sie zweifeln am ganż speziellen 

Humor und der Langzeitmoti- 
vation dieses Programms? 
Sie kónnen uns glauben! 

MAD NEWS ist irrwitzig, char- 
mant, motivierend, hinreiftend, 
schrill, komisch, abgedreht, 
fesselnd, verruckt, unwider- 
stehlich, lebenswichtig. . . 

MAD NEWS - 
Die etwas andere 
Simulation 
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Origin zum Lesen 



Shadowcaster gehórt 
nicht gerade zu den besonders 
harten Spielenussen. Wer 
nicht zwei linkę Hande oder 
eine kaputte Maus besitzt, ver- 
spachtelt Origins 3-D-Drama 
im Handumdrehen. Monster- 
klopper, die eher zu der zwei- 
ten Gruppe gehóren, werden 
wohl trotzdem Bedarf fur ein 
ausfiihrliches Lósungsheft 
haben. "Illuminations - Sha- 
dow Caster Clue Book" er- 
leuchtet uns mit einer kleinen 
Hintergrundstory, Informationen 
zu allen Charakteren und Mon- 
stern im Spiel und einer Kom- 
plettlósung inklusive aller Kar- 
ten. Das alles auf nicht gerade 



Name: 


llluminations- 
Shadow Caster 
Privateer 
Playtesters 
Guide 


Preis: 


24,90 Mark 


Bezug: 


Electronic Arts/ 
Giitersloh 



uppigen 80 Seiten. Etwas 
mehr Lesefutter bietet da der 
"Privateer Playtesters Guide". 
Hier findet der wackere Fracht- 
schiffpilot wirklich alles Wis- 
senswerte fur eine erfolgreiche 
Karriere ais Raumhandler und 
jede Menge Wissenswertes 
rund urn das Privateer Univer- 
sum. Beide englischen Ratsel- 
knacker kónnt Ihr bei Electro- 
nic Arts in Gutersloh gegen 
Vorkasse oder Verrechnungs- 
scheck zum Preis von 24.90 
Mark bestellen. vw 




Lesefutter: Alle 

Fragen iiber Privateer 

und Shadowcaster 

werden in diesen 

Biichern beantwortet 



Empire strikes back 



▼ Nachdem die Mitar- 
beiterinnen von Empire auf 
den zweiten Platz der "hilfsbe- 
reitesten Pressebetreuerin" 
gewahlt wurde, darf sich die 
POWER PLAY-Redaktion nun 
noch ófter Ober Faxe aus dem 
fernen United Kingdom freuen. 
Die englischen Softwaredesi- 
gner, die immerhin mit so 
bekannten Titeln wie Cam- 
paign und Campaign2 den 
Softwaremarkt aufrollten, langt 
noch einmal nach den Charts. 
Diesmal lie(3 man sich nicht 
darauf ein, selbst Software 

10 



produzieren zu wollen, son- 
dern sah sich vielmehr auf 
dem aktuellen Spielemarkt urn 
und stri(c)kte aus verschiede- 
nen Titeln die Award Winners 
Gold Edition. Dabei durften 
solch edle Softwareperlen wie 
Zool, Sensible Soccer, Elitę 
Gold und Jim my White's urn 
die Zulassung fur die Award 
Winners Gold Edition ringen. 
Dabei gelang es allen Kandi- 
daten sich einen Platz zu 
sichern. Die recht imposante 
Zusammenstellung darf auf PC 
und Amiga gespielt werden. 



Ne 



Whale's Yoyage 



Normaler- 
weise lauft es genau 
umgekehrt. Zuerst 
existiert das Papier- 
rollenspiel ais Vorla- 
ge, aus dem sich 
ein Computerspiel 
entwickelt. Niki La- 
ber und Hannes 
Seifert gehen den 
umgekehrten Weg. 
Fur NEOs Science- 
fiction Programm 
Whale's Voyage 
muf3ten sie ein kom- 
plett neues Spiel- 
system entwerfen. 
Dieses Spielsystem 
hat sich irgendwann 
verselbstandigt und 
liegt jetzt in gedruck- 
ter Form zum geflis- 
sentlichen Nach- 
spielen auf dreihun- 
dert Seiten vor. Fur 
Phantasiefutter sorgen jeweils 
ein Solo- und ein Gruppen- 
abenteuer. Zusatzlich darf eine 
kompetente Schritt-fur-Schritt- 
Lósung und eine Abhandlung 
uber die Ereignisse in Whale's 
Voyage nicht fehlen. Leider 
hat die gesammelte Informa- 
tion ihren Preis. Knappe 40 
Mark sind nicht gerade ein 
Pappenstiel. vw 




Die Lektiire zum Spiel: der 
Whale's Voyage-\Na\zer 


Name: 


Whale's 
Voyage 




Preis: 


39 Mark 




Bezug: 


Verlag Gabriele 

Lechner/ 

Miinchen 



T. 



Letzte Meldungen: 



Fur die Orchid Gamę/ 
Soundwave 32 kónnen neue 
Wavetable ROM's bei Orchid 
bestellt werden: Die neuen 
ROMs sind qualitativ hochwer- 
tiger und kosten 100 Mark. Die 
Rolandkompatibilitat verandert 
sich dabei nicht. 



Ebenfalls von Orchid kommt 
die Vidiola: Die Screencapture- 
Karte kann PAL und NTSC 
Signale verarbeiten, die in 
VHS oder Composite-Form 
eingespeist werden. Mit einem 
Hardware-Superzoom konnen 
die Bilder auf Bildschirmgró3e 
vergróBert werden. Der Preis 
der Vidiola liegt bei zirka 800 
Mark. 

Microsoft goes Multimedia: 
Das langst uberfallige Update 
von Video for Windows 1 .0 auf 
die neue Version 1.1 ist nun 
fertig. Das Update kostet zirka 
100 Mark und bietet zahlreiche 
neue Features wie eine ver- 
besserte Bildgualitat, gestei- 



gerte Wiedergabegeschwindig- 
keit, eine flexiblere Architektur 
und neue Entwicklungswerk- 
zeuge. 

Nach dem letzten GroBein- 
kauf von Origin legte sich 
Branchenriese Electronic Arts 
eine weiter Softwareentwickler- 
perle zu: Die in Novato behei- 
matete Firma Broderbund 
wurde kurzerhand vom Bran- 
chenriesen Electronic Arts 
unter die schutzenden Fittiche 
genommen, wird aber auch 
weiterhin den ursprunglichen 
Namen behalten. 

Sega Enterprises startet ein 
Pilotprojekt fur Videospiele im 
Fernsehen. Ober einen Kabel- 
sender in Tokio bietet der 
Videospielgigant Zuschauern 
die Móglichkeit, gegen Gebuhr 
zu spielen. Noch in diesem 
Jahr will Sega in Zusammenar- 
beit mit Time Warner Enter- 
tainment und Tele-Communi- 
cations Inc. weitere Projekte in 
den USA starten 
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Media Point 



Verkauf 

Ankauf 
Tausch 



Berlins neue Dimension fur Games und Zubehór 



Spiele 



Acas Over Europę 
Alone In The Dark 2 
Ansloss 
Ambermoon 
Archon Ultra 
Aufschwung Ost 
Baltle Isle 2 



PC 

79.95 
99.95 
79,95 
89,95 • 
89,95 
79.95 
89.95 • 
79,95- 



Brian The Lion 

Buming Rubber 

Campaign 2 

Cannon Fodder 

Carlbean Desasler 

Comanche 

Comanche Dala Disk : & 2 

Der Patrizier 

Der Planer 

Der Schatz Im Silbersee 

Die Siedler 

Dogfight 

Doom 

Dungeon Master 2 

Eltmania 



99,95 
69,95 • 
89,95 • 
95,95 
|e 59.95 
89,95 • 
89.95 
89,95 
99,95 
89,95 ■ 
89.95 
89.95 
89.95 ' 



Elitę 2 

Flightsimulator 5 
Goblins 3 
Grand Prix 
Gunship 2000 
Harpoon 2 
Halinek 

Wstory Uną [914- 1918 

Inca2 

Incredible Cartoons 

Indy Car Racing 

Innocent Unlil Caughl 

Jurassic Park 

K240 

Klngs Quest 6 

Lands Of Lorę 

Larry6 

Legend Ot Kyrandla 2 

Lollypop 

Lost Vikings 

Lothar Matthaus 

Mad Burger 

Maniąc Mansion 2 (dl.) 

Master Of Onon 

Mortal Combat 

Mr Nułz 

Pacific Strlke 

Paclflc Strlke Speech Pack 

Pimtes 6old (dl ) 

Pizza Connection 

Police Ouesl 4 

Ouarter Pole 

Privateer 

Privateer Speech/Spec. OPS je 39,95 



89,95- 

79,95 
ab 99,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 • 
89,95 • 
79,95 
89,95 • 
99,95 
79.95 
79.95 
89,95 
79,95 

89,95 
89,95 

69,95 

79.95 

79,95 

89,95- 

89,95 

79,95 ' 

89,95' 

89,95- 

95,95 

89,95 

69.95 

89,95 • 
39,95 • 
99,95 
89.95 • 
79.95 
79,95 • 
89,95 



Railroad Tycoon Deluxe 
Return Ol The Medusa Gold 
Sam & Max (dt.) 
Second Samurai 
Sllverball 

Skll Fam- (d| | 
Skldmarks 
Software Manager 
SSN-21 Seawolf 
Starlord 

StarTrek2 

■MHWnmbaiH (DSA 2) 

Strike Commander 

Strike Com. Zusatzdisks 

Subwar 2050 

Syndlcate 

Syndicate Data Olsk 

Terminator Rampage (dt.) 

T.F.X. 

Tornado (PC: incl. Mission 1 ) 

Ultima 8 

Ultima 8 Speech Pack 
Winter Olympics 
X-Wmg Upgrade Kit 
X-Wmg Zusatzdisk: B-Wing 



89.95 
89.95 • 
95,95 



89.95 

89,95 • 
89,95" 
99,95 • 
99,95 
89,95 • 
95.95 
i 39.95 
99,95 
89,95 
39.95 
89,95 
99,95 
89,95 
79,95 • 
99,95- 
39,95 • 
69,95 
59.95 
49,95 
B9.95 



Zero 

Soundkarten 

Soundblaster Midi Adapter 49,95 

Soundblaster 2.0 149,95 

Soundblaster Pro 229,95 



Stereo-Lautsprecher 



49,95 



ftmjfla 



69,95 
79.95 

69,95 
89,95 • 
89,95 • 
69,95 - 
59,95- 
79.95 
59,95 
79,95* 



79,95- 

69,95 

89,95 • 
89,95 
69,95 

79,95 • 
59,95 • 
69,95- 

59.95 

79.95 
79,95 
69,95 

69,95 * 
79,95 
79,95 • 



79,95 • 
59,95 
59.95 • 
69.95- 
79,95 



69,95 • 
69.95 
69,95 
79,95- 
79,95 • 



59,95 
59,95 • 



89,95- 
89,95- 



79,95 • 
69,95- 



59,95 • 
79,95 * 



69,95 
39.95- 

89,95- 
69,95 
69,95 



79,95 * 

69,95 • 



Bestęllannahme 

Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 



CP-ROM fur PC 

Vlele CD-ROM TH.I bererte ab MS 

7th Guest (Euro-Vers.) SONDERPOSTEN! 89,95 



SONDERPOSTEN' 



Airbus A320 US-Edition 

Baltle lale 2 ' 

Buming Steel incl Misslons 

Burntlme (dt.) 

Comanche incl Missions 1 & 2 (dt.) 

Der Patrizier 

Dar Raaenmiher-Mann 

Dracula Unleashed 

Eye Of The Beholder Trilogy (dt.) 

Goblins 3 

HistoryLine 1914-1918 

Inca2 

Indiana Jones 4 (dt.) 

Iron Helix 

Jurassic Park 

Kings Ouest 6 

Mad Dog Mc Cree 

Maniąc Mansion 2 (dt. 

Microcosm - 

Monkey Island 1 

Rebel Aaaault 

Return To Zork 

S.W.O T.L & Scen 

Strike Commander 

Tornado 

Ultima Underworld 1 & 2 



99.95 

99,95 
89.95 
99.95 
109,95 

99,95 
99,95 
119,95 
79,95 

129,95 
79,95 



79,95 
99.95 
89,95 
99,95 
99,95 
SONDERPOSTEN! 59.95 



SONDERPOSTEN! 



89,95 
59,95 



89.95 
99,95 




CD-ROM Laufwerke fur PC 

CD-ROM, intern ab 349.- 

Panasonic 562 B, Double Speed. intern 479- 

Festplatten intern 

220 MB, 3,5" AT-Bus 499- 

340 MB. 3,5" AT-Bus 699- 

220 MB, 3,5- SCSI 599- 
Andere GróGen auf Anlrage! 

Amiga Hardw are 

Amiga 1200 

Aufpreis fur internę 85 MB Festplatte 

Andere GróBen aul Anlrage! 

Amiga Zubeh ór 

externe Festplatten fur A500, z B. 130 MB 599- 

exteme 3.5"-Diskettenstalion 129,- 

51 2 kB RAM-Erweiterung mil Uhr tur A500 59,95 

1 MB RAM-Erweiterung tur A500 Plus 89,95 

Maus fur Amiga 39,95 

J oys ticks 

Wir fiihren alle Competltlon Pro s! ab 2S.M 

Adyanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79,95 
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95 
Gravis Gamę Pad (PC / Am & At) |e 49,95 

Ouickjoy I (Amiga 8, Atari) 7,95 

Ouickjoy Supercharger (Amiga & Atari) 19,95 



Piskęttęn . 



3,5" MF 2DD 
3.5-MF2HD 



Chaos Engine 

Civilization 

Dogtight 

Elitę 2 

Goal 

Ishar2 

Kingmaker 

Lemmings 2 

Vlele Tltel bereits ab 5.95I Bitta 




A pple Macintosh 



Civilization 
Freddy Pharkas 
Kings Ouest 6 
Pax Imperia 



99,95 
99.95 
99.95 

119.95 



S pielkonsolen 
Mega Drive II ab 199,- 

Mega-CD II + Road Avenger 599- 

Game Gear mit 4 Spielen 249- 

Gameboy 99,95 

Super NES ab 199,95 

Standig alle aktuellen Spiele ab Lagar Hafarbarl 



" bzw I.V. bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Ruckporto unseren Gesamtkatalog ani 
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt 
Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten! 
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse, 

9,50 bei Nachnahme, 

15- bei Ausland (nur Vorkasse!) 

ab 250- versandkostenfreil 

Laden- & Versandanschrlft 

Media Point Vertriebs GmbH 
JonasstraBe 28 
12053 Berlin (Neukólln) 



Automatischer Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
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Die POWER PLAY CD 



Nachdem unsere 
POWER PLAY CD- Ausgabe 
3/94 bei Euch ausgezeichnet 
ankam, gehen wir mit der 
zweiten Scheibe, die sich logi- 
scherweise auf die Ausgabe 
4/94 bezieht, in die Offensive. 
Da der POWER PLAY CD- 
Bonus Track, die Shareware- 
Version von Doom, auf der 
letzten CD offensichtlich recht 
gut ankam, muBten wir in der 
neuen Ausgabe bei der Wahl 
des Shareware-Spiels des 
Monats schwer in uns gehen. 
Nachdem Knut einen seiner 
32 Beif3erchen eingebu(3t hat, 
wurde von der Redaktion ein 
Flipper zum Shareware-Hit 
des Monats auserkoren. 
Nebenbei ware da noch die 
spielbare Version von Tie 
Fighter und eine komplette Bil- 
dersammlung von Origins 



ni ninja soumds.P 

fi I KI. IHBSjP 

ni. ikmk.P 

ARKANA ID. TM, P 

ASTERIX.P 

ATOMIC HANDBALL.P 

nTTfiCK FORCE.P 

BnNDITS.P 

BARBAR I AN.P 

B1.UE TIIUNDER.r 

BHX RftCER.r 

BUCK ROGERS.T 

HUGGYUOY.RUM.F 

HIIGK.P 

HHKttKH Tlfli:,!' 

CHII1A niNKK.K 

CHOPPER.P 

CLIFF HANGER.F 

CLOUDSTRIKE.P 

DDDENMIS.P 

DECATHLON.P 

DEFENDER.T 



Passend zur Ausgabe clarf auf 
der POWER PLAY CD MU der 

64er-Emulator nicht fehlen 



Alone in the Dar/c-Verschnitt 
Bioforge. Auch die Update- 
Ecke wurde weiter ausgebaut. 
Auf der POWER PLAY CD 
4/94 findet Ihr die Patches zu 
Gabriel Knight und Cyberrace, 
jeweils fur die Disketten und 
CD-ROM-Version. Nach den 
zahlreichen Anfragen bei Doc 
Duse ist au3erdem das ultima- 
tive Rebel Assault-Patch fallig. 
Nebenbei bekommt Ihr mit der 
POWER PLAY CD 4/94 auch 
gleich einen echten Rebel 
Assault-Cheat, mit dem Ihr die 
Level ohne Probleme durch- 
fliegen kónnt. Nicht vergessen 
wollen wir auch die Ecke 
"Selbstgemacht": Ais erster 
Leser geht Thorsten Schmidt 
aus Markt Indersdorf mit einem 
eigenen Spiel in die POWER 
PLAY CD-Historie ein. Ihr fin- 
det die Spiele im ublichen 
Forum-Directory. Auch Knuts 
bis in alle Feinheiten ausgeklu- 
gelter SuperMech darf auf der 
POWER PLAY CD nicht feh- 



len. Die Anwendung des 
Monats ist der C-64-Emulator 
von microMedia, den wir Euch 
in der Beta-Version 12 zur wei- 
teren Behandlung ubergeben. 
Neben diesen Hits erwarten 
Euch zahlreiche Spieledemos, 
Patches und wie immer ein 
Bonustrack der Spitzenklasse, 
alles in allem Ober 200 MByte. 

Her mit der CD! 

Trotz Inflation und Rezessi- 
on bekommt Ihr die POWER 
PLAY CD auch weiterhin fur 
12 Mark. Wie immer gibt es 
drei Móglichkeiten, die 
POWER PLAY CD in den 
Caddy zu bekommen: Num- 
mer eins funktioniert per Post: 
Ihr uberweist 12 Mark auf die 
Kontonummer #663 160 002 




EL ITE . P 

FALCOfl PATROL ll,P 
FORT APOCAI.YPSK.P 
GAL AGA. P 
GHEFN RERFTS.P 
GR0UND SNIPE.P 
H.E R.0..P 
HEATH CLIFF, P 
HIGH N00M,r * 
KRAZY KAR.P 
LASER EAGLE.T 
LE MAIIS.r 
MINIATURĘ GOLF.P 
PHINSTEK PANICP 
PHARAOH.S CIIR3E,P 
SKRAIIHLK.P 
SMIIRFEM.P 
UR1D1UI1.P 



**** EUMMODORE 64 BASIC U2 K MMW 
64K RńM SYSTEM 



HtfM -1 Hil-i :«J'<1 > 



Auf der POWER 
«./1rC04/94dreht 
sich die erste spiel- 
bare Demo von X- 
Wing Nachfolger Tie 
Fighter. AuBerdem 
die Patches fiir die 
CD- und Disketten- 
version von Sierras 
Gabriel Knight 



bei der Commerzbank Mun- 
chen, BLZ: 700 400 41. Móg- 
lichkeit Nummer zwei funktio- 
niert per Scheck (bitte ais 
Verrechnungsscheck aus- 
stellen) und die dritte Móglich- 
keit mit 12 Mark in Briefmar- 
ken. Eure Bestellung sendet 
Ihr dann per Brief an Blue Man 
Publishing. Wollt Ihr die 
POWER PLAY 
CD sofort und 
ohne zeitrauben- 
de Postbewe- 
gungen, braucht 
Ihr ein Fax. Per 
Vorkasse zahlt 
Ihr 12 Mark auf 
das oben ge- 
nannte Konto ein 
und faxt die 
Bestellung und 
den Bankbeleg 




Eine Mischung aus Alone in the Dark 2. High-Tech und Film - die er- 
sten Bilder von Bioforge diirfen auf der POWER PLAY CD nicht fehlen 



an die Nummer: (089) 725 46 
862. Noch ein Wort zu den 
Briefmarken: Wie sich heraus- 
stellte, scheinen gerade einige 
Sammlungen geopfert worden 
zu sein. Kein Problem, aber 
schickt bitte nur Briefmarken, 
die den Wert von einer oder 
zwei Mark haben. Ansonsten 

Meine Anschrift: 



Telefonnummer: 



Ich verwende folgendes 
Computersystem und CD- 
ROM-Laufwerk: 



Bestellung bitte nur schrift- 

lich an: 

Blue Man Publishing 

Frankfurter Ring 193 a 

80807 Miinchen 

Kennwort: 

POWER PLAY CD 4/94 

per Fax an: 
(089)72546862 



kann ich Euch nur noch darauf 
aufmerksam machen, an Eu- 
ren Absender und den Monat 
(4/94) zu denken. Falls noch 
einige Nachzugler Lust auf die 
POWER PLAY CD 3/94 ha- 
ben, kónnt Ihr problemlos 
nachbestellen. Ansonsten soll- 
tet Ihr Euch nun flugs an eige- 
ne Demos, Bilder und Sounds 
machen - das Forum soli 
leben. cd 
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Friedrich -Ebert-Str. 66 • 34 11 9 Kassel 

Tel. &Fax 05 61/71 31 58 

BTX Anschlufi Powell # 
Top PC CD ROM Angebot: 

Hits for SIX Vol. 5 (Knights of the Sky, Battletech 2, Ghostbusters 2, 

Mondus Fight Palące, hme Bandił, Flashy Cars) 69,50 DM 

Triple Acłion Vol 3. (Titus hSe Fox, Ghostbusters 2, Targhan) 39,90 DM 

Black Power Linę Vol. 1 (Tie Break, Space MAX, Trans World) 72,00 DM 

Black Power Linę Vol. 2 (Sarakon, Rolling Ronny, Lords of Doom, 

Return of Medusa, Crime Time) 65,00 DM 

Top PC Games: Utopia inki. Data Disk 39,90 DM, John Madden Football 2 

29,90 DM, Obitus 29,80 DM, Cruise for a Corps 29,90 DM, Ultima Trilogy 2 

(4, 5, 6) 39,90 DM, Leddbetters Golf 28,90 DM, Castels 28,90 DM, Humans 2 

39,90 DM.Railroad Tycoon 39,90 DM, Sim City Architectur 1 od. 2 25,00 DM 

Lands of Lorę 72,00 DM. A-Train 98,50 DM, TFX 89,90 DM, Jurrasic Park 

72,00 DM, Burning Steel 85,00 DM, Syndicate 79,00 DM, Wina Commander 2 

72,00 DM, Privateer 89,90 DM, Strike Commander 89,90 DM, Zool 39,00 DM 

PC Games nur fur 18,90 DM: Stone Age, Free DC, TV Sports Football, Grand 
Prix Master, Tower of Fear, Inter. Tennis, Blade Warrior, Canarge u.v.m. 

Amiga Top Games: 

Ambermoon 85,00 DM Lemmings 2 56,90 DM, Wina Com. 25,00 DM, A-Train 
85,00 DM, Cannon Fodder 62,00 DM, Deep Core 62,00 DM, Lion Heart 59,90 
DM, Mortal Combat 59,90 DM, Humań Race 2 39,90 DM, Historyline 1914- 
1918 85,00 DM, Space Quest 4 39,90 DM, Zool 39,00 DM, Donk 65,00 DM, 
Ork 29,90 DM, Lotus 3 39,00 DM, Shadowworlds 28,90 DM Push Over 28,90 
DM, Lords of Time 28,90 DM. 

Amiga Games Kir nur 18,90 DM: Rubicon, Space 1 889 Alien Storm, Blues 
Brothers, Work Team Rally, Passing Shot, Projectyle, Welltris, Cyberblast, Mątch 
of the Day, Time Machinę, Robozone, Voodoo Nightmare.Thunderstrike, Arnie 2, 
FI Tornado, Sliders, Zonę Warriors, Bridge of Dracula, Cisco Heat u.v.m. 

Wir haben ouch Nintendo- und Sega-Angebole. 

AuRerdem fuhren wir Fan- und Sportartikel. 

Wer ein BTP-Geschaft eróffnen móchte, kann sich bei Herrn Powell-Rilter informieren. 

Gesamtpreislisten erhalten Sie gegen 4 DM in Briefmarken und werden bei Kauf angerecnnet. 

Bei Druckfehler keine Hafhing, Preisanderungen vorbehalten! 
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Wir suchen den/die junge/n, dynamische/n Commodore 

Video-Game-Spezialist/in 

zur Verstarkung unserer Marketing-Abteilung. 

Mit Amiga CD 32 haben wir im Video-Musik-Spiele-Markt ein Pro- 
dukt eingefiihrt, das technologisch an der Spitze steht. Zur Unter- 
stiitzung unserer Marketing- und Vertriebs-Aktivitaten suchen wir 
eine/n Mitarbeiter/in, die uns in Frankfurt tatkraftig unterstiitzt. 

Die Aufgaben: 

Beobachtung und Analyse des Video-Game-Marktes, Kontaktpfle- 
ge zu den entsprechenden Software-Hausern, Publishern, Soft- 
ware-Distributoren und dem Fachhandel. Kommunikation nach 
innen und aufien uber Trends und aktuelle Softwareentwicklun- 
gen. Konzeption und Durchfuhrung von Verkaufsfórderungs-Aktio- 
nen. Unterstutzung bei der Ausarbeitung von Werbekonzeptionen 
fur den Bereich Video-Games. 

Die Oualifikation: 

Die Bewerberin/der Bewerber sollte uber fundierte Kenntnisse im 
Video-Game-Markt verfugen und ein sicheres Gespur fur Trends 
mitbringen. Kommunikationsfahigkeit nach innen und aufSen 
sowie Marketing-Basis-Wissen setzen wir voraus. 

Wenn Sie zwischen 20-30 Jahre alt sind und einen interessanten 
Arbeitsplatz mit Reisetatigkeit und viel Action suchen, reichen Sie 
Ihre Bewerbung mit den ublichen Unterlagen bei unserer Perso- 
nalabteilung ein. Telefonische Vorabinformationen erhalten Sie 
unter 069-6638-1 57. 

Commodore Buromaschinen GmbH - Personalabteilung 
Lyoner Strafce 38, 60528 Frankfurt 



Cybersoft-Versand: SchonstraBe 91 , 81543 Munchen 

Tel. 089/664530 - Fax 664562 



Ladenverkauf: 
Theresienstralk 152 
80333 Munchen 
Tel.: 089 / 522787 



IBM / PC 



Aces over Europo 
Alone in the Dark 2 
Anstoss 

Autsohwung Osi 
amerjle? 

Bbsm 

Chnstoph (Columbus 

Das schwarze Auoe 2 

Der Schatz im Sibersee 

FJIte 2 

Evin morę Incmdlbka Machinę 

Fantasy Empire 

Right Simulator 5.0 

Right Sim. 5.0 New York 

FHofit Sim 50 Parts 

Forpolten CasBe 

Gabriel Knighl 

Goblms3 

HandolFate/Kyrandia2 

Hatlrick! 

IncrecSble Toons 

Imn Hellx 

iMMhl pm 

NngmtkM 

Lands ol Loro 

Liny 6 

LotharMatlhius 

MaoNews 

Magle ol Endorla 

ManicMamton2[Dayo.t.T.) 

Mortal Kombal 

NHL Hockey 

PacfficSlnke 

Pacific Strike Speech Par* 

Pin bali Fantasy 

hzzaConnectton 

Police Quest4 

Prtmrteet 

Pnvateer Speech Pack 

OueslolGkiry4 

FUNway Challenge 

SSN-221 Seawolt 

Sami Mai 

Sedler 

Sim City 2000 

Speluru 

Si Thomas 

Star Lord 

Slronghok) 

Subwar2050 

Syndkale 

Syndkale Dala Dsk 

T.F.X. (TacbcalFigrrterFjp.l 



DV 69.00 

DV 89.00 

DV 67.00 

DV 69.00 

DV 79,00 

DA 69.00 

DV 79,00 

DV 75.00 

DV 85,00 

DA 65,00 

DV 59,00 

FV 69,00 

DV 125,00 

EV 49,00 

EV 49.00 

DV 79,00 

DV 75,00 

DV 75,00 

DV 69,00 

DV 79.00 

DV 69.00 

DV 75.00 

DV 58.00 

DV 65.00 

DV 55,00 

DV 75,00 

DV 69,00 

DV 79,00 

DV 79,00 

DV 85,00 

DA 55,00 

DA 79,00 

DA 85,00 

DA 39,00 

DA 59,00 

DV 79,00 

DV 75,00 

DA 85,00 

DA 39.00 

DV 75,00 

DV 65.00 

DA 79.00 

DV 85,00 

DV 79,00 

DV 89.00 

EV 69.00 

DV 79,00 

DA 89,00 

DV 79,00 

DA 88,00 

DV 77,00 

DV 39,00 

DA 79,00 



Ultima 8 -Pagana DA 88.00 

Ultima 8 -Pagana Speech Pack DA 39,00 

WWF2 DV 25,00 

Winter Olympics DA 65.00 

X-WingMessionDisk2(B-Wing) DV 42.00 



Zubehor 



GravisAnalooPn) 89,00 

GravisGamepad 49,00 

Team 1 63 Gamecardlbis 8OMI1/1 35.00 



IBM CD-ROM 



DA 129.00 

DV 89.00 

EV 95.00 

0V 89.00 

EV 69.00 

DA 79.00 

DA 79,00 

EV 65,00 

DA 69,00 

DA 79,00 

DV 79,00 

EV 79,00 

DV 95,00 

DV 89,00 

DA 69.00 

EV 88.00 

DA 79.00 

DA 99,00 

DA 93,00 
DA 6500. 



7tnGuest 

BumtogSM 

Comartche(Mission1S2) 

EyeoltheBeboltJer(T-3l 

Fantasy Empire 

Freddy Pharkas 

Iron HeHx 

Joum«ymanPro)ec1 

Labyrinth olTime 

Lany 6 

Legend ol Kyrandia 

Man Enough 

MamcManslon2(Oayo.l. I.) 

MkjhlS Magie 3-5 

Protostar 

Rebel Assaull 

Return to Zork 

Star Treeh 25tfi Amwersary 

Stnke Commander 



AMIGA 



Der Schac im Sibersee 

Hatlrick! 

Kingmaker 

Magle ol Endorla 

Piza Connection 

Siedler 

Tumcan3 

WWF2 



SUPER NES 



MEGA DRIVE 



AMOY 

BabyT-Rex 

Barbie 

Bram Slockers Dracula 

Bubsy 

CaplairAmenca 

CoolSpol 

CosmoGang 

CrwhDummleł 

Equlno» 

F1 Poleposmon 

FXTrax 

Flashback 

GootTroop 

John Madden Football 94 

JurassicPark 

Leagoe Hockey 

LoslVłangs 

MaoicSvw)rd 

Mano Ali Siar 

Mechwamor 

Maga Man X 

MMey's Clullenie 

Mortal Komliat 

Mr.NuC 

MysticOuestLeg.(dtTexl) 

NBA Jim 

NBAShowdcwn 

NHLPA Hockey "94 

NłgMMMMlIsW.Cnamp 

OroeFJaffle 

PaladinsOuesl 

PinkPanlher 

Ptok 



us 89.00 

dl 109,00 

dl 109,00 

dl 109,00 

us 109,00 

dt 129,00 

dt 119.00 

dl 129.00 

dl 109,00 

dl 119.00 

ni 119,00 

dl 109,00 

dl 119.00 

dl 109,00 

us 119.00 

dl 119.00 

dt 109.00 

dt 10950 

dt 99,00 

dt 89,00 

dl 12900 

us 129.00 

dt 119.00 

dl 129.00 

dt 105.00 

dt 89.00 

dl 129.00 

us 129,00 

US 119.00 

dt 113.00 

dl 119.00 

us 119,00 

dl 119,00 

uk 89.00 



Populous 2 

Rasenmaher Mann 

Rock n Roli Racmg 

Run Saber 

Secret of Mana 

Senslble Soccer 

Shadownjn 

SkyBTazer 

SoulBlazer 

Space Ace 

Star Wars 2 (The Empire) 

Streettighter 2 Turbo 

Striker 

Super Bomberman & 4 Sp Adap 

SupeiConllicI 

Terminator 2 1 ArcadOGame) 

Time Sip 

TopGear2 

Total Camage 

Tiirties Toumament Fiohew 

WCWWrestling 

WWFRoya 1 Rumbie 

Winter Olympics 

YogiBear 

YoungMertin(16MB) 



dl 109,00 

dl 119,00 

dl 109,00 

dl 109,00 

us 129.00 

dl 119.00 

dt 119.00 

dl 119.00 

dt 109,00 

dt 109.00 

dt 119.00 

Ot 129,00 

dl 109,00 

dl 139,00 

dl 119.00 

SI 116.08 

dl 109.00 

dl 109.00 

dt 119.00 

dt 135,00 

dl 109,00 

A 129.08 

dt 129,00 

dl 109,00 

dl 129,00 



Zubehor 



4SplelerAdap.S,NES 

Action Replay Pro 2 S-NES 

ProPadS.NES 

Super Ninlendo ohne Spiel 

Super Scope (md. 6Spiele) 

Uniwersał Adaptor Pro (60 Hz) 



dl 59.00 

dt 109.00 

dt 29.00 

dl 199.00 

dt 139.00 

Uk 39.00 



DV 69.00 

DA 65.00 

DV 79,00 

DV 69,00 

DV 68.00 

DV 69,00 

DV 79.00 

DV 77,00 

EV 49,00 

DV 25,00 



Uutwerk A500 Intern 1 ,76 MB 219.00 

LautwerkASOO Lodem 1,76 MB 269,00 

LaulwerkA500 Inlem 109,00 



BUtzservice: BeWlimgMi wir 161 &r werden am MlbenTaj wmadl 
Vorbes(dlungeii moglicłi 



- \n-und \iTk;iui Mm |>ebraiKMen Spłetau 

-\\ii nik.iiiUii.iiMiKiJiiiiiciiciiiuiKii.iiiiieiioi Spicie 

- Preise fur Panasonic 31 H ) und Jafsaar auf Anfrage 



Handleranfragen erwiinscht 

Gegen entsprechenden Handlernachweis 



Alafldin 

American Football 

Bram Slockers Dracula 

BrettHulI Hockey 

Clilthanger 

CosmicSpacehead 

Crash Dummies 

DavtsCup 

Dragons Revenge 

Elemal Ctiamploni 

F-15Slr*eEagle2 

FIFA International Soccer 

Fanlastic Dizzy 

Gauntlel 4 

Gods 

James Pond 3 

John Madden Football 94 

LHX2/F-117Nlo(ltstorm 

Landitarker 

Lotos Turbo Challenge 2 

MickeysChaBenge 

Mortal Kombat 

Mutant Leaoue Hockey 

NBA Jam 

NBAShowflowr 

NFLOuarterbackClub 

NHLPA Hockey 94 

OtWants 

PGAEuroTour 

PeteSocoeSr 

Plnk Partner 

Robocop3 

Sensible Soccer 

SUchn 

Sonic 3 

Slreethohler 2 Champ. Edit 

Terminalor 2 (Judgnient D.) 

Toe|am4Earl2 

Tom & Jeny 

Turles Toumament Flgtiters 

Virtual Pinball 



dl 109,00 

dt 85,00 

dt 99,00 

dt 85,00 

dl 89,00 

dl 95.00 

dl 99.00 

dt 99.00 

dl 99.00 

dt 129.00 

dl 109,00 

dt 89,00 

dl 95,00 

dt 99,00 

dt 89.00 

dl 99.00 

dl 99,00 

dl 89,00 

dt 109,X 

dt 89,00 

dl 109,00 

dt 109,00 

dt 89.00 

dl 119,00 

dt 89,00 

dt 119,00 

dt 89,00 

dt 89,00 

dt 89,00 

dl 89,00 

dt 109.00 

dl 99,00 

dt 99,00 

dt 89.00 

dt 129,00 

dl 129,00 

dl 99,00 

dl 109,00 

dl 109,00 

dt 113,00 

dt 89.00 



WCWWrestting 
WWF Royal Rumbie 
WlntorOlympicł 



dt 109,00 
dt 109,00 
dt 109.00 



Zubehor 



6 Butlon Joypad dt 39.00 

Acbon Replay Pro Megadnve dl 109,00 

Mega Dnve 2 (ohne Spiel) dl 1 99,00 

4 SoHer Adapter dl 59.00 



MEGA CD 



Bil Wafeh Football 

BłacUMlflAssoott 

Burning Rsts 

ChuckRodU 

Cobra Command 

Dune 

EccotheDolphin 

Jurasac Park 

Mlcrocosm 

Mortal Kombal 

NHLPA Hockey -94 

NlghtTrap 

Powermonoer 

PrteRghler 

Puflgsy 

SherlockHolmesZ 

SUphead 

SolFeace 

SortcCD 

Sp«fcr-Manvs.Kingspin 

Terminator 1 

Thundortiawk 

WWF Ragę ii ttie Caoe 

Wonderdog 



dl 89.00 

dl 99.00 

dl 109.00 

dl 99.00 

dt 89.00 

dl 109,00 

dl 89.00 

dt 89,00 

dt 119,00 

dt 99,00 

dl 69.00 

dt 115,X 

dt 89,00 

dt 109,00 

dl 89,00 

dl 105,00 

dt 85.00 

dl 109.00 

dt 89.00 

dl 95,00 

dt 99.00 

dt 99.00 

dl 99,00 



Zubehor 



Mega CD 2 (ohne Spiel) dt 509.00 

Mega CD 2 (Ud. Road Ayenger) dl 579.00 




Yersandkosten per Posi DM 7.- zzgl. Nachnahme. Ab DM 250.- Versandkosien Fret versandkosten per UPS aui r\nfi 
rtcezzgl DM IO, versandkosten Lieferung ins Ausland nur gegen Vjrkas.sezzgl.DM 18,- Dnu-kiolilcr und Preisiimlci-uiiLicn unk-iulicn^ 
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SSI packt den 

Knoblauch aus: Nach den 

wenig spektakularen Program- 

men der letzten Zeit greift man 

jelzł mit Strahd's Possession ins 

prallvolle Blutsaugerleben. 



ami, wenn ich 

groB bin, dann 

werde ich Herzog von 

Ravenlofł und sauge nur 

noch an wohltemperierten 

Jungfrauen. Diesen from- 

men Wunsch hat wohl jeder 

Jungvampir schon einmal 

gehabt. Wer kónnte es den 

kleinen NachwuchsbeiBerchen 

auch verdenken, Ravenloft ist 

schlieBlich der Himmel auf 

Erden fur jeden Halbverbliche- 

nen. In den finsteren Auen 

zwischen Kartakass und Baro- 

via tummelt sich die Creme de 

la creme der Saugerzunft. In 

Neufurchtenburg oder Stan- 

gengrad tobt jede Nacht der 

Tanz der Vampire. Was 

anderswo jede Betschwester 

zur Salzsaule transfor- 

miert, kummert 

nicht die 

Bohne, 

denn 

Ravenloft ist das Heimatland 

der Vampire, Ghoule und Wer- 

wólfe. Tote Hunde und 

Homunculi an jeder Ecke, 

Poltergeister und Mumien in 

jeder Gruft. Ausgedacht haben 

sich das schreckliche 

Landchen die Spielkinder 

von TSR, denen die stan- 

n Monster- 

metzeleien 




in "Dragonlance" oder "Forgot- 
ten Realms" Szenarien zu 
langweilig wurden. Wenn jetzt 
ein Spielmeister seinen Rollen- 
spielrittern etwas besonders 
Gutes gonnen will, dann óffnet 
er einfach ein Dimensionstor, 
und ab gehfs in die Horrordi- 
mension. Auch hier gelten 
naturlich die strengen AD&D- 
Regeln, abgewandelt durch 
neue Zauberspruche und 
Unholdgattungen. Der dortige 
Furst der Dunkelheit, quasi 
das personifizierte Bose, ist 
Lord Strahd von Zarovich, 
Herrscher von Barovia. Soviel 
Gemeinheit im Namen muB 




H* 



11 





Alle Heltlen werden auf einem 
Bildschirm organisiert 

belohnt werden, deshalb spielt 
der gammlige Strahd eine 
nicht zu unterschatzende 
Hauptrolle in SSIs erstem Rol- 
lenspiel, das auf dem Raven- 
/oft-Szenaho basiert. 

Besagter Obervampir kommt 
gleich zur Sache: In einer 
ruchlosen Nacht- und Nebelak- 
tion uberfallt er seinen Nach- 
barn, Lord Dhelt. Herrscher 
von Elturel und klaut dessen 
magisches Lieblingsamulett. 
Der setzt nun Himmel und vor- 
nehmlich Hólle in Bewegung, 
urn sein kostbares Kleinod 
zuruckzubekommen. Flugs 
wird der reisende Priester 
Berelduin Shondar angewor- 
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ben, der mit seiner Party in 
Strahds Heimatdomizil vor- 
dringt, um das Amulett zuriick- 
zustehlen. Die Buhne ist berei- 
tet, das Spiel kann beginnen. 
Ravenloft — Strahd's Pos- 
session ist SSI erstes Rolien- 
spiel mit flussig scrollender 3- 
D-Grafik. Fur die technische 
Umsetzung zeichnet die Pro- 
grammiercrew Event Horizon 
verantwortlich, die sich bisher 
mit ihren Vorgangerspielen 
Dark Spyre und Veil of Dark- 
ness einen eher bescheidenen 
Namen gemacht hat. Mit 



Ravenloft will man die techni- 
sche Schallmauer endlich 
durchbrechen und ein ausge- 
reiftes Produkt abliefern. Bevor 
wir uns in das Abenteuer stur- 
zen, darf der Rollenspiel-Freak 
seine vierkópfige Party aus- 
wurfeln. Wie gewohnt stehen 
dabei Kampfer, Paladine, Ran- 
ger, Priester, Magier und Die- 
be zur Wahl, die jeweils uber 
die ublichen sechs AD&D Cha- 
rakterwerte verfugen. Fur je- 
den Helden gibfs einen eige- 
nen Verwaltungs-Screen und 
ein lnventory mit jeweils 12 




Ein ganzer Kerl 
dankChappi: Der 
Werwolf wehrt sich 



Auf diese Steine 

kónnen Sie bauen: 

Ikea-Design in 

Rauenloft 



Slots, durch Ki- 
sten und Knapp- 
sacke weiter aus- 
baufahig. Befórde- 
rungen werden 
vom Programm 
automatisch vor- 
genommen, immer 
vorausgesetzt, die 
Helden haben die notigen 
Experience-Punkte. Im Laufe 
der Handlung treffen wir auf 30 
unterschiedliche Monstergrup- 
pen und uber 80 NPCs treten 
mit uns in Kontakt. Dann wird 
jeweils eine Standgrafik gela- 
den, und wir plaudern uber ein 
einfaches Menusystem in 
ganzen Satzen. Zur besseren 
Orientierung ist ein Automap- 
ping eingebaut. Die Karten 
kann man sogar mit den eige- 
nen Notizen versehen aus- 
drucken lassen. 

Geprugelt wird in Echtzeit. 
Einfach die jeweilige Waffe 
anklicken, und die Helden 
mucken los. Magier und Prie- 
ster treiben die Vampire mit 
uber 60 Zauberspruchen aus. 
Die Landschaften, Burgen und 
Keller von Ravenloft werden 
wie bei Ultima Underworld 
gescrollt, wahlweise darf man 
auch schrittweise umklappen 



Ist der neu? Nein, nur 
charaktergeneriert 




lassen. Leider mussen wir 
dabei auf Rampen und Kurven 
verzichten, in Ravenloft gibfs 
nur rechte Winkel. Datur 
erfreuen den Geisterjager 
gestochen scharfe Details und 
Monster: Die 256 Farben 
VGA-Grafik wird in der hohen 
Auflósung 320 x 400 geboten. 
Steuern durfen wir die Truppe, 
indem wir direkt mit der Maus 
in das Bild klicken oder uber 
ein Icon-System die Helden 
schrittweise vorwarts tapsen 
lassen. 

Neben der zuerst erschei- 
nenden Diskettem/ersion wird 
eine CD-ROM-Version vorbe- 
reitet, die zusatzliche Schauer- 
musik und grauslige Zwi- 
schenseguenzen bietet. vw 



Name: 



Ravenloft - Strahd's 
Possession 



Hersteller: 



SSI 



Geplant fur: MS-DOS, CD-ROM 

Erscheinungs- 

termin: 2. Ouartal 1994 
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War fiir Euch Darth Vader 


£ v 


mit seinem schnittigen 
Heim schon immer ero- 



tischer ais Milchgesicht Skywal- 
ker? Huldigt Ihr insgeheim der 
dunklen Seite der Macht, und 
bewerft Ihr Admiral-Ackbar- 
Poster jeden Freitagabend mit 
Dartpfeilen? Dann schlagt jetzt 
Eure Stunde, denn mit TIE Figh- 
terwerden Vaders Traume wahr. 



s war mai wieder vor lan- 
ger, langer Zeit in einer 
weit, weit entfemten Galaxis, 
da wurde ein Imperium, wie es 
an Zucht, Ordnung und Loya- 
litatsbewuRtsein nicht zu uber- 
bieten war, von einem kleinen 
Haufchen unterentwickelter 
Rebellen zu Klump geschos- 
sen. Die Story kennt jeder Mitt- 
zwanziger und genauso sollte 
es jedem bewuRt sein, daR 
diese unorganisierten Rebellen 
ein unmógliches MaR an Gluck 



auf ihrer Seite hatten, ais sie 
zwei Todessterne und Darth 
Vaders ' Lieblingsschiff, die 
"Executor", vernichteten. So 
saB man also tranenden 
Auges im Kino und wunschte 
sich nichts sehnlicher, ais der 
dunklen Seite der Macht zu 
verfallen, um es Skywalker & 
Co. heimzuzahlen. 

Einige tausend Jahre nach 
diesem Ungluck ist die Zeit 
endlich gekommen. Frohlock- 
ten die imperialen Anhanger 






lnteraktiv: Ihr 

diirft bei der 

Missmnsauswahl, 

sowie beim 

Briefing Euren 

Senl dazugeben 

(rechts) 



schon anno 1993 dank X-Wing 
und dessen Schwierigkeits- 
grad ("Ist wohl doch nicht so 
leicht, was?"), durfen selbige 
dieses Jahr eigenhandig an 
die Flugschussel, um im Pilo- 
tensessel eines TIE Fighters 
kraftig die Kelle zu schwingen. 




Der indirekte X-Wing-Nacb- 
folger TIE Fighter beamt Euch 
an einen Zeitpunkt nahe "The 
Empire strikes back", also 
direkt nach der Zerstórung des 
ersten.Todesstems. Das Impe- 
rium erholt sich langsam vom 
ersten Schreck und reorgani- 

4/9.1 #sKUf 



thema 




Peregrin Software haben sich 
im Gegensatz zu X-Wing atter- 
dings noch mehr Leckereien 
einfallen lassen. So wurde 
zum Beispiel die Missions- 
struktur verbessert (na end- 
lich!). Ihr durft jetzt im Briefing- 
Room Eure Einsatze mitplanen 
und braucht die Missionen 
nicht mehr 100prozentig zu 
erfullen. Selbst wahrend des 
Einsatzes laBt sich Euer Auf- 
trag via Bordcomputer nach 
eigenem Belieben abwandeln 
und verandern. Doch nicht nur 
spielerisch wurde verbessert. 
Neben allerlei neuen Sound- 




hiibscher aus. 
ais in X-Wing. 





I-I Mil 




Himmelfahrtskommando: Ein Y-Wing geht in Flammen auf 



Schbnerals 

ein Zimmer mit 

Meerblick: Das 

iibersichtliche 

Cockpit des TIE 

Fighters. Die 3D- siert seine verbliebenen Krafte. routinen, wurde vor allem an 

Objekte sehen Ihr kommt ais unbescholtener der Grafik gearbeitet, die in 

zudem urn einiges Rekrut voller Tatendrang X-Wing die meisten Kopf- 

hiibscher aus, daher und habt Euch zuerst scbmerzen verursachte. Zwar 

ais in X-Wing. auf der imperialen Marineaka- sind wieder samtliche Objekte 

demie in Trainingsmissionen in Vektorgrafik dargestellt, aber 

zu beweisen, urn spater unter dieses Mai nicht nur mit Textu- 

dem Kommando von Noch- ren versehen, sondern auch 

. Vize-Admiral Thrawn (kommt via Gouraud-Shading verfei- 

in den Zahn-Buchem erstmalig nert. Beim Gouraud-Shading 

vor) oder gar von Lord Vader wird jede Flachę in nicht nur 

zu dienen. Dabei durft Ihr Euch einer Farbę dargestellt, son- 

hinter die Kontrollen von vier dern ais Farbabstufung in 

- imperialen Jagern setzen: Abhangigkeit des auftreffen- 

Sowohl der TIE-Fighter, TIE- den Lichtes berechnet (geren- 

Interceptor und TIE-Bomber, dert). Schattenwurfe, Glanz- 

als auch das Assault Gunboat punkte oder Reflektionen sind 

sind vertreten. Seid Ihr immer allerdings nicht móglich. kn 

Ischón nett zum lieben Lord 
Vader, durft Ihr spater auch ein 
paar Runden in der geheim- 
sten aller geheimen Neuent- 
wicklungen drehen - im TIE 
i Advanced Starfighter. 

Chefdesigner Lawrence 

"Battlehawks" Holland und 

imen auf Kollege Edward Kilham von 




Name: 


TIE Fighter 


Hersteller: 


Lucas Arts 


Systeme: 


MS-DOS, CD-ROM | 


Erscheinungs- 

termin: 2. Ouarlal 1 994 
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ollege Gollert ist von der 
"Render"-Sucht befallen. 
Schreibt er nicht gerade mai 
einen Artikel oder dust in der 
Weltgeschichte umher, bastelt 
Knut am Computer neue 3-D- 
Modelle (derzeitiges Objekt der 
Konstruktionsbegierde ist ein 
BattleMech), hantiert mit Licht- 
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3-D-Studio sei Dank: 

Hier die verschiedenen Stadien 

der Roboterentwicklung. Vom 

Drahtmodeil eines Droiden- 

armes bis zum endgiiltigen 

Edel-Outfit seht Ihr die 

einzelnen Konstruktionsstufen 

von oben nach unten 



Alle Mutanten und menschlichen Kampf- 

kolosse diirfen nach Hause gehen. Im Pru- 

gelspiel der Zukunft heiRt das Motto "Blech statt 
Blut". In dem Hightech-Duell Rise ofthe Robots 
dreschen sich ein paar Endzeitroboter die Schalt- 
kreise aus dem gerenderten Pixelbody. 



quellen und Oberflachenstruk- 
turen, brutet uber Kameraein- 
stellungen sowie Animations- 
details. Mit einem Frohlocken 
entriB Knut unserem Postbo- 
ten ein fettes Packchen mit 
dem neuen 3-D-Studio 3.0 und 
ward seit diesem Tage nicht 
mehr gesehen. Er liegt mit sei- 
ner 3-D-Manie voll im Trend 
der Zeit. Denn kaum eine Sort- 
warefirma kommt noch ohne 
3-D-Studio aus. 

Die britische Programmier- 
truppe "Instinct Design" geht 
dabei einen etwas ungewóhn- 
lichen Weg. Wahrend die mei- 
sten Kollegen die 3-D-Technik 
tur Rollenspiele, Simulationen 
und Adventures nutzen, ver- 
wenden die Mannen urn den 
Ex-Bitmap Brother Sean Grif- 
fiths ihr Kónnen fur das Prugel- 
programm Rise of the Ro- 



bots. Wie der Name schon an- 
deutet, sind die Akteure keine 
menschlichen Kampen, son- 
dern Roboter. Jeder der insge- 
samt sieben Droiden wird per 
3-D-Studio entwickelt. Dazu 
werden die einzelnen Teile 
erst ais Drahtmodeil ^____ 
am Rechner erstellt. 
Diese Modelle wer- 
den dann in mehre- 
ren Arbeitsgangen 
mit einer "Haut" ver- 
sehen. Sind die 
ersten Fassungen 
noch recht grób und 
die einzelnen Seg- 
mente und 3-D- 
Stuckchen deutlich 
zu sehen, ver- 
schwinden 
die Ecken < 
und Kanten ! 



der Roh-Versionen im finalen 
Durchgang (siehe Fotos). 
Besonders kompliziert war laut 
Instinct Design die Konstrukti- 
on des Endgegners, der, ahn- 
lich wie der T-1000 aus dem 
furiosen Actionfilm Terminator 





Einer der Gegner: Der 

Laderoboter haut ganz 

fiirchterlich zu. 
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2, aus flussigem Metali besteht 
und im Laufe des Duells seine 
Form verandert. Zusatzlich zu 
den Spielfiguren werden auch 
minutenlange Filmsequenzen, 
die zwischen den einzelnen 
Kampfen zu sehen sind, mit 3- 
D-Studio zusammengebastelt. 
Urn den Detailreichtum auch 
im fertigen Spiel zu zeigen, 
plant Instinct Design (neben 
einer Mega CD-Fassung) zwei 
unterschiedliche Versionen 
des Programms. Zum einen 
wird's das Spiel nur aut CD- 
ROM geben, zum anderen 
wird jeweils eine VGA- (320 
mai 200 Punkte in 256 Farben) 
und eine SuperVGA-Variante 
(640 mai 480 Punkte in 256 
Farben) erscheinen. Derweil 
sich die VGA-Version mit 
einem 386er (20 MHz), zusatz- 
lichen 20 MByte Harddisk- 
Platz und 2 MByte-RAM zufrie- 
den gibt, lauft die SuperVGA- 
Vanante mit einer Minimalkon- 
figuration eines 486er 33MHz, 
40 MByte Festplattenplatz und 
4 MByte RAM. Alles in allem 
sollen 400 MByte an Animati- 
pnsdaten auf den Silberling 
gepackt werden. Unsere Bild- 
schirmfotos des aktuellen 
Spieles sind ubrigens von der 
SuperVGA-Version, die Robo- 
terbilder dagegen sind speziel- 
le Truecolour-Grafik-Files im 
Format 1024 mai 768 Punkten. 
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Name: 


Rise of the Robots 


Hersteller: 


Mirage 


Genre: 


Actionspiel 


Geplant fiir: 


CD-ROM VGA, 
CD-ROM Supei 
VGA, Mega CD 



Erscheinungs- 

termin: 2. Ouartal 1994 



BT 3CVeaBD 



□DDDOUO 



preview 



JP.PRHE5E RE 
DDDDBBMa SC 









Das Spiel 

Ihr prugelt Euch wahlweise 
allein durch sechs von der 
Seite zu sehende Levels oder 
liefert Euch mit einem Kumpel 
ein Duell. Im Solospiel tretet 
Ihr gegen sechs verschiedene 
Robotertypen an. Vor dem 
Spiel sucht Ihr Euch einen 
Schwierigkeitsgrad aus - die- 
ser beeinfluRt nicht nur das 
Verhalten der Gegner, sondern 
auch die Anzahl der Runden, 
die jeder Kampf dauert. Zwi- 
schen den Stages gibfs pas- 
sende Filmsequenzen und 
eine Art Zwischenmatch. Ein 
weiterer Droide stellt sich Euch 
in den Weg, der durch be- 
stimmte Schlagkombinationen 
ausgeschaltet werden mu(3. 
Haut Ihr den Wachter beson- 
ders effizient aus dem Gang, 
gibfs in der folgenden Rundę 
mehr Energie. 



Cl ** 



Die obere Leiste ist der Lebenssaft des Roboters. der untere 
Balken zeigt den "Powerup" Stand. 



Im Duellmodus kónnt Ihr 
Euch jeden der sechs Roboter 
ais Kampfer aussuchen. Nach 
dem Kampf gibt es Punkte fur 
erzielte Treffer — je genauer 
Ihr drescht, desto hóher die 
Punktzahl. 

Gesteuert wird per Joystick 
oder Tastatur. Hiermit lassen 
sich nicht nur verschiedene 



Schlag- und Trittechniken 
anwenden, sondern auch eine 
ganze Reihe Spezialtechniken. 
Ein weiteres Feature ist die 
"Powerup"-Technik. Haltet Ihr 
den Feuerknopf eine Weile 
gedriickt, baut sich eine Ener- 
gieleiste langsam, aber sicher 
auf. Je hóher dieser Energie- 
pegel, desto harter haut Ihr zu. 



Da knattern die Elektronen: Ein Schlag laOt kein Blut spritzen, 
sondern bringt die Chips etwas durcheinander. 
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Und wieder liegt die neue 

POWER PLAY vor Euch. 

Heute werden die drei 

persónlichen Top-Spiele 

von Markus Dierolf 

vorgestellt. Wollt Ihr auch 

einmal vertreten sein, 

schickt uns die grundlich 

ausgefullte Mitmach- 

Postkarte ein. Trennt die 

Kartę vorsichtig heraus, 

tragt Eure drei aktuellen 

Tophits, den Computertyp 

und Eure Adresse auf der 

Karle ein, und werft die 

Kartę ausreichend frankiert 

in den nachsten Postkasten. 

Unter allen Einsender- 

Postkarten ziehen wir einen 

glucklichen Gewinner 

heraus, dessen ganz private 

Spielehitliste dann in 

diesem Monat im Vorder- 

grund steht. Naturlich 

geht der Sieger nicht leer 

aus: Der Gewinner 

bekommt ein Paar Aktiv- 

boxen von Sony fur den PC. 

Ais Trostpreis winkt ein 

POWER PLA v-T-Shirt mit 

den Unterschriften der 

Redakteure. 

Der Rechtsweg ist wie 

immer ausgeschlossen. 

EinsendeschluB 

ist der 5.4.94. mh 




Diese Aktivboxen hat 
dieses Mai Markus gewonnen... 

20 



Leserhiłs des Monats 

Diesen Monat stellt POWER PLA Y-Leser 
Markus Dierolf aus Mainhardt seine Spieleiieblinge vor: 
Hier kommt Markus persónliche Hitliste: 

1. Prtoateer 

2. Pirates Gold 

3. The 7th Guest 



• • • 

• • • 

• • • • 

• • • 



1 . Aces over Europę 


Dynamix 


2. Leisure Suit Larry 6 


Sierra On-Line 


3. Return to Zork 


Activision 


4. Master of Orion 


Microprose 


5. Indy Car Racing 


Virgln 


6. Links Course: Pebble Beach 


Access 


7. B-Wing 


LucasArts 


8. Microsoft Flight Simulator 5.0 


Microsoft 


9. The Blue & The Gray 


Impressions 


10. Shadow Caster 


Origin 




1. Mortal Combat 


Vlrgin 


2. Frontier: Elitę 2 


GameTek 


3. Cannon Fodder 


Virgln 


4. Indy Car Racing 


Vlrgln 


5. Premier Manager 2 


Gremlin 


6. Rally 


Europress 


7.F1 


Domark 


8. Flight Simulator 5.0 


Microsoft 


9. Sam & Max 


LucasArts 


10. Hired Guns 


Psygnosis 



Ouelle: Babbages, Electronic Boutique, Winne^s Circle 



Ouelle: Virgin Games Center, Center Sotl, Leisure Soft 




Amiga 

1 . Oie Siedler 

2. Syndicate 

3. Turrican 3 

4. Ambermoon 

5. CMIizatlon 



1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
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Syndicate 




1 . Day of the Te 

2. Syndicate 

3. X-Wlng 

4. Sam & Max 

5. Rebell Assa 



TITEL 




Super NES 

1. Mortal Kombat 

2. Street Flghter 2 Turbo 

3. Starwlng 

4. Super Mario Allstars 

5. Mega-Lo-Manla 



HERSTELL 




Bullfrog 



1. Mco;vLr>-Mani.-> 

2. Ultimate Soccer 

3. Aladdin 

4. NHL Hockey 94 

5. WWF Royal Rumbl« 



E LANGE DABEI 

7. Monat 



Day of the Tentacle 



LucasArts 



7. Monat 



X-Wing 



LucasArts 



10. Monat 



Sam & Max Hit the Road 



LucasArts 



1 . Monat 



Rebel Assault 



LucasArts 



1. Monat 



CMIization 



Microprose 



23. Monat 



Die Siedler 



Blue Byte 



1. Monat 



Privateer 



Origin 



3. Monat 



Indy 4 



LucasArts 



18. Monat 



Turrican 3 



Rainbow Arts 



1 . Monat 



History Linę 1914-1918 



Blue Byte 



12. Monat 



AnstoB 



Ascon 



1. Monat 



Dune2 



Virgin 



6. Monat 



Bundesliga Manager Pro 



Software 2000 



26. Monat 



Ambermoon 



Thalion 



1. Monat 



Sim City 2000 



Maxis 



1 . Monat 



Strike Commander 



Origin 



10. Monat 



Mortal Kombat 



Virgin 



1. Monat 



Formuła One Grand Prix 



Microprose 



1 . Monat 



Eishockey Manager 



Software 2000 



8. Monat 



4/94 



I 






wenn óRachen eRwacłien... 







es war emiml vor L\nc,eR. UnqeR zeit. m 
emem feonen Iaiió... 

ein mARChen. óas von tApfeRkeit, von lieBe, von 
óamonjschen tAten unó QRAusAmen plOchen 
eRzAnit eme geschichte, óie óas heaz nonen 
schUcen lASSt unó óie neRven kitzelt. 

einst litt, ihR kOnicReich untcR oem pluch oes 
hexenmeisteR8 sAnwe entsetzLiche ąiulen. 
abcr von nunmehR 20 wintenn wuroc seinć 
schReckiiche burc, vom hofzauBeRen rtines 
VAt€RS, oes ÓAnulKjen kónic,s, mit emem 
magischen siegel Beieqt. 

óoch óie veRkóRpeRunq oes Bósen, Ó6R ORAche, 
Ruhnt seine c,lieóeR unó BRJCht oie hulte *u£, 
Oie ihn umschliesst. Ó6R mAQieR ist eRWAChtl 
ihRe AUfQABe ist klAR: kampfen sie. śich zur 
burq óuRch. unó Besiegen sie s^nwei 




AtemBeRAUBenóe ABenteueR aus eineR peueRspeienóen zeit 
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FUR IBM-PC UND KOMPATIBLE UND 



spielregeln 




der Zeit spielt ebenfalls eine 
Rolle, da im Laufe der Zeit die 
cysternę immer besser ausge- 
.utzt werden. Das ist wichtig, 
wenn man spater einmal neue 
Wertungen mit alteren ver- 
gleicht. 

Die Test-Crew 

Allle Tests werden von un- 
serem festen Spieleteam Knut, 
Michael, Volker, Christian und 



Sónke geschrieben. In jedem 
Test seht Ihr ein Bild von 
dem/den Redakteuren, die das 
Spiel getestet haben. Ihr Mie- 
nenspiel verrat Euch, welchen 
Eindruck das Programm auf 
sie machte. Aber auch wenn 
der Redakteur noch so freund- 
lich lachelt, muB das nicht 
heiBen, daf3 das Spiel au- 
tomatisch eine gute Gesamt- 
wertung bekommt. - Die 
Geschmacker sind eben ver- 
schieden. Dieses "Wertungs- 



Spiele werden in 
POWER PLAY nach 
einem ausgekliigelten Sy- 
stem getestet. Wir verraten 
Euch hier wie es funktio- 
niert, und was die Wertun- 
gen im einzelnen bedeuten. 



n POWER PLAY g\b\ es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieletests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 



Das heiBbegehrte 

POWfff-Pradikat. 

Nur ausgezeichnete Spiele, 

die auch langfristig 

Spafl garantieren, erhalten 

diese Auszeichnung. 



"Das war wohl nichts" 
Hiitet Euch vor den Spielen, 

die mit einer POWER- 
Gurke "gekiirt" wurden. Sie 

lassen sich bei aller 

Liebe nur in die Kategorie 

"Traurig, aber wahr" einordnen. 



stens nuli und hóchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt" fur das jeweilige Genre. 
Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich". 
Bei Programmen, die unter 
der 20-Prozent-Marke liegen, 
kónnt Ihr damit rechnen, daB- 
sie keinen SpaB mehr bringen. 
Im Gegenzug bekommen nur 
wirklich gute Spiele eine Wer- 
tung uber 70 Prozent. 

Grafik, Sound 

und POWER- 

Wertung 

Fur die Grafikwertung be- 
werten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim Sound spielen 
sowohl die Musik (Komposition 
und technische Oualitat) ais 
auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWEfl-Wertung. Sie sagt 
aus, wieviel SpaB ein Pro- 
gramm macht und wie hoch 
die Spielmotivation ist; also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB 
und Freunde vor dem Monitor 
verbringen. Bei allen Wertun- 
gen berucksichtigen wir die 
Hardwarefahgikeiten des je- 
weiligen Computers. Der Zahn 



Christian 

von Duisburg 

cd 



Knut 

Gollert 

kn 








Michael 

Hengst 
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gesicht" druckt allein die Mei- 
nung des Testers aus; Grafik- 
Sound- und POWER-WER- 
TUNG- dagegen werden von 
der gesamten Redaktion be- 
stimmt. Dazu veranstalten wir 
monatlich eine "Wertungskon- 
ferenz", auf der die Wertungen 
vom gesamten POWER PLAY- 
Team ausdiskutiert werden. 



Steckbrieflich 
gesucht 

Um eine komplette Uber- 
sicht zu gewahren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
fa(3t (siehe Kasten). AufBerdem 
vergeben wir zwei "Awards": 
das PCWEPrPradikat und die 
PCWEP-Gurke. Ersteres be- 
kommen ganz hervorragende 
Spiele, die langfristig Spaft 
garantieren. Wir vergeben 



diese Auszeichnung sehr sel- 
ten. Ihr kónnt dafur sicher sein, 
daB alle Spiele, die das Pradi- 
kat erhalten, auch ihr Geld 
wert sind. Fur die POWER- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil: Sie ist den Spielen vorbe- 



halten, die miserabel abschnei- 
den und sich auch bei aller 
Liebe nur unter die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen 
lassen. Seht Ihr die Gurke, 
heiBfs "Finger weg". 



Softwarelieblinge 



Sbnke 


Volker 


Steffen 


Weitz 


is 
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• Michael Hengst 

1.Battlelsle2(PC) 

2. Wasteland (PC) 

3. Dungeon Hack (PC) 

4. Wizardry 6 (PC) 

• Volker Weitz 

1 . Battle Isle 2 (PC) 

2. Doom (PC) 

3. Nectaris (PC-Engine) 

4. AMC (Mega Drive) 

• Christian von Duisburg 

1. Battle Isle 2 (PC) 

2. Gabriel Knight (PC) 

3. Ouantum Gate (PC) 

4. Total Eclipse (3DO) 



• Sónke Steffen 

1 . Quest for Glory 4 (PC) 

2. Simon, the Sorcerer (PC) 

3. Sonic 3 (Mega Drive) 

4. Solitar (PC) 

• Knut Gollert 

1 . Battle Isle 2 (PC) 

2. Wizardry 6 (PC) 

3. 3-D Studio (PC) 

4. Penthouse Girls (PC) 



Im Wertungskasten findet Ihr folgende 
Angaben: 



den Zirka-Preis, 

den Ihr fiir das Spiel 
im Geschaft zahlt. 



die Bezugsquelle, 
die uns das Spiel zum 
Testen zur Ver(iigung 
gestellt hat.* 



die Grafikwertung; 
bei MS-DOS-Spielen 
bewerten wir die 
VGA-Grafik. 



die Softwarefirma. die 
das Spiel programmiert 
hat. 




dasSpielgenre 



der Schwieri 

keitsgrad 

Hier steht, mit 
welcher Mini- 
malkonfigura- 
tion des jeweiligen 
Computers oder Video- 
spiels das Programm 
lauft. Seht Ihr nur einen 
Strich, dann lauft das 
Spiel mit der Grund- 
ausstattung. 



hier findet Ihr 

den Computer- bzw. 

Konsolentyp, fiir den 

die Angaben und 

Wertungen 

gelten. Rechts 

daneben steht die 

wichtigste Wertung: 

der SpielspaO. 

"50 Prozent" ist glatter 

Durchschnitt des 

jeweiligen Genres. 

"" r die Sound-Wertung; 

bei MS-DOS-Spielen 

bewerten wir die Sound- 

blaster-Akustik. 



hier erfahrt Ihr, welches 

Zubehor von dem Spiel 

unterstiiztwird. 



die Computer oder 
Konsolen, fiir die das 
Spiel umgesetzt 
werden soli. 



computerspiele/łests 




Reif fur die Inse 








Euer Sichtbereich orientiert sich an dem bereits entdeckten Raum 




Nach den ersten Kar- 
tenrunden lummelte 
sich der amtierende 
Redakteur ersteinmal 
entspannt in seinen 
Orion-Sitz zuruck und 
genehmigte sich 
einen Titan-Drink: Die 
Blue Byter haben es 
geschafft: Batłle Isle 
2 ubertrifft den ersten 
Teil und History Linę i 
1914-1918 in allen ■ 
Aspekten. Dabei kann in Battle 
Isle 2 nicht nur der schwer auf- 
gedrehte Grafik- und Musikteil 
uberzeugen, sondern auch die 
strategischen Feinheiten bleiben 
nicht hinter den abgesteckten 
Zieleń zuruck. Grundsatzlich wur- 
den bei der Produktion von Baff- 
le Isle 2 nicht die Routinen des 
ersten Teils durch die Mangel 
ledreht, sondern neu durchdacht 
und dies macht sich im Spiel 



T^iMpiAZ^ 




mehr ais bemerkbar. 
Gerade das schnelle 
Taktieren wird durch 
den entscharften Mo- 
duswechsel ausgewo- 
gener, geht flotter und 
bringt sofort GewiBheit 
uber Sieg oder Nie- 
derlage. Das neue In- 
terface ist ein Schritt in 
die richtige Richtung 
und ist erstaunlicher- 
weise nicht langsamer 
ais die alten Tastenkombinatio- 
nen. Das Informations- und 
Kampfsystem ist eine Augen- 
weide und wird mit Hochge- 
schwindigkeit und gro(3em 
Abwechlsungsreichtum auch 
Hardcore-Strategen befriedigen. 
Der Nachfolger des ersten Kult- 
teiles der Battle Isle-Saga hat es 
schwer in sich. Mit Battle Isle 2 
bestatigt Blue Byte einmal mehr 
Weltklasse. 



Battle Isle 2 



Ganze drei Jahre ist es her, 
da3 die Muhlheimer Spie- 
lefabrik Blue Byte ihren ersten 
Strategiehit Battle Isle landete. 
Damals stand noch der Amiga 
im Rampenlicht und konnte mit 
Battle Isle eines der besten 
Strategiespiele an die Spieler 
bringen. Dann machte das 
Hexagonsystem der Muhlhei- 
mer eine Zeitreise aus der 
Zukunft in die Vergangenheit. 
Vor dem erwarteten zweiten 
Teil der Battle Isle-Saga schob 
sich History Linę 1914-1918 
und vertróstete das nach "Gebt 



uns mehr Battle Islel" lechzen- 
de Publikum auf den Nachfol- 
ger. Nach der History Linę 
79/4-78-Produktion wurde der 
Rahmen des neuen Battle Isle- 
Teils gesteckt: Eine CD-ROM 
mit viel Platz fur neue spei- 
chergewichtige Ideen schien 
das richtige Medium fur das 
Strategiespiel der Superlative 
zu sein. So konnte genug Platz 
fur satte Animationen und 
Sound gesichert werden. Auch 
ein neues Interface schien 
langst uberfallig, naturlich woll- 
te man auch das Kampfsystem 




umkrempeln und den hakligen 
Zweispielermode entfingern 
und, und, und.... Nun wird der 
Battle Isle 2-CD der letzte 
Schliff verpaf3t und wie sollte 
es anders sein, gehóren die 
strategiebegeisterten POWER 




Das neue Interface entlastet die Handballen und laflt sich flott bedienen 
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Pack den Tiger 
in den Tank: 
Jede Bewegung 

uerbraucht 
kostbaren Sprit 



PLA V-Redakteure zu den 
ersten, die ihre Nase in die 
Tiefen der Karten und in die 
Abgrunde des virigen Titan 
Skynet stecken durfen. 

Grundsatzlich gehórt Battle 
Isle 2 zu den Spielen, denen 
man die Vorlaufer auf den 
ersten Blick ansieht. Da fallt 
ais erstes das aus Nectańs, 
A.M.C. oder aus den bisheri- 
gen Blue-Byte-Tagen bekann- 
te Hexagonsystem ins Auge. 
Auf das Skelett des Strategie- 
spiel verzichtete man auch im 
zweiten Battle /s/e-Teil nicht. 
Mit der Hexagontechnik wurde 
ebenfalls das Bewegungssy- 
stem Eurer Einheiten in die 
rechten Wege geleitet. Wie 
immer, belegt eine Einheit 
genau eines dieser Hexagone 
und kann auf andere Felder 
verschoben werden. Zu guter 
Letzt steht Eurer Wenigkeit wie 
in alten Zeiten, die Titan-Net- 
Armee gegenuber, die mit futu- 
ristischem Kriegsgerat von der 
Kartę gepustet werden mu(3. 
Mit der nahtlos an den Vorgan- 
ger anschlieRenden Story en- 
den dann die Gemeinsamkei- 
ten von Battle /s/e-Vater und 
Battle Isle 2-Sohn. 

Mit dem Pro zur CD durfte 
die Entwicklungsabteilung der 
Muhlheimer erst einmal abtau- 
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computerspiele/tests 




Das Wetter fliefit auch in den Kampfmode ein Das 3D-Studio-lntro darf nicht (ehlen 



Die Meldungen der Spaher helfen Euch weiter 



chen und an einem neuen 
Informations- und Kampfsy- 
stem grubeln. Erste erfolgrei- 
che Resultate konnten sich 
bald sehen lassen: Jeder Ein- 
heit wurde eine 3D-Studio- 
Rundumfahrt gerendert und 
jeder Auseinandersetzung zwi- 
schen zwei Einheiten ein spe- 
zieller 3D-Kampf spendiert. 
Gelustet Euch also, Euer ver- 
derbliches Battle Isle 2-Treiben 
live mitanzusehen, bekommt 
Ihr im neuen Kampfsystem 
einen Krieg der Polygone, in 
den die beteiligten Waffensy- 
steme, der Ort des Gesche- 
hens und die Witterung ein- 
flieRt. Im Rahmen der grafi- 
schen Aufbereitung muBte 
auch der geteilte Bildschirm 
drań glauben. Urn den ver- 
wóhnten Spieler der Gegen- 
wart zu uberzeugen, wurde 
auch das uberfallige Battle 
/s/e-lnterface einer Generalu- 
berholung unterzogen: Das 
Tastaturgeschiebe gehórt nun 
der Vergangenheit an und 
wich einer smarten Maus- 
steuerung. 

Aber auch den Bildschirm- 
strategen sollte in Battle Isle 2 
neuer Knabberstoff gegeben 
werden. Aus diesem Grunde 
wurde kraftig am Spielsystem 



Das Buch zum 
Spiel 

Nach einer erfolgreichen 
Filmproduktion kann man auf 
das Buch zum Film warten 
wie auf das Amen in der Kir- 
che. Neu ist das Buch zum 
Computerspiel: Stefan Pias- 
eckie, seines Zeichens schrei- 
bender Blue-Byte-Mitarbeiter 
oder bytender Schriftsteller, 
packte den Stier bei den Hor- 
nem und machte es wahr - 
das offizielle Battle Isle 2- 
Buch. Konkret gab Stefan 
neben der uppigen Beschafti- 
gung an Battle Isle 2 seinem 
Mac Saures und brachte Seite 
urn Seite auf seine Festplatte. 
Das Resultat wurde schlie(3- 
lich in ungebiindelter Form 



gedreht. Neben dem etwas 
umstrukturierten Zugsystem 
treten nun auch drei und mehr 
Parteien auf der Kartę an. 
Wobei der dritte Kollege gegen 
und mit Euch antreten kann. 
Gebastelt wurde auch am Ein- 
heitensystem: In ferner Zukunft 
tauchen Fahrzeuge, die mit 
mehreren Waffensystemen 
Ober die Insel kacheln, auf. Fur 
Euch ergibt sich damit die 
Gelegenheit, karge Munition 
zu sparen oder uber mehrere 
Hexagonfelder zu feuern. 
AuRerdem finden sich im Fahr- 



zeugpark nun Tank- und 
Reparatureinheiten. Den Mete- 
orologen wurde in Battle Isle 2 
eine besondere Stellung ein- 
geraumt: Da das Wetter Ein- 
flul3 auf das aktuelle Spielge- 
schehen hat (beispielsweise 
behindern lange Regenfalle 
Euren Vormarsch), bekommen 
die Kollegen von der Wetter- 
front nicht nur die Gelegenheit, 
sich personlich zu Wort zu 
melden, sondern oft eine spiel- 
entscheidende Aufwertung. 
Im Mehrspielermode finden 
sich die Spieler entweder 




rrr 



Im Infokasten wird das Gefahrt und die technischen Daten prasentiert 




von den lesebegei- 
sterten Redakteu- 
ren sofort verdaut 
und kann jedem 
Science-fiction- 
begeisterten Le- 
ser, ob Battle 
/s/e-kundig oder 
nicht, empfoh- 
len werden. 
Haltet also die 
Augen offen, 
denn in je- 
der sauber 
gefuhrten Buch- 
handlung werdet Ihr bald 
Eine Welt im Aufbruch, also 
das offizielle Battle Isle 2-Buch 
bekommen. Leider behielt sich 
Bastei Lubbe vor, Teile des 
Buches im voraus zu veróf- 
fentlichen. Doch wenigstens 
den Klappentext der Welt im 



Aufbruch kón- 
nen wir Euch 
schon einmal 
mit der beson- 
deren Geneh- 
migung des Ver- 
ages anbieten: 
"Es herrscht Krieg 
auf Chromos. Die 
drullischen Heere 
stehen einem schier 
unbesiegbaren 
Feind gegenuber - 
einem Feind, den sie 
selbst erschaffen ha- 
ben. Titan Net, eine 
kunstliche Intelligenz, 
einst zur Kontrolle der Wirt- 
schaft programmiert, wurde 
von einem Computervirus infi- 
ziert und wendet sich gegen 
seine Schópfer. Sie verfugt 
Ober ein Heer von Kampfrobo- 



nacheinander am Monitor ein 
oder lassen sich auf die bald 
erscheinende Netzwerkversion 
ein, die in der normalen Ver- 
sion nicht enthalten ist. Ober 
eine Battle Isle 2 Light-Vers\on, 
die auch zu CD-ROM-losen 
Maschinen Zugang findet, wird 
gerade geratselt. Abstriche bei 
Animationen und Spielwitz 
werden in diesem Fali aber 




Genre: Strategie 



Hersteller: Blue Byte 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Blue Byte 




Grafik: 83% Sound: 63% 

Schwierigkeit: einslellbar 

Minimal: 386er mit 25 MHz, 

VGA, 4 MByte RAM, 

2 MByte Festplatte 

Unterstiitzt: AdLib (Gold), 
Spectrum (16), Roland MT-32, 
Soundblaster (Pro), 
General MIDI, Maus 

Geplantfiir: - 



tern - und ein gigantisches 
Datennetz, das ganz Chromos 
uberzieht. 

Ais die Armeen sich zur ent- 
scheidenden Schlacht rusten, 
ahnt niemand, daf3 nicht die 
Generale und Strategen das 
Schicksal des Planeten ent- 
scheiden werden, sondern 
zwei einfache Frontsoldaten, 
die in einen aussichtslosen 
Kampf ziehen. Ihr Weg soli 
zur Legendę werden. . ." cd 




4/94 



25 



computerspiele/tests 




"ks^ 



eiftes Eisen 





Die fliegende Truppe wird auf einem Extrabildschirm verwaltet 

Burning Steel 2 



Seeschlachten gehórten seit 
jeher zu den strategischen 
Leckerbissen der glucklicher- 
weise vóllig unblutigen Com- 
puteradmiralitat. Der Flotten- 
kommandant hat heute die 
Wahl zwischen schon beinahe 
wissenschaftlichen Program- 
men wie etwa Three Sixtys 
Harpoon oder mehr action-ori- 
entierten Spielen wie Task 
Force 1942 von Microprose. 
Die ungefahre Mitte zwischen 
diesen beiden Polen halt Bur- 
ning Steel 2 von SSI. Schon 
im ersten Teil, der vor gut 
anderthalb Jahren erschien, 
durften wir sowohl die Angriffs- 
routen unserer Verbande auf 
riesigen Seekarten planen, ais 
uns auch hinter die Visiere der 
Bordkanonen klemmen und 
dem Feind einheizen. Wah- 
rend der erste Teil im rauhen 
Atlantik die Schlachten zwi- 
schen amerikanischen, engli- 
schen und deutschen Seever- 
banden nachstellte, versetzt 
uns Burning Steel 2 in den 
nicht weniger gefahrlichen 



Pazifik. Dem Szenario entspre- 
chend, treffen nun amerikani- 
sche und japanische Flotten in 
vier Schwierigkeitsstufen auf- 
einander, wahlweise durfen wir 
uns fur eine Seite entscheiden. 
Wieder gilt es, einzelne Schiffs- 
duelle, langere Abschnitte oder 
eine komplette Kampagne 
durchzustehen. Eure Arbeits- 
bereiche sind dabei wie die 
Stationen auf einem Schiff auf- 
gebaut und uber reichlich 
Menus zuganglich. In der OPZ 
werden Fahrt und Richtung der 
Boote festgelegt und automa- 
tisch die Kursę von Freund 
und Feind auf den Ubersichts- 
karten gekoppelt. Ist der Geg- 
ner endlich in Reichweite, 
sprechen die Bordgeschutze 
und Torpedostationen. Hier 
kann man entweder die Auto- 
matik wirken lassen oder das 
schmutzige Handwerk selbst 
ubemehmen. 

Im Gegensatz zum Vorgan- 
ger werden im aktuellen Pro- 
gramm deutlich mehr Schiffsty- 
pen geboten, die wir alle direkt 



Schiff ahoi, kann man 
da nur sagen. Burning 
Steel 2 ist keine 
schnóde Fortsetzung, 
sondern eine echte 
Bereicherung. Die we- 
nigen spielerischen 
Untiefen des ersten 
Teils sind ausgebag- 
gert, kleine Neuheiten 
beleben das Kutter- 
drama. Endlich mus- 
sen wir uns z.B. auch 
urn die Treibstoffversorgung 
Gedanken machen. Ein Zuge- 
winn an spielerischem Tiefgang. 
Das Steuerungs- und Menusy- 
stem ist logischer organisiert und 



7^>tMf)tjr^ i 




bietet die vielfaltigsten 
Unterstutzungsfunktio- 
nen. Gerade diese 
zuschaltbaren Auto- 
matiken machen Bur- 
ning Steel 2 zu einem 
immens flexiblen Stra- 
tegieprogramm, das 
sowohl Neulinge wie 
alte Hasen vorzuglich 
bedient. DaB die 
Kriegshandlungen im 
Pazifik hen/orragend 
recherchiert sind. versteht sich 
bei SSI von selbst. Auch Strate- 
gen, die schon den ersten Teil 
im Sammelregal horten, kann 
man Teil zwei empfehlen. 




Herrscher der sieben Meere: die Briicke des Flaggschiffs 



steuern durfen. Wer will, kann 
sich sogar hinter das Steuer- 
rad eines Flugzeugtragers 
klemmen. Spielen wir eine 
komplette Kampagne, dann 
liegt das Management der 
Schiffsverbande in unseren 
Handen. Wir sorgen fur ausrei- 
chenden Geleitschutz, Versor- 
gung mit Munition und Treib- 
stoff und fur die unbedingt nóti- 
ge Luftunterstutzung. Ober das 
Resultat unserer Bemuhungen 
informieren zahlreiche Statisti- 
ken und Erfolgstabellen. Bur- 
ning Steel 2 wird ubrigens 
komplett in Deutsch und in 
hochauflósender Grafik vom 
Stapel laufen. vw 



Genre: Strategie 



Hersteller: SSI 



_ 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Softgold 



MS-DOS 85% 



Grafik: 64% Sound: 44% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er, 4MB RAM, 
Festplatte, Super VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster. 
Ro land, Adlib 

Geplant fiir: - 




Truppenaufmarsch: Die japanische Icon- 
Flotte lauft aus 




Technisch: An Skaleń, Knbpfen und 
Schrauben herrscht kein Mangel 



Der Ausguck bietet die beste Sicht auf die 
nahere Umgebunn 
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Gehen Sie keine Kompromisse mehr ein. Unsere neue Soundkarte verwandelt Ihren PC in 
ein FreizeiWergnugen in 1 6 Bit Stereo CD Ouolitat. 

Zu Ihrer Weiterbildung, Entspannung oder fiir heifie Computerspiele und dos alles 
fur unter 200,00 DM. 

100% kompatibel zu MPC2, Sound Biosfer, Sound Biosfer Pro und Adlib. 
20 Sfimmen Synthesizer, Ponosonic CD-Rom Inferfoce. Auch in SCSI 2 erhtiltlich. Dos 
intelligenfe Media Vision Ouick Start 
Progromm garontiert kinderleichte Instollotion. 

Dos miissen Sie gehort haben. 
Gehen Sie zu ihrem Fochhdndler oder zu 
einem der oufgefuhrten Mdrkte und 
uberzeugen Sie sich selbst warum Medio 
Vision der Welt gróflter Hersteller von 1 6 Bit 
Soundkarten ist. GeniefJen Sie die 
Klangwelt von Medio Vision, denn ouch der 
Preis ist Musik in Ihren Ohren. 

b Woienzeithen weiden anerkannt. ' Uroerbindliche Preisempfehlung 




Hier gibt es Pro Sonic 16 Soundboards: 

Karsładt • PC-Computer • Pro Markt • Phora Wessendorf 

• Kaurisch • UniMarkt • Elekłroland • Komet • Trimedia 

• Lehmensiek • Tiemann 

Und erhtiltlich im guten 

Fachhandel 






MEDIA YISION 



computerspiele/tests 



Krieg der Kónige 




Zuriick in die Vergan- 
genheit: Volker und 
ich fuhlen uns mit 
einem Schlage zehn 
Jahre junger und lie- 
fern uns seit Tagen 
hitzige Archon Ultra- 
Duelle. Wenn sich 
Feuervogel und Gei- 
ster auf dem Schlacht- 
feld treffen, wogt das 
Blut, und die beste 
Freundschaft wird auf 
eine harte Probe gestellt. Die jun- 
geren Kollegen schutteln ange- 
sichts der nostalgischen Begei- 
sterung unbeeindruckt die Kópfe 
- kein Wunder, druckten die 
Youngsters unserer Redaktion 




doch noch die Grund- 
schulbank, ais unsere 
Spieleopas Volker und 
Michael das Original- 
Archon zockten. Am 
wiederbelebten GroB- 
vater der Computer- 
denkspiele scheiden 
J sich somit die Geister: 
L Kenner des Vorgan- 
j^^ gers werden den Neu- 
■ ling heifB und innig lie- 
^™ ben, Einsteiger wer- 
den sich am Anfang sicherlich 
etwas schwerer tun. Zu Unrecht: 
Denn Archon Ultra (vor allem 
wegen des Zwei-Spieler-Modus) 
ist eine Bereicherung fur jede 
Softwaresammlung. 



Die Figuren werden im Actionmodus geschlagen 



Archon Ultra 



Schach wird ais das Spiel 
der Kónige bezeichnet. 
Trotz des noblen Titels geben 
sich fleiRige Programmierer 
nicht mit den Standardregeln 
des Schachs zufrieden und 
beschreiten am Computer 
neue Denkspielwege. Einer 
der bekanntesten Vertreter der 
"schach-ahnlichen" Computer- 
spiele ist der mittlerweile rund 
zehn Jahre alte Oldie Archon 
von Jon Freeman und Ann 
Westfall. Die Idee zu dem 
Spiel kam den beiden beim 
Anschauen des Films Star 
Wars (Krieg der Sterne), wo 
sich der Droide C3PO und 
Chewbaca ein "Schach"-Duell 



mit holografischen Figuren lie- 
ferten. Nun, eine Dekadę nach 
dem "alten" Archon gibt es 
eine aufgebohrte Variante - 
Archon Ultra. Das grundsatzli- 
che Spielprinzip ist bei der 
Neuauflage gleichgeblieben: 
Auf einem Brett, das in 81 Fel- 
der unterteilt ist, stehen sich 
zwei Figurengruppen gegenu- 
ber. Selbstverstandlich keine 
"normalen" Spielsteine, son- 
dern Fantasy-Figuren wie Rit- 
ter, Orks, Drachen und Gei- 
ster. Das Aquivalent zum 
Kónig ist ein Zauberer, der ein 
paar magische Spruche in 
petto hat. Ihr kónnt beispiels- 
weise Steine auf dem Brett auf 



ein beliebiges Feld teleportie- 
ren, eine geschlagene Figur 
wieder zum Leben erwecken, 
ein Elementmonster herbeiru- 
fen oder eine feindliche Figur 
fur ein paar Runden "einfrie- 
ren". Dummerweise sind die 
meisten Spruche nur in einfa- 
cher Ausfertigung vorhanden: 
Habt Ihr einen Zauber losge- 
lassen, ist dieser futsch. 

Im Gegensatz zum Schach 
ist das Brett nicht nur in 
schwarze und weiRe Felder 
unterteilt. Zusatzlich gibfs 
Ouadrate, die im Laufe des 
Spieles ihre Farbę langsam, 
uber verschiedene Graustufen, 
wechseln. Dies ist besonders 
wichtig, da schwarze Figuren 
auf schwarzen oder dunklen 
Feldern einen Vorteil haben 



und weiRe Steine auf hellen. 
Wie im Original muRt Ihr geg- 
nerische Steine in einer Ac- 
tionsequenz besiegen, bevor 
diese vom Brett verschwinden 
- je nach Farbę des Feldes, 
auf dem der Kampf ausgetra- 
gen wird, ist dies leichter oder 
schwerer fur Euch. Spieler, die 
mit dem Actionmodus auf 
KriegsfuR stehen, durfen auch 
den Computer den Kampf 
ubernehmen lassen. Gezogen 
wird wahlweise mit Joystick, 
Tastatur oder Maus. Spielt Ihr 
alleine, iibemimmt der Rech- 
ner die andere Seite. Liefert Ihr 
Euch ein Duell mit einem Kum- 
pel, kónnt Ihr entweder zusam- 
men am gleichen Rechner sit- 
zen oder per Modem zwei 
Computer verbinden. mh 




Kampf der Gigantem Die Machte der "Guten" und "Bósen" haben sich auf dem Spielbrett versammelt 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal:386ermit16MHz. 
2 MByte RAM, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Joystick, Modem 

Geplant fur: - 
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Keine Abenteuerreise 
zu gewinnen. 



Ll/CKIES 

AMERICAN BLEND 




FILTERS 



DIE EG-GESUNDHEITSMINISTER: 
RAUCHEN GEFAHRDET 
DIE GESUNDHEIT 




Lucky Strike. Sonst nichts 



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. 
Der Rauch einer Zigarette dieser Markę enthalt 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 



computerspiele/łests 



Leicht bewólkt 




Foster und sein Blechkumpel Joey ratseln sich durchs Leben 

Beneath 
a Steel Sky 



Keine Endzeit ohne Cyber- 
space. Science-fiction- 
Programme, die etwas auf sich 
halten, bieten uns, wie weiland 
das selige Neuromancer, eine 
ausgedehnte Reise durch 
zukunftige Datennetze. Dem 
jeweiligen Design setzt dabei 
nur die Phantasie der Pro- 
grammierer Grenzen. Mai ist 
die Matrix angefullt mit ge- 
heimnisvollen, freischweben- 
den Symbolen, mai bewegen 
wir unseren Helden auf einer 
uberdimensionierten Platine 



oder schweben durch kurvige 
Supraleiter. In Beneath a Steel 
Sky treibt es unsere rastlose 
Lichtgestalt auf diverse Gitter- 
muster, auf denen hoffentlich 
wichtige Dokumente und Pro- 
gramme gespeichert sind. 
Doch bevor wir die Spielfigur 
ais Bit-Sphare auf die Reise 
schicken durfen, heiRt es erst, 
etwas konventionellere Ratsel- 
kost bewaltigen. 

Die startet, wie jede gute 
Geschichte, mit einem Knallef- 
fekt - mit der Explosion eines 



Adventure-Freaks, die 
dank der Mitarbeit 
von Comicstar Dave 
Gibbons, innovative 
Story-lmpulse erwar- 
ten, werden bald wie- 
der unsanft auf dem 
Boden der Tatsachen 
landen. Beneath a 
Steel Sky ist ein spie- 
lerisch zwar soli- 
des, aber keineswegs 
uberragendes Pro- 
gramm. Die Geschichte vom ein- 
samen Endzeithelden, der gegen 
die erdruckende Allmacht des 
Systems ankampft, ist so neu 
nicht mehr. Die Handlung be- 
wegt sich auf sehr linearen Bah- 
nen und laBt wenig Spielraum 
fur uberraschende Wendungen 
oder Knalleffekte. Gut gelungen 
ist dagegen die Beziehung zwi- 
schen Foster und seinem auto- 
matisierten Sidekick Joey. Die 




ungleiche Paarung 
bietet viel Raum fur 
witzige Geplankel. 
Beneath a Steel Sky 
gehórt vomehmlich 
dank Dave Gibbons 
Grafik zur gehobe- 
nen Adventure-Klasse. 
technisch truben eini- 
ge Haken und Ósen 
den SpaB. Verandert 
man z.B. die Ge- 
schwindigkeit der 
Spielfigur, dann laufen auch die 
Texte m einem Affenzahn vor- 
bei. Auch wenn die Handlung 
langst weitergegangen ist, wer- 
den alten Fragen und Antwor- 
ten nicht aus den Auswahlmenus 
gelóscht. Neue Texte mul3 man 
erst muhsam suchen. Unnótige 
Schónheitsfehler in einem an- 
sonsten abwechslungsreichen, 
nicht zu schweren Einsteiger- 
Adventure. 



Dusencopters. Einziger Uber- 
lebender ist Robert Foster, vor- 
mals Geisel des Uberwa- 
chungscomputers, jetzt Flucht- 
ling in der Hóhle des Lówen. 
Foster ist ein Outsider, einer 
von denen, die sich in der 
atorrwerseuchten AuRenwelt 
verkrochen haben. In regel- 



maBigen Abstanden schickt 
der Uberwachungsstaat dort- 
hin Fangerteams aus, die 
Einwohner ais Geiseln oder 
Versuchskaninchen einfangen. 
Diesmal geht die Jagdexpedi- 
tion schief, der Copter sturzt 
ab, und Foster landet in der 
Hauptstadt des relativ unbe- 





Reisebiiro: Von solchem Bergpanorama kann man in der Endzeit nur traumen 
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Radioaktiv: Ohne Schutz lauft 
gar nichts 



kannten Feindes. Nur soviel ist 
sicher: Es gibt keine Regie- 
rung mehr! Die Konzerne 
haben die Macht ubernommen 
und verteidigen verbissen ihre 
EinfluRspharen. Jede Firma 
sitzt in ihrer zur Festung aus- 
gebauten Stadt und kampft 
gegen die Konkurrenz. Graue 
Eminenz im Hintergrund ist der 
GroRcomputer Linc. Seine 
genaue Rolle im Spiel wird 
sich erst im Laufe der Hand- 
lung herausstellen. 

Damit Foster nicht ganz ein- 
sam und verlassen unterwegs 
ist, haben ihm die Program- 
mierer von "Revolution Soft- 
ware" eine kunstliche Intelli- 
genz mit auf die Reise gege- 
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Maxi Soft ZUm mini Preis 



-£9ftvvarevertrieb Andreas FOllbeck 
V (0212)33 18 32 8f MJUkrFc= 



Bei uns kaufen Sie Ihre Software zu einem giinstigen Preis 
Sie glaube uns nicht ? D a nn yergleichen Sie uns ! 

tu\^\mmmmm 



<-5<>2lt. double Sueed 44S.- DM 



Archon Ultra' 

HaMHMacMO 

Aces of the Deep* 
Aces over Korea* 
Aufschwung Ost 
AnstoB 
Ambermoon' 
Batłle Isle II 
Bazoka Joo 



lBMAnilgu 
DV 77,95 — 



«u.A. — 
au.A. — 
DV 65,95 65,95 
DV 65,95 65,95 
DV 82,95*77.95 
DV 77.95 — 
DV 83,95 — 



Bervely HIII Blllles 


DV iu.A. — 


Burntlme 


DV 77.95 65,95 


Chrlstoph Kolumbus 


DV 77.95 74,95 


Comancho MIss.DIs II 


DV 54,95 — 


Cyber Race 


DV 77.95 — 


Das schwarze Auge 2 


DV 77,95 — 


Der Schaltz Im Sllbersee 


DV 77,95 77.95 


Damon Skate 


•uA. — 


Dle Sledler 


DV 77.95 77.95 


Der Planer 


DV 77,95 — 


Der Clou 


DV 77.95 65.95 


Delta V 


8U.A. — 


Dracula 


DV 77,95 65,95 


Elshockey Manager 


DV 77,95 73,95 


Ellsabeth 


DV «u.A. — 


EysoftheBeholderlll 


DV 77,95 — 


Ellte II The Frontler 


DV 65.95 54.95 


Fantasy Emplrej 


EA 65.95 — 


Flre and Ice 


DV 54,95 49,95 


Gobllns III 


DV 77,95 — 


Gunshlp 2000 Scenarlo C 


. DA 54.95 — 



Incrdlble Toons 
Hattrlck 
Lands of Lorę 
LarryVI 

Lothar Matthaus 
Lost In Time 
Maniąc Manslon II 
Mortal Combat 
NHL Hockey 
Prlvateer 
Prlvateer Mlsson 
Pizza Connectlon 
Rlse of the Robots 
Sam & Max 



IBM Amigi 

DV 72.95 — 
DV 77.95 65,95 
DV 59,95 — 
DV 77,95 — 
DA 65,95 59,95 
DV 78.95 — 
DV 82,95 — 
DA 59.95 54,95 
DA 77.95 — 
DA 82,95 — 
DA 41.95 — 
DA 77.95 77,95 
au.A. — 
DV 79,95 — 



DA 



DV 



DA 



Star Reach 

Starlord* 

Stone Keep* 

Syndlcate Data Dlsk 

The Dlg " 

Ultima VIII Pagan 

X-Wlng Mlsslon 2 (B Wlng) DV 

Zeppelin _DV 

CD ROM 

Mlcrocosmos 

Day of the Tentacle 

Beneath a Steel Sky 

Battle Isle II 

Stronghold 

Super Strlke Commander 

i-jjL!iiiAu.niii 

Turrlcan 2 



ui.A. — 

83.95 — 

■u.A. -- 

39,95 — 

au.A. — 

8W5 — 
41,95 — 
77.95 65,95 

DA109.95 
DV 83,95 
DV 104,95 
DV 83,95 
DV 77,95 
DA 82,95 



DA 59.95 



Versandkoslen: 8,- DM + NachnahmegebUhrcn - Ausland nur gegen Vorkassc + 20,- DM - PreisUnder- 
ungen und Dnjckfehler vorbehallen - Spicie mit einem * gekz. waren vor Druckbeginn noch nicht Lieferb.^^ 
Sie unsere Preisliste ul Vfłond: Ummlnąhoferttr. 18 - 42699 Solingen _^g 




dauerhafte Niedrigstpreise 



aodkc 

/ Ausland nur gegen Vorlto! 
und Irrtuner yorbeholten. 



7 IW/ bei Nachnahme 9,50 DM(*ZahlkartengebOhr 3 DM) 
je 20 EM/ Ab 300 EM Veroandkootenf rei . Druckfehlei 
Preiaanderungen mOglich. Auch SNES. GB, MD. Mega CD. , 



Programm 


PC Amiga 


Programm 


PC Amiga 


Aces over Europę 


76 


- DV 


Mad News 


78 






. 


76 DV 


Maniąc Mansion 2 


84 






64 


64 DV 


Mortal Kombat 


58 


53 DH 




65 


53 DV 


NHL Hockey 


76 


- DH 


Battle Isle 2 


77 


77 DV 


Pacific Stnke (S.P. 38DM) 


83 


- DA 


Bundesliga Man 2.0 


65 


65 DV 


Pizza Connection 


78 


78 DV 


Cannon Fodder 


59 


53 DA 


Privateer 


80 




Chrlstoph Kolumbus 


79 


70 DV 


Sam&Max(EV 74,-) 


84 




Ciwlization (auch WIN) 


93 


77 DV 


Sensible Soccer 


52 




Das Schwarze Auge 2 


78 


- DV 


Shadow Caster 








78 


64 DV 


Silverball 






Der Planer 


78 


- DV 


SimCity 2000 (EV 75,-) 


85 


- DV 


Die Siedler 


78 


78 DV 


Software Manager 


78 


64 DV 




65 


53 DV 


Speed Racer 


66 


- DA 


Fury of the Furries 


59 


53 DA 


Star Trek 2 - Judgment Rites 


83 


- DA 


Hand of Fate - Kyrandia 


2 65 


- EV 


Starlord 






Hattrickl 


78 


64 DV 


Syndicate 


77 


58 DV 


Hired Guns 


85 


- DA 


The Lost Vikings 


77 


65 DV 


Indy Car Racing 


77 


- DV 


Turrican 3 




56 DA 


Innocent until caught 


84 


65 DA 


T.F.X. 








78 


- DV 


Ultima 8 - Pagan 






Lords of Power 


76 


72 DV 


Zeppelin-Giant of the Sky 


77 


66 DV 


Lothar Matthaeus 


64 


58 DV 


Zool 2 (PC: Zool) 


59 


49 DA 


Amiga 


CD32 




CD-ROM 






Arabian Nights 


49 


DV 


Battle Isle 2 


88 


DV 


Der Clou 


64 


DV 


Conspiracy 






Elitę 2 


59 


DV 


Cyberrace 


88 


DV 


Flre Force 


54 


DA 


Freddy Pharkas 


78 


DA 


Microcosm 


84 


DA 


Lands of Lorę 


84 


DV 


Pirates Gold! 


59 


DA 


Maniąc Mansion 2 


97 


DV 


Seek & Destroy 


49 


DA 


Microcosm 


111 


DA 


Senslble Soccer 


49 


DA 


Rebel Assault 


85 




Soccer Kid 


59 


DA 


Strike Commander 


88 


DA 


T.F.X 


64 


DA 


Zeppelin 


88 


DV 



24 Smiulen Bestellsen ice 



PowerSoft Versand 

Krumme Str.5; 45665 Recklinghausen; 

Tel. 02361/82781; Fax.. 02361/891264 



MegaPlay 

GIB DER LANGEWEILE KEINE CHANCE ! 



MS-DOS 

1869" 

Aces of the Deep * 
Aces over Europę" 
Airbus A 320 USA" 
AMc Leon* PooT 
Alen Breed" 
Atanelnt. Dark2' 
AnstoB* 
Achon Litra* 
Aufschwjng Osi* 
B17RyrtngFortress" 



Versandpre/slisten - Auszug 

MS-DOS MS-DOS 



74,90 
79,90 
74.90 
84.90 
64,90 
59,90 
84,90 
69.90 
79,90 
69,90 
89,90 



Lany 6* 

Lemmlngs2" 

Ur*s386Pro" 

Unks Kursę Je 

Lcflypop"* 

Lordoft.rangs2" 

Lords of Power" 

Lost In Time* 

LottxyMatthousF.'* 

Lotus 3" 

ModNews'* 



69,90 
79,90 
89,90 
44.90 
74,90 
69.90 
79.90 
84.90 
69.90 
64.90 
79.90 



Wlng C2 + Speech* 
Wnter Gtymplcs" 
X-Wng" 
KWngDataBWng* 

X-Wng Upgrate KH* 
Zeppelin* 



69,90 
69,90 
84,90 
39,90 
54,90 
79,90 



Battle Isle II 



79,90 



Batttelsle2*# 
Bazooka Sue' 
Betrayal at Krondor* 
BlgSea"* 
Btoodstone" 
Bundesliga Man.Pro* 
Burnlng Steel' 
Burntlme" 

Cannon Fodder"* 
Chartbreaker** 
Chrlstoph Kolumbus* 
CMltzatlon* 
CMIIzotlonWndowi 
Comarche* 



79,90 
84,90 
79,90 
69.90 
64,90 
69.90 
79.90 
79,90 
64,90 
79,90 
79,90 
89,90 
89.90 
84.90 



Maełstrom* 84,90 

Master of Ortem" 89.90 

MephlstoGIdeon" 79.90 

Mght&Magte5" 84.90 

Monkeylsland2* 79.90 

Mortol Combat** 59,90 

NHL Hockey" 79,90 

Pacific Strike"* 84,90 

Pacrrte Sir. Speech"* 39,90 

RnboilFaritasles"* 64,90 

Pirates Gold* 89,90 



CD-ROM 

AonelntheDark' 89.90 
Battle Isle 2'* 79,90 

Burnlrg Steel Comp." 84,90' 
Burnllme" 79,90 

Comanche+ Msslons 89,90 
Das schw. Auge** 69,90 
Day of t, Tentacle"* 84.90 ' 
DerPatrtzler* 84,90 

Dracuta Lhleashed* 84,90, 
Eye ot Behold. 1 + 2+ 3* 84,90 ] 



F 15 -III 
Gabriel Knlghls 
j Gobllns 3" 
'HstoryUne* 
Inca2* 



89,90 
79,90 
94,90 1 
69,901 

109,90, 



Hlndleranfragen erwunscht 



Comon. Data 1 + 2" Je 54,90 



CyberRace" 

DarkSun 

Das Schwarze Auge' 

Day of the Tentacle" 

DerPatrtzler* 

DerFIaner* 

D. Schatz I.SUbersee" 

Dte Sledler* * 

Dune2* 



69.90 
79,90 
79,90 
84.90 
79,90 
79,90 
84,90 
79.90 
64.90 



Pizza Connectlon** 79,90 

R1nceofPerela2" 69.90 

Prtvateer" 84,90 

PrKaleer Speech' ' 39,90 

PrrvateerSp.Op.l"* 39,90 

Protosla* 74.90 

OjaterPole'* 69,90 

RoJr.Tycoon DeluxB" 79.90 

Rdfway Challenge* 69,90 

RetaMedusaGold** 79,90 

Return o.t.Phantom" 79,90 



Rebel Assault o>rom 79,90 



Elshockey Manager* 


79,90 


Ellte 2- Frontler' 


69,90 


EyeotBeholder3' 


79,90 


F15Str.EagJe3" 


89.90 


Fcłcon3.0-Mg29" 


59,90 


Fantasy Emplres 


69,90 


FattyBear 


64,90 


FleldsofGIoły" 


89.90 


Ftoshback* 


69.90 


Rugslmulator 5.0* 


124,90 


-New Vbrk. Parts Je 


44,90 


Formuła 1GP" 


89.90 


Freddy PnarkaB' 


69,90 


F.P&FootbaH Pro 


69,90 


Gabriel Krtghts 


69,90 


God' 


64,90 


Gobllns 3* 


79,90 


Hand of Fale** 


69,90 


Harpoon2* 


79,90 


Hatfrick** 


79.90 


HredGuns" 


84.90 


Hbtoryune* 


79,90 


hca2* 


84,90 


Incredb Machinę 2' 


69,90 



Sam and Max* 

SecretWeap. o.t.L 

Senslble Soccer* ' 

7CltlesofGold2 

Srxidowcaster*' 

Shericck Holmes" 

S«v«erbal" 

StnontheSorcerei* 

SfrnCtfy2000'* 

SpaceQuest5" 

Spaceward Ho I' 



84.90 
79,90 
59.90 
69.90 
79.90 
79.90 
59.90 
84.90 
84,90 
69.90 
69,90 



IronHelbc" 79.90 

Joumeyman Project 69,90 

Jurassłc Park" 69.90 

Juftend 109,90 

Lands of Lorę* 79,90 

Man Enough 79.90 

MghteV Magle 3-6* 84.90 

Rebel AssaJT* 89.90 

Stronghold* 79,90 

Strtke Commander" 84,90 

T.F.X" 89,90 

The 7thGuesr* 124.90 

Turrican 2"* 64.90 
Utlma Underw. 1 + 2" 84,90 

Zeppelin** 79.90 



AMIGA 

AHen 3" 
Alen Breed 2" 
AnstoB* 

AufłchwungOjt* 
Battle Isle 2' 
BumtJme* 



54.90 
64.90 
69.90 
64,90 
79.90 
69,90 



Sim City 2000 



74,90 



SSN-21 Seawolf"* 
Star Trek 2" 
Stanord"* 
Street Flghter 2" 
Strtke Commander" 
Strlke Com.Toct.Op" 
Strtke Com.Speech" " 
Stronghold* 
Subwar2050" 
Syndcate* 
Syndcate Dala* 



79.90 
79,90 
89.90 
64,90 
84,90 
39,90 
29.90 
79,90 
89,90 
79,90 
39,90 



Sam & Max * 



84,90 



Indtana Jones 4" 
Indy Car Racing' 
Innocent ucaught"* 
teknds of Dr. BroJn 
Jonathan" 
Jordan In FBghT" 
Jurassłc Park* 
KbspcH*/* Gombrr" 
Wngmaker* 
lOngSOuestó* 
Krust/s Fun House" 
Lands of Lorę* 



84.90 
79.90 
64.90 
69,90 
79.90 
74,90 
69,90 
79,90 
69,90 
79,90 
59,90 
64,90 



Takeo-BreakPlriball* 
Terminator Rampage 
T.F.X" 
Tornado" 
Turrican 2"* 
Utlma Underw. 2" 
Ultima 7 Part 2* * 
Urłlma 8 - Pogan"* 
Utlma 8 Speech"* 
VtatoryatSea* 
Wił Street Manager" 
Wbrtords2 



64.90 
69.90 
79,90 
79,90 
69,90 
74,90 
79,90 
84,90 
39,90 
79,90 
79,90 
69,90 



Cnrtst.Columbus" 
DSchcte LStoersee" 


74.90 
79,90 


DteSteder" 


79,90 


Dune2* 


59,90 


Elshockey Manager 


74,90 


Bite 2" 


59,90 


M17Nk/ithaw^** 


69,90 


Gcal' 


64.90 


HWoryUne* 


69,90 


Jurassłc Park" 


59.90 


rCng/sOuestó** 


64.90 


Lo1tx»Matlhctus* 


64.90 


Mad News'* 


69,90 


Mortol Combat'' 


59,90 


Penthouse DeKeoB" 


69,90 


Pinboill + 2" 


64.90 


Ptoa Connectlon** 


79.90 


Senslble Soccer" 


54.90 


Syndteate" 


64.90 


Tornado" 


69.90 


Turrican 3" 


59.90 


Disketten 




10HD3.5"formated 


12.901 


10DD3.5' 


8.90 



• - Deutłohe V«f»lon " - D«ut»oh« AnMtung # » bel DnK*l»Bung nooh nloht IMeitmr, N/oibeetellung mSolloh 

Be8uchen Sie auch unser | Ladenlokal BergedorferStr.115/EckeVlerlanden8tr.(100mvomCCB) 



Tel 040/721 13 97 Fax 040 1 724 09 73 
NEU ! Mo-Fr 11-19Uhr Sa 10-15Uhr 



Gesamtprelsli8te (liegt jeder Lieferung boi) kostenlos anfordern I 
Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM .Nachnahme 9,90 DM zzgl.NN-GebOhr 
3,-DM ), ab 250,-DM ohne yeraandkosten, Ausl and (nur Vork asse) 18,-DM 



Bergedorfer Str.117 21029 Hamburg 

LailenprelM vert*mn. IrrrOmer und Druokf łfitor vort>eh«lten. Et gtltłn unt>r» AQB. All» Pr«l— In DM. 



computerspiele/tests 




Ganz schon enttauschend: So sieht es also in meinem Computer aus 




Ab in die Cyberspace-Kabine: Unser Held loggt sich ein 



ben. Das hei(3t, anfangs war 
"Joey" nur ein kleiner Arbeits- 
droide, der erst durch die Pro- 
grammierkiinste von Foster 
sein BewuGtsein erlangte. 
Jetzt schlummert das Roboter- 
bewuRtsein auf einer Platine 
und eine unserer ersten Aufga- 
ben ist es, fur Joey einen 
neuen Kórper zu besorgen. 
Erst dann ist unser Helferlein 
wieder voll funktionstuchtig 
und steht uns mit Rat und Tat 
zur Seite. Unsere wichtigste 
Aufgabe im Spiel ist es, bis in 



die Zentrale der Gegenseite 
vorzudringen und dem "Big 
Brother"-Computer den Saft 
abzudrehen. 

Gesteuert wird unser Hel- 
denduo komplett mit der Maus. 
Ein Klick genugt und Foster 
stiefelt quer durch die Grafi- 
ken, die teils scrollen, teils 
nachgeladen werden. Roboter 
Joey folgt wie ein Hundchen 
und tritt erst auf direkten 
Befehl selber in Aktion. Wieder 
wird das schon bei Lure of the 
Temptress benutzte "Virtual 



Wieder nichts! Da 
freut man sich von 
Mai zu Mai auf Spie- 
le, hinter denen groBe 
Namen aus Film und 
Literatur stecken und 
wird doch immer wie- 
der schrecklich ent- 
tauscht. Ob Syd "Bla- 
de Runner" Mead mit 
Cyberrace oder Ni- 
vens Ringworld - die 
Erwartungshaltung ist 
gigantisch, das Ergebnis ernuch- 
tert den Freak dermaBen, daf3 er 
abends im Bettchen zwei Stun- 
den weint. Und nun Dave Gib- 
bons, der Mann, der ais Comic- 
zeichner fur Computerspiele 
geradezu prSdestiniert ist. Das 
soli nun nicht heiBen, daB 
Beneath a Steel Sky haBlich ist. 
Die Grafik ist wirklich gelungen 




und vermittelt einge- 
hend das Flair des 
kommenden Jahrhun- 
derts. Doch was nutzt 
die atmospharisch per- 
fekte Grafik, wenn das 
eigentliche Adventure 
ins graue MittelmaB 
verfallt. Die Idee mit 
Joey und seinem ruhr- 
seligen "Why me?"- 
Syndrom lockert das 
Spielgeschehen zwar 
kraftig auf, aber ein gutes 
Adventure besticht halt nicht 
nur durch tolle Grafik und einige 
nette Ideen. So bleibt die Story 
bis zum Spielende etwas zu 
dróge und geradlinig und die 
Ratsel ein wenig zu langweilig. 
Alles in allem kein Highlight 
im Adventure-Dschungel, trotz 
Dave Gibbons. 



Theatre"-System zur Steue- 
rung benutzt. Nehmen wir 
einen Gegenstand in die Hand 
und klicken damit auf eine 
sinnvolle Stelle, dann fuhrt das 
Programm automatisch den 
dazu passenden Befehl aus. 
Fahren wir mit der Maus an 
den oberen Bildschirmrand, 
erscheint das lnventory, das 
man nach links und rechts 
durchscrollen kann. Ein Klick 
mit der linken Taste, und wir 
erhalten eine Beschreibung 
der Gegenstande, mit der 
rechten Maustaste wird eine 
Aktion ausgefiihrt. Gesprache 
laufen Liber Multiple-Choice- 
Menus ab. Aus einem zur ent- 
sprechenden Situation passen- 
den Vorrat wanien wir nur 
einen Wunschsatz, und das 
GegenLiber gibt automatisch 
Antwort. Die Satze erscheinen 
dann noch einmal auf dem 
Monitor. Ein groGer Teil der 
Grafikentwurfe stammt ubri- 
gens vom englischen Zei- 
chenstar Dave Gibbons, der 
mit seinen zahlreichen Comics 
("Watchmen", "Give me Liber- 
ty") schon reichlich Preise ein- 



heimsen konnte. Der Meister 
ist bei Beneath a Steel Sky 
nicht nur fur das Productionde- 
sign verantwortlich, sondern 
liefert auch noch den kleinen, 
einfuhrenden Comic, der jeder 
Packung beiliegt. Das Spiel 
erscheint komplett in deutscher 
Ubersetzung. vw 



Genre: Adventure 



Hersteller: 
Ręyolution Software 

Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Virgin 



MS-DOS 70% 



Grafik: 73% Sound: 60% 

Schwierigkeit: leicht 

Minimal: 386er, 2 MByte RAM 
VGA, 12 MB Festplatte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib 



Geplantfiir: Amiga 




Meniigesprach: zwischenmenschliche Beziehungen im Jahr 2000 Einmal Rasieren bitte: Doctor Feelgood bei der Arbeit 
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Dir jeden Monat: 

stestet und gnadenlos beurteilł! 

u. Spiele-Sołt- und Hardware: 
Die neueste bp»ei« 




i^fe/i 



D 



Gritndlich und absolut objekłiv gepruft! 
Die stdrksten Tips&Tricks 
fur die schwierigsten Spiele: 

*""»«»0 «4 super d .. 



ever.' 



Je j 



a «eia// 



ffltffz 



e 



geschenkti 




& 



Dies ° »ark e B 



,ze Sfenorf o/ f/ 
wen „ Ou Dir Dein Aba haUt. 

Worauf warresr Du noch? 



#«^fi 



f&0M* 



POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 
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computerspiele/tests 



Das darf doch nicht 

wahr sein. Bei Rex 

Nebular gab's noch 

den Neulings-Bonus. 

bei Return of the 

Phantom wurde ich 

schon stutzig - doch 

jetzt fehlt mir jedes 

Verstandnis. Immer 

noch benutzt Micro- 

prose dieses betagte 
Advenłure-System. 

Ober umstandliche 

Befehls-lcons im Miniformat 
iteuert man den schleichenden, 
enn auch schick animierten 
elden. Will man einen Gegen- 
tand aufnehmen, marschiert die 
pielfigur im Zeitlupentempo 
uer Ober den Bildschirm, urn 
ann mitzuteilen, daB sie das 




Teil nicht braucht - 
aber nicht kurz und 
knapp, sondern mit 
einer Textlange auf 
Romanniveau. Wenn 
man den Zeichensatz 
doch lesen kónnte... In 
Sachen Story und Rat- 
sel hat die Fantasy- 
Drachenkugel ihre Lei- 
densgenossen Rex 
Nebular und Phantom 
uberrollt - die Zauber- 
geschichte ist spannend und 
steckt voller Uberraschungen, die 
Musik ist schon und die Grafi- 
ken sind stimmungsvoll. Aber 
wer braucht im Zeitalter von Sam 
& Max, Simon the Sorcerer und 
Quest for Glory 4 eigentlich 
Dragonsphere? 



II 



besiegt und verbannt. Der Dra- 
gonsphere, eine magische 
Glaskugel mit einem eingeleg- 
ten Drachen, symbolisiert die 
Verbannung - doch jetzt zeigt 
die Glaskugel erste Risse, der 
Zauberer macht seinen turnus- 
maBigen, unheilbringenden 
Besuch. Zu allem Ungluck ist 
nicht nur die Glaskugel 
beschadigt - dem Konig geht 
es auch nicht besser, er liegt 
im Sterben. Nun mul3 sein 
Sohn zeigen, daB seine Zau- 



Landleben: 

Durch das 

Kbnigreich 

Callahach 

flieHt ein 

schbner Bach 



eine jungę Abenteurerin ken- 
nen und durchwandert eine 
endlose Wuste und das wun- 
dersame Land der Shapeshif- 
ter - hier leben Menschen mit 
einem bemerkenswerten Ta- 
lent: Sie kónnen sich in ande- 
re Gestalten verwandeln. Im 
Laufe der Geschichte wird der 
Konig das Opfer einer hofinter- 
nen Intrige seines Bruders, 
und der Spieler ubernimmt 
selbst die Rolle eines Shape- 
shifters - fortan kónnt Ihr ais 




Ganz ruhig, Madels: 
Das ist eine Robbe- 
und nicht Robby von 
Take That 

Cinemaxx im 

Mittelalter: Die Hdhle ist 

rot, der Konig bald tot 



Robbe durch unterirdische 
Seen tauchen oder ais Bar 
Barenkrafte freisetzen. 

Wie bei den beruhmt-be- 
ruchtigten Microprose Adven- 
tures Rex Nebular und Return 
of the Phantom, gehorcht 
die Spielfigur einer kleinen 
Befehlssammlung am linken 
unteren Bildschirmrand, die Ihr 
per Mausklick nutzt. Die lnven- 
tory-Liste beansprucht das 
ubrige untere Drittel - klickt Ihr 
auf einen Gegenstand. wird 




dieser angezeigt und rechts 
daneben erscheinen zweck- 
maBige Aktionen zur Auswahl. 
Zum Beispiel kónnt Ihr die 
Frucht "essen" und mit dem 
Schwert "kampfen". js 



Genre: Adyenture 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 M ark 
Testmuster: Microprose 




ik: 66% Sound: 75% 



Schwierigk eit: einsteltbar 

Minimal: 386er mit 16 MHz, 
1MBEMS.VGA.Maus, 
Festplatte 12 MB 

Unterstiitzt: Adlib/Gold, 
Soundblaster/Pro, PAS/16, 
Covox, Roland, General MIDI 

Geplantfiir: MDS-DOS CD 



Schweigen ist Silber, reden ist Gold: Der Schmetterlingskbnig stellt viele Fragen 
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Dir jeden Monat: 
D/e oktuellstt 



Computer- und Videospiele: 

Getesteł und gnadenlos beurteilł! 
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POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 



computerspiele/łests 



Keine Rache ohne Drache 




Barenmarke zum Kaffee - und ais Dessert einen Konig on the rocks 

Dragonsphere 



Callahach hat alles, was 
ein mittelalterliches Land 
braucht: Einen warmherzigen 
Kónig, ein stilvolles SchloB 
und einen bitterbósen Zaube- 
rer. Letzerer wurde vor zwan- 
zig Jahren in einem legen- 
daren Magieduell vom Kónig 
besiegt und verbannt. Der Dra- 
gonsphere, eine magische 
Glaskugel mit einem eingeleg- 
ten Drachen, symbolisiert die 
Verbannung - doch jetzt zeigt 
die Glaskugel erste Risse, der 
Zauberer macht seinen turnus- 
maBigen, unheilbringenden 
Besuch. Zu allem Ungluck ist 
nicht nur die Glaskugel 
beschadigt - dem Kónig geht 
es auch nicht besser, er liegt 
im Sterben. Nun muB sein 
Sohn zeigen, daB seine Zau- 



Landleben: 

Durch das 

Kbnigreich 

Callahach 

flieOtein 

schóner Bach 



berausbildung im Aristokra- 
tenintemat nicht umsonst war: 
Der Spieler steuert den jung- 
fraulichen Neukónig durch sein 
Kónigreich. Ihr erforscht ein 
Heckenlabyrinth, besucht den 
Kónig der Schmetterlinge, 
besteigt steile Felsen, lernt 
eine jungę Abenteurerin ken- 
nen und durchwandert eine 
endlose Wuste und das wun- 
dersame Land der Shapeshif- 
ter - hier leben Menschen mit 
einem bemerkenswerten Ta- 
lent: Sie kónnen sich in ande- 
re Gestalten verwandeln. Im 
Laufe der Geschichte wird der 
Kónig das Opfer einer hofinter- 
nen Intrige seines Bruders, 
und der Spieler ubemimmt 
selbst die Rolle eines Shape- 
shifters - fortan kónnt Ihr ais 




Das darf doch nicht 
wahr sein. Bei Rex 
Nebular gab's noch 
den Neulings-Bonus, 
bei Return of the 
Phantom wurde ich 
schon stutzig - doch 
jetzt tehlt mir jedes 
Verstandnis. Immer 
noch benutzt Micro- 
prose dieses betagte 
Adventure-System. 
Ober umstandliche 
Befehls-lcons im Miniformat 
steuert man den schleichenden, 
wenn auch schick animierten 
Helden, Will man einen Gegen- 
stand autnehmen, marschiert die 
Spielfigur im Zeitlupentempo 
quer uber den Bildschirm, um 
dann mitzuteilen, daB sie das 





Teil nicht braucht - 
aber nicht kurz und 
knapp, sondern mit 
einer Textlange auf 
Romanniveau. Wenn 
man den Zeichensatz 
doch lesen kónnte... In 
Sachen Story und Rat- 
sel hat die Fantasy- 
Drachenkugel ihre Lei- 
densgenossen Rex 
Nebular und Phantom 
uberrollt - die Zauber- 
geschichte ist spannend und 
steckt voller Oberraschungen, die 
Musik ist schon und die Grafi- 
ken sind stimmungsvoll. Aber 
wer braucht im Zeitalter von Sam 
& Max, Simon the Sorcerer und 
Quest for Glory 4 eigentlich 
Dragonsphere? 




Ganzruhig, Madels: 
Das ist eine Robbe - 
und nicht Robby von 
Take That 

Cinemaxx im 

Mittelalter: Oie Hohle ist 

rot, der Konig bald tot 



Robbe durch unterirdische 
Seen tauchen oder ais Bar 
Barenkrafte freisetzen. 

Wie bei den beruhmt-be- 
ruchtigten Microprose Adven- 
tures Rex Nebular und Return 
of the Phantom, gehorcht 
die Spielfigur einer kleinen 
Befehlssammlung am linken 
unteren Bildschirmrand, die Ihr 
per Mausklick nutzt. Die lnven- 
tory-Liste beansprucht das 
ubrige untere Drittel - klickt Ihr 
auf einen Gegenstand, wird 



dieser angezeigt und rechts 
daneben erscheinen zweck- 
maBige Aktionen zur Auswahl. 
Zum Beispiel kónnt Ihr die 
Frucht "essen" und mit dem 
Schwert "kampfen". js 



Genre: Adventure 



Hersteller: Microprose 
Zirka- Preis: 100 Mark 
Testmuster: Microprose 



^^^ 




MS-DOS 



Grafik: 66% 



Ul KI 



Sound: 75% 



Schweigen ist Silber, reden ist Gold: Der Schmetterlingskbnig stellt viele Fragen 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 16 MHz, 
1MB EMS, VGA, Maus, 
Festplatte 12 MB 

Unterstutzt: Adlib/Gold, 
Soundblaster/Pro. PAS/16, 
Covox, Roland, General MIDI 

Gepiant fiir: MDS-DOS CD 
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computerspiele/tests 




Cyboman sagt: Androids do it better! 



Epk Pinball 



Lange Zeit fanden sich keine 
guten Programmierer, die 
sich ernsthaft mit dem Thema 
Pinball auf dem PC auseinan- 
dersetzten. So muRte sich der 
enttauschte Enthusiast mit bil- 
ligen Pseudo-Flippern zufrie- 
dengeben oder in der Spielhal- 
le Mark fur Mark in seinen 
geliebten Automaten stecken. 
Doch seit kurzem scheint auf 
dem Gebiet der Flippersimula- 
tionen eine Trendwende einge- 
treten zu sein. Nach ersten 
Achtungszeichen geht jetzt die 
Post richtig ab. Mit Pinball Fan- 
tasies und dem hier bespro- 
chenen Epic Pinball erhalt der 
Interessierte die Móglichkeit, 
qalitativ hochwertige Produkte 
zu kaufen. 



Das von Epic Megagames 
auf den Markt gebrachte Epic 
Pinball ist eine Flippersimula- 
tion mit acht verschiedenen 
Tischen. Da diese sich in Auf- 
bau, Aussehen und Spielbar- 
keit recht weit unterscheiden, 
wird jeder Geschmack bedient. 

Mit "Excalibur", "Magie" und 
"Jungle Pinball" untemimmt 
man einen Ausflug in die 
Geschichte der Spielhallen- 
automaten. Obwohl diese 
Tische nicht durch groBartigen 
technischen Firlefanz beste- 
chen, drangen sie dem Spieler 
ein regelrechtes Nostalgie-Flair 
auf. Wesentlich modemer und 
vollgestopft mit allen Raffines- 
sen kommen "Android", "Pot of 
Gold", "Crash'n'Burn" sowie 




Endlich! Schon seit 
Ewigkeiten habe ich 
auf eine wirklich gute 
PC-Flippersammlung 
gewartet. Epic Pinball 
erfullt fast alle meine 
Forderungen an einen 
derartigen Zeitver- 
treib. Die Grafiken 
sind gelungen und 
abwechslungsreich 
das Vertikal-Scrolling 
excellent. Die Sound- 
untermalung durch eingangige 
Melodien und die obligatorischen 
Effekte sind eine Bereicherung 
fur das Spielgeschehen. Die 
Nostalgietische konnten mich 
zwar nicht sehr lange in ihren 
Bann ziehen, aber die Erinne- 
rung an diese Museumsstucke 



s&uf?^ 



— • 



ist einfach erfrischend. 
Den ultimativen Adre- 
nalin-Flash gibt man 
sich an meinen Lieb- 
lings-Flippern "Crash' 
n'Bum" und "Android". 
Alle nur erdenklichen 
Features erfreuen Herz 
und Finger. Anna- 
hernd gleichwertig zu 
Epics Knaller ist 
eigentlich nur Pinball 
Fantasies, das aber 
trotzdem nur zweiter Sieger 
bleibt. Ais Anhanger des Spiel- 
hallen-Flippers kann ich auf 
den abgefahrenen "Enigma" nur 
mit Kopfschutteln reagieren. 
Ais Extra-Knuller angekundigt, 
handelt es sich wohl eher urn 
einen Blindganger. 





"Deep Sea" daher. Es wimmelt 
nur so von Sink Holes, Bum- 
pern und Rampen aller Art. 

Handelt es sich bei den 
oben erwahnten Flippern 
um herkómmliche Tische, so 
ist "Enigma" in jeder Hinsicht 
eine vóllig andere Pinball- 
Variation. Hier muB man auf 
einem anfanglich recht spar- 
lich ausgestattetem Tisch ver- 
schiedene Level absolvieren, 
um auf die nótigen Punkte 
zu kommen. 

Epic Pinball wird wie gehabt 
mit den Shift-Tasten gespielt. 
Bis zu vier Spieler konnen 
sich im Wettstreit uben, aber 
nur die drei besten pro Flipper 
diirfen sich im Highscore ver- 
ewigen. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Epic Megagames 

Zirka-Preis: 80 Mark 

Testmuster: CDV Software 



MS-DOS 



Grafik: 70% 



Sound: 77% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 386 SX. 640 KB, 
VGA. Festplatte 5 MB 

Unterstiitzt: Gravis Ultra 
Soundblaster/Pro 



G, 



plant fiir: - 
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Time out! tiave a 
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Nestle 




Have a break, have a KitKat 



computerspiele/tests 



^ Underworld laBt griiRen 




Statistisch: Der Charakterbildschirm laBt keine Fragen offen 

The Elder Scrolls: 
The Arena 



Kónig Uriel Septim feiert 
gerade den 43. Geburts- 
tag im Kreise seiner Lieben, 
ais der bose Hofmagier Jagar 
Tharn den guten Monarchen 
etwas unsanft in den Vorruhe- 
stand schickt. Kurzerhand ver- 
bannt Jagar Kónig Uriel nebst 
Gefolge in eine Paralleldimen- 
sion. Dummerweise gibfs da 
noch den Rat der Alten - ein 
Club betagter Magier - die 
Jagars Treiben mit Unwillen 
beobachten. Ein einzelner 
Held wird nun ausgeschickt, 
urn Jagar die Leviten zu lesen 
und Kónig Uriel aus der Ge- 
fangenschaft zu befreien. Da- 




zu miissen acht Teile eines 
Zauberstabes wiedergefunden 
werden, die im Land versteckt 
sind. Damit sollen sich die Pro- 
phezeiungen der Alten erful- 
len, die in den Pergamenten 
der Weisen festgehalten sind. 
Im ersten Teil der neuen Rol- 
lenspielserie The Elder Scrolls: 
The Arena sucht Ihr Euch aus 
insgesamt 18 verschiedenen 
Charakterklassen wie Ritter, 
Barbar, Kampfzauberer oder 
Ranger Eure kunftige Figur 
aus. Danach entscheidet Ihr 
Euch fur die Heimatprovinz 
des Helden (oder der Heldin). 
Je nach Heimatland unter- 
scheiden sich einige der 
Grundwerte fur den Charakter. 
Hier ein Beispiel: Kommt Eure 
Figur aus den schneebedeck- 
ten Bergen des Nordens, ist 



Auf den ersten Blick 
wirkt The Elder 
Scrolls wie ein billiger 
Ultima Underworld- 
Verschnitt, ohne des- 
sen technische Klas- 
se oder die spieleri- 
schen Finessen des 
Vorbildes zu errei- 
chen. Die Grafik ist 
selbst auf flotten PCs 
in der hóchsten De- 
tailstufe qualend lang- 
sam, viele Monster sind maBig 
gezeichnet und animiert, der 
Echtzeitkampf manchmal etwas 
unfair. Vor allem bei Gegnern, 
die so klein sind, daR sie aus 
dem eigenen Blickfeld ver- 
schwinden und sich "hinter" der 




Menuleiste verbergen 
- im Gegensatz zu 
Underworld kann man 
namlich nicht nach 
oben oder unten 
schauen. Wer aber 
mehr ais einen fluchti- 
gen Blick riskiert und 
The Elder Scrolls eine 
zweite Chance gibt, 
bekommt klassische 
Rollenspielkost gebo- 
ten. Wer also einfach 
mai wieder Lust hat, ein unbe- 
kanntes Fantasyreich nebst Dun- 
geons zu erforschen und Mon- 
ster zu platten, wird von The 
Elder Scrolls kaum enttauscht. 
Wer lnnovationen erwartet, soll- 
te die Finger davon lassen. 




Entscheidend: die Wahl Eurer Heimatprovinz 



der Charakter ziemlich kraftig 
und ausdauernd, aber selten 
damlich und eignet sich somit 
fur den Beruf des Kriegers be- 
sonders gut. Etwaige Schwach- 
stellen im Heldendesign kónnt 
Ihr mittels Bonuspunkten, die 
auf verschiedene Grundwerte 
verteilt werden durfen, wieder 
ausbugeln. 

Sowohl optisch ais auch 
spielerisch, kann The Elder 
Scrolls: The Arena eine Ver- 
wandtschaft mit dem Ultima 
Underworld-KeWer nicht abstrei- 
ten. Ihr wandelt durch scrollen- 
de Dungeons, schwimmt durch 



Underworld lafit 
griiBen: Ob in 

Stadten oder im 
Dungeon, die 

Umgebung ist in 
3-D zu sehen 



Flusse und meuchelt mit 
Schwert oder Magie Monster. 
Ebenfalls dabei: Ein Automap- 
ping, auf dem Ihr eigene Noti- 
zen machen kónnt. Damit 
erschópfen sich aber die Ge- 
meinsamkeiten: Die Raume 
und Gange der The Elder 
Scro//s-Labyrinthe weisen kei- 
ne Rundungen oder Steigun- 
gen auf, sondern sind im Re- 
gelfall im quadratischen Keller- 
stil. Dafur gibt es eine komplet- 
te Oberwelt mit Dórfern und 
Stadten und ein Tagebuch, in 
dem wichtige Daten festgehal- 
ten werden. mh 



Hersteller: Bethesda 
Softworks 




Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Softgold 



MS-DOS 70% 



Grafik: 69% Sound: 68% 



Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 386er mit 25 MHz. 
4 MByte RAM, VGA 



Unlerstutzt: Soundblaster, 
Roland, GMidi 



Geplantfiir: - 



40 



WER HOREN WIL 
SOUNDMA 




DIE SOUND OFFENSIYE 




SoundMariGames 



s 



■ 



Unglaubliche Słereosound-Oualitdt beim Spielen! 

. $£ • 100% kompatibel mit Sound Blaster ", Sound Blaster Pro & AdLib 
* Yamaha OPL-3 Soundkarten-Chip von technischer Spitzenqualitat 
* Standard-IBM-Joystick-/MIDI-Port: Sie konnen Ihren Controller direkt einstecken. 
* Eingebaute CD-Rom Schnittstelle 
■A lnklusiv MG MusicRack Software und D/Generation Spiel 



• 
• 



CyberMari 

3D Controller 



lnteraktiver 3D Controller fiir PC-Spiele 

Auf den Boden werfen, rollen und ausweichen-schnelle, wirklichkeitsnahe 
Reaktionen-absturzen, taumeln und nach hinten fallen: Alles in 6 verschiedene 
Richtungen dank dem 3-dimensionalen Kontrollsystem 

Pulsierendes, spurbares Feedback: Sie geben den Input, CyberMan besorgt den 
Feedback; jedesmal, wenn Ihre Spielfigur z.B. getroffen wird, 
werden Sie es fiihlen: CyberMan vibriert! 

Voll kompatibel mit allen ublichen mausgesteuerten Anwendungen 

lnklusiv Light Yersionen der Spiele Shadowcaster und Body Adventure 





^ SoundMariló 



Die optima le Soundkarte fiir Unterhaltung und Multimedia! CD-Klangqualitat! 



• 
• 

• 



1 6-Bit-Stereo-Aufzeichnung 
und -Wiedergabe 

Sampling/Playbackrate: 4 kfiz bis 44,1 kHz 

Yamaha OPL-3 Sterio Synthesis-Chip mit 
Stereo-Support fur 20 Stimmen 

Dynamische Filterfunktion 

100% kompatibel mit Sound Blaster 
und AdLib 



• 

• 



Kompatibel mit Windows 3.1 und 
DOS 3.3 oder hoher 

Kompatibel mit MPC (1 und 2) und 
MPU-401 (UART) 

Stereoverstdrker generiert 4 Watt/Kanal 

lnklusiv Software: MCS MusicRack, 
Icon-hear-it lite, Add-impact und 
Screencraze 
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MICROCOMPUTER AG 



Di* Łeute mit Ideen 



com puters piele/ te sts 




Tod in Venedig 
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Der Nabel der Welt: Venedig ist das Zentrum der Macht 

Merchant Prince 



Heute ist Venedigs Haupt- 
einnahmequelle der Tou- 
rismus. Das war nicht immer 
so: Vor einigen hundert Jahr- 
chen galt Venedig ais der 
Nabel der handeltreibenden 
Welt. Von hier brachen Ent- 
decker wie Marco Polo aut, 
um die geheimnisvollen Lan- 
der China und Indien zu erfor- 
schen. Dank modemer Com- 
putertechnik la(3t die ameri- 
kanische Strategiespielfirma 
QQP diese Zeiten wieder auf- 
leben. In Merchant Prince 
spielt Ihr einen - zu Anfang 
noch recht mittellosen - Kauf- 
mann, der von Venedig aus 
ein Handelsimperium errichten 
muR. 

Vor dem Start wahlt Ihr fur 
jeden der bis zu drei Mitspieler 
(Freiplatze werden vom Com- 
puter ubemommen) einen indi- 
viduellen Schwierigkeitsgrad 
aus. Je nach Schwierigkeits- 
grad, habt Ihr zu Beginn ein 
gróBeres Grundkapital und 



mehr Ausrustung zu Verfu- 
gung. Ebenfalls einstellbar: Ob 
Ihr auf einer historischen Land- 
karte spielt, oder der Computer 
per Zufall ein neues Spielge- 
biet zusammenstellt sowie die 
Anzahl der zu spielenden 
Zuge. Sind alle Angaben 
gemacht, gehfs los. Vom 
Starthafen schickt Ihr Schiffe 
und Karawanen in die noch 
unbekannte Welt hinaus. Bei 
jedem Zug, den Eure Handler 
machen, wird ein Stuck der 
versteckten Weltkarte enthullt. 
Taucht ein Hafen oder eine 
Stadt auf, konnt Ihr meistens 
dort landen und mit dem Han- 
del beginnen. Wer eine beson- 
ders lukrative Route ausge- 
macht hat, kann die Schiffe 
oder Karawanen automatisch 
die Handelsplatze abklappern 
lassen. Das Be- und Entladen 
wertvoller Fracht wird in einem 
speziellen Menu von Euch 
festgelegt. Mit dem erwirt- 
schafteten Geld kauft Ihr 




Wir spielen die Geschichte nach: Die Welt des Mittelalters 

42 



Die Pest lóscht ge- 
rade die halbe Be- 
vólkerung Europas 
aus, Piraten attackie- 
ren Venedig, eine 
Banditenarmee ruckt 
auf Kairo vor, und 
der Papst ist krank. 
Glucklicherweise ha- 
be ich in diesen unru- 
higen Zeiten kaum 
Probleme: Meine (gut 
gesicherten) Han- 
delsflotten umschiffen regel- 
maBig Kap Horn, um edle 
Gewurze, feine Seidenstoffe aus 
China und Indien ins heimische 
Venedig zu schaffen. Der Ertrag 
aus den Reisen wird gleich 
wieder investiert: Auf meiner 
Lohnliste steht ein halbes 
Dutzend Kardinale, und die Half- 
te des Senats bezieht fette 
Schmiergelder. Kurzum: Mer- 
chant Prince ist eine wahre Perle 
im Genre der Wirtschaftsspiele. 
An (fast) jede Eventualitat haben 
die Designer gedacht, die zahl- 
reichen Einstell-Optionen lassen 





^KAf^j ^^ kaum einen Spieler- 
wunsch offen. Die 
Benutzerfuhrung ist 
simpel und gut durch- 
dacht. Dank der Zu- 
fallslandkarten wird 
der Forscherdrang zu- 
dem kaum von Lange- 
weile getrubt, der fein 
abgestufte Schwierig- 
keitsgrad gibt Einstei- 
gern schnelle Erfolge 
™^"-~ und Experten eine 
harte NuB zu knacken. Tech- 
nisch segeln die Merchant Prin- 
ce-Flotten den optisch ein- 
drucksvollen Pafnz/er-Kollegen 
etwas hinterher - zwar wird 
SuperVGA unterstutzt, aber 
auBer ein paar Symbolen, einer 
Landkarte und Stadtebildchen 
wird kaum was furs Auge ge- 
boten. Dafur herrscht spielerisch 
ein groBes Angebot: Historisch 
interessierte Fans sollten unbe- 
dingt ein paar Goldtaler locker 
machen und sich mit der nach- 
sten Karawanę dieses Spiel 
kommen lassen. 
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Wer geniigend 
Kardinale kauft, 
wird vielleicht 
zum Papst 
gewahlt 



Bequem: 

Per Menu lassen 

sich feste 

Handelsrouten 

einrichten 



dickere Schiffe, stellt ganze 
Flotten zusammen oder ver- 
sucht Euch an politischen Intri- 
gen. Mit geniigend Kleingeld 
bestecht Ihr Venedigs Senato- 
ren, "kauft" Euch ein paar Kar- 
dinale oder dingt einen Atten- 
tater, der unliebsame Konkur- 
renten aus dem Weg raumen 
soli. Habt Ihr Eure Mittel richtig 
eingesetzt, winkt der Titel 
"Doge" oder die Krónung zum 
Papst. Um Euren (und Vene- 
digs) Machtbereich zu ver- 
gróGern, konnt Ihr naturlich 
auch Armeen aufstellen, um 
Piraten zu jagen (oder selber 
einer zu werden) und Handels- 
posten zu erobern. Solange Ihr 
zum Wohl Venedigs plundert. 
Ist das fein - Solo-Rauber 
kommen vor den Kadi. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: QQP 




Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Mirage 



MS-DOS 79% 



Grafik: 49% Sound: 64% 
Schwierigkeit: einstellbar 



Minimal: 286er mit 10 MHz. 
1 MByte RAM, VGA. Maus 

Unterstutzt: Soundblaster, 
GMidi, Roland, SVGA, 
Modem 
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Deja Vu i i 


58,50 


Dane i 


78,00 


h\ Idfince 


7S.(KI 


Geoesti 


74.75 


llexiini.i 


78,00 


l.nil Diwl 


65,00 


i t.iiin 




Maniąc Munsiun 2 


S4.5II 


Ouantuni ( lale 


109.00 


sam ,v Mai 




Secnrl of Monk<-y Ue 


78.00 


Snadowgate 


5H.5U 


Ultima Undcrwld 


74,50 



hkl /mu Te i I aut' CD ! 

PC Hardware 

.Sy-li-iili-inhi-ll 486 11X4" Mli/ VI B 
4 MB RAM. 250 MB HOT). TowW, 
VLB-VGA I MB. 

Tasi.iiiir. Mouse L959,- 

Monjloj W (33 cm) L* M9.00 
Monkn 14" (33 ent) NB I 

Mnnilcir 15" (37JJ om Ul 



SouadBlaaet 2" 


94.00 


SoundBlaster 2 5 CDI 


199,00 


SoundBlaster 16 ASP 


585.00 


: 'llllll l(< 


J16.00 


Spea Media 1 X 


i'li)<HI 


i ircłude SoundWaye 


425.00 


CD-ROM Milsumi DS 


379,00 


CD-ROM Tbłhiba 3401 


689,00 


SIMM l MB -" aa 


71,00 


SIMM I MB 7(1 iin 




Featphuten: 




ST 1290 260 MB 


1W.KI 


10 MB 




SI 155" 450 MB 


740.00 


WD 2240 MO MB 


528X10 


120 MB 


698X10 


• lii MB 


919,00 


OrafiklUBtea! 




ATI Ultra Pn. 2 MB VLB 


679i00 


Hercsta Dyaamlle pro 




elsa Winno Klio 


■ 






Hardware andeoa Herjtellei und 

wcilcrc Anikcl uul Anfrage. 




ibWbend. 
Irrlum, '.'■■■■. 

yi-rsnncIkoslL-nin-i ab 230.- tul u Andenmg 

ifrel rorbehalten. 



su- des FHedi n 
17WM COlpin 
Tol i Fa> 
I,-! 0161 1307189 / 03361 524(i 



1SWIAWI WoUufi $w% 4 



YERKOSOF 


T | 


Yeronlka E. Kowltz, Stdnbecker SlrJ»l g 


21244 Buchbolz / Nh. 




Td 04181- 8892 f« 97868 






PC AMIGA 


Anslosi 


DV 


67-9S* 


6755 


Aufśchwung Ost 


DV 


61.95 


6258 


BadOaUe2* 


DV 


80.98 


80.98 


Rui lilii le 


DV 


80.98 


6755 


Daj Scfawmizc Augc 


DV 


80.98 


74/48 


DmycrftheTeaiudc 


DV 


87.75 





Der Sch«t7. amSilbcncc DV 


87.75 


8058* 


DicSkdler 


DV 


80.98' 


8058 


Dulos Nukcm II 


DA 


59.50 





DUNEO 


DV 


62.98 


5557 


Eishockcy Manager 


DV 


80.98 


74/48 


EpicPinbaUl + 2 


DA 


69.50 





RattbKk 


DV 


6755 


62.98 


Gol! 


DV 


6258 


6258 


Gobliim3 


DV 


80.98 





Hellowecn Harry 


DA 


5250 





LanniniBa Z 


UA 


80.98 


6258 


Mad Newa* 


DV 


80.98 


6755 


Monkcy Ulami 2 


DV 


80.98 


80.98 


Maraner Bash 


DA 


5Ł50 





PiralcaGold 


DV 


94.49 





Prinocofn3iia2 


DA 


67.95 





Priva«5cr 


DA 


87.75 





Railroad Tycoon Deltune EA 


80.98 





Sim City 2000* 


DV 


87.75 





Strice Commander 


DA 


87.75 





Synrliralr 


DV 


80.98 


62.98 


The Lo« Vikings 


DV 


80.98 


6755 


TPJC 


DA 


87.75 





Ultima UndcrworldH 


DA 


74.48 





WmgCom.2+SAP 


DV 


67.95 





Xargon • 


DA 


5250 





X-Wing 


DA 


87.75 





Zcppelm -Giann of Sky DV 


80.98 


67.95' 


Weilere Spicie, auch fur andere Syjteme, 


auf Anfrage I 






SONDERANGEBOTE (begrenzle Anzafal) 


The Humana 


DA 


34.50 





Lure of Tcmptreaa 


DV 


39.- 





ZOOL 


DA 


39.- 


31.- 


Leg. of Kyrandia 


DV 


49.- 





Slrcrioci Hcilrra 5.25 


DV 


56.- 





Erotlk-Software nur 




•JUrniachwel) 


dv n na v-i«iPa.p»» j»-EA-ri^.h, ii< ■ m 


Druck und Pnmńaaner yoitrrialirT 


. 




VeraandkraHcn 9,50 DM + 


Nachnahme 



Tausche 
Nadelstreifen 
gegen 
Flickenweste 



Dic Nadclsireifen Kiefem- und 
Fichlenmonokulluren haben mehr und mehr den 
anenreichen Mischwald verdrangi. 



Dic Scbuizgetneinschafl 
DeulscherWdd 
kampfl lilrden Erhali de 
OkosystemsWakL Zieli 
cm standortgerechter 
Mischwald duah 
naiurgemifie 
\\;ikluirtschat'l. 




Inrormulionen liber dic SDW 

ProoeeMmplai »on I nsei w Jd 
Infopakel „Wald" (5 HM in Bricfmarkcn) 
BroKhuK „OkonyjtcmWald" 

(5.- DM in Briclmjrkeni 



SlinBc 

PI z/On 



Schuttgcmelrocl Deuuchei vs.ii,i 

Bundesyerband 

i-iincr Alice 7') 

5'iin Bom i 

- 8462 u w (vi (.0 
Fa*:0228J • 
Spandankonn 031019995 m / 18050000 



-®to 



I WANT YOU 

Jetzt anrufen und bestellen: M0NTAG - FREITAG: 9. 00 - 18.3" UHR 

(0 24 03)2 11 88 

Jiilicher StraBe 53-55 ■ 52249 Eschweiler 



IBM/PC SPIELE 

AcesovorEu.ope V 79,99 

Alien Breed A 54,99 

Alone in the 0»rk 2 _.V 87,99 

Ansloss ".V 67,99 

Archon Ultra E 54,99 

Aufschwung Ost V 67,99 

Bloodstone A 59.99 

BodyBlows A 54,99 

Bundesliga Manager Prof. 2.0 V 67,99 

Burning Steel V 79,99 

Burning St. Data 1 AiA-t-2 SiA je V 35,99 

Burning Steel Editor V 35,99 

Burntime V 79,99 

Chrisioph Kolumbus V 79,99 

Classic Power Compilation V 79,99 

(Aces of the Pacific. Incredible Machinę, 
SpaceQuest5) 

Comanche Data Disk 2 V 54.99 

Crazy (Brutal Sports) Football „A 67,99 

Day ol Temacie (Man.Mans.2).V 87,99 

Der Planer V 79,99 

Doom E 79,99 

Elitę 2 - Frontier V 67,99 

Exellent Games A 67,99 

(Car 8i Driver. James Pond l J. W. Snooker, Popolous 21 

Farty Bears Fun Pack E 54,99 

Fire&lce A 54,99 

First Samurai A 24,99 

Flugsimulator 5.0 V 134,99 

FS 5.0 S D . N.Y . oderPans E 47,99 

FS 5.0 Sce. D. San Francisco. ...V 67,99 

Fury of the Funes A 59,99 

History Linę 1914-1918 V 67,99 

Inca 2 - Wiracocha V 87,99 

Incredible Toons V 74.99 

Indy Car Racing V 79,99 

Innocent until caught A 87,99 

J. Connors Great Comis 2 A 24,99 

Kingmaker V 67,99 

Lands of Lorę V 59,99 

Links386 Pro A 94,99 

Links 386 Pro SVGA Data je A 45,99 

Lords of Power A 79,99 

(Railroad Tycoon, Red Baron, Silem Servico 2. 
The Pertect Generall 

Maelstrom V 87.99 

Master of Orion A 94,99 

Mephisto Genius 2.0 (R. Lang). V 134,99 

Mephisto Genius (R. Lang) V 114,99 

Mephisto Gideon (Ed Schroder) V 79,99 

Mortal Klombat A 59,99 

0xyd magnum V 47,99 

Pinball Dreams A 59,99 

PiratesGold V 94,99 

Premier Manager 2 E 59,99 

Privateer A 87,99 

Privateer Speech Acc. Pack ...A 37,99 

Rally E 64.99 

Sam & Max V 87,99 

Sim City 2000 E 74,99 

Star Trek 2-Judgement Rites....A 79,99 

Street Fighter 2 A 59,99 

Strike Commander A 87,99 

Strike Com, Speech Pack A 35,99 

Strike Com. Tactical Op.l A 37,99 

Stronghold V 79.99 

Syndicate V 79,99 

Syndicate Data Disk V 37,99 

Terminator 2-Arcade Gamę A 54,99 

T F. X A 87,99 

The even morę incredible Ma V 67,99 

Tornado Desert Storm (Data) ...A 37.99 

Unlimeted Adventure V 79,99 

X-Wing A 87,99 

X Wing Upgrade Kit A 54,99 

X Wing B-Wing Miss. 2 A 39,99 

Zeppelin-Giants of the Sky V 79,99 

CD ROM 

Alone in the Dark V 94,99 

Burning Steel Compilation V 87.99 

(Burning Sieel, Data I AiA 1 2 SiA, Szenano Editor) 

Burntime V 79,99 

Carmen USA 0eluxe E 109,99 

Comanche Compilation V 94,99 

(Comanche inki. Mlssion Disk 1 und 21 

Conspiracy A 94,99 

Cyberrace V 87,99 

Eye of Beholder Trilogy V 87.99 

(Teil 1. 2 und 31 

Fantasy Empires E 67.99 

Golden 7 (7er-Sammlung) V 94,99 

IGroal Courts 2, Hean ol China, K (luest 5, Larry 

5, Red Baron, Sargon 5, Shanghai 21 

Herbert Grónemeyer CHAOS V 35,99 

Inca 2 -Wiracocha V 114.99 

lronHelix V 79,99 

Lemmings 1 Doublepack A 79,99 

Might& Magie Trilogie V 87,99 

RebelAssault E 79,99 

Strike Commander A 87,99 

Stronghold V 79,99 

T.F.X A 94.99 

Tornado inki. Mission Disk A 94.99 



AMIGA 

Alien 3 A 47,99 

Alien Breed 2 A 47,99 

Ambermoon V 79,99 

Anstoss V 67,99 

Assassin Special Edition A 24,99 

Aufschwung Ost V 54,99 

Bart versus the World A 47.99 

Body Blows Galactic A 47,99 

Bundesliga Manager Prof. 2.0 ,.V 67.99 

Burntime V 67,99 

Cannon Fodder A 54,99 

Chaos Engine A 47,99 

Christoph Kolumbus V 74,99 

Civilization V 77,99 

CoolSpot A 54,99 

Crazy (Brutal Sports) Football ..A 54,99 

Cyberpunk A 54,99 

Das schwarze Auge 1 MB V 74,99 

Delivery Agent V 35,99 

DerPatrizier V 67,99 

Disposable Hero A 47,99 

Dogfight A 67,99 

Donk A 47,99 

Doofus A 47,99 

Dune 2 - Banie for Arrakis V 54,99 

Eishockey Manager V 74,99 

Elitę 2 - Frontier V 54,99 

Exellent Games A 59,99 

lArcher M Pool, J Pond 2. Popolous 2, Shuttlel 

F 17 Challenge A 26,99 

F117ANighthawk A 67,99 

Fighter Bomber A 24,99 

Flashback V 59,99 

Formuła One Grand Pnx A 77,99 

Fury of the Funes A 54,99 

Genesia E 54,99 

Globdule A 54,99 

Goall A 59,99 

Gunship 2000 A 67,99 

HiredGuns A 59,99 

History Linę 1914 - 18 A 67,99 

Ishar2 V 54,99 

J. Connors Great Courts 2 A 24,99 

JurassicPark A 54,99 

Kingmaker V 67,99 

Krustys Fun House (Simps.) A 47,99 

Lemmings 2 A 59,99 

Xmas Lemmings A 35,99 

Links A 32,99 

Lords of Power V 74,99 

(Railroad Tycoon, Red Baron, Sileni Seryice 2. 
The Pertecl Generall 

Lothar Matthaus FuBball V 59.99 

Micro Machines A 47,99 

Morph A 47,99 

Mortal Kombat A 54,99 

One step beyond A 47,99 

Oscar A 47,99 

0verdrive A 26,99 

Penthouse Deluxe V 54,99 

Pinball Sp. Edition (Pinball 1 + 2) A 59,99 

Owak A 26,99 

Seek & Destroy A 35,99 

Siegfned Copy V 54,99 

Siegfried Antivirus Tools V 59,99 

Simon the Sorcerer V 67,99 

Skidmarks A 47.99 

SoccerKc A 59.99 

Space Legei-ds A 67,99 

Stardust A 35,99 

Superfrt A 47,99 

Syndicate A 59,99 

The Lost Vikirgs V 67,99 

Tornado A 67,99 

Trapsn T-easues A 59,99 

Turrican 3 E 47,99 

Turrican 3 A 59,99 

Uridium ? A 47.99 

Winter Olympics A 59.99 

Wiz n' Liz A 59,99 

Zool2 A 47,99 

AMIGA CD 32 

Arabian Nights A 47,99 

DeepCore A 47,99 

Labyrinth of Time E 54.99 

Liberation - Captive 2 E 59,99 

Mean Arenas A 47,99 

Morph A 47,99 

Pinball Fantasies A 59,99 

Pirates Gold A 59.99 

Seek & Destroy A 47,99 

SensibleSoccer A 47,99 

Sleepwalker A 54,99 

Zool. ,., A 54,99 
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VERSAND99. M0NTAG -FREITAG: 9.™ - 18. 30 UHR 

^SER«ICE-UNE 



Fordem Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu- 
tertypen kostenlos und urwerbindlich unsere neuesten 
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal- 
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehor. 



Tel. (0 24 03) 2 tl 88 Fax (0 24 03) 3 53 51 



computerspiele/tests 




Zwieback & Kautabak 



m 




Seit der Entdeckung 
Amerikas sind Ober 
funfhundert Jahre ver- 
strichen, und auch 
das Spielprinzip von 
Christoph Kolumbus 
ist so alt wie der 
Schiffszwieback vom 
Smutje - im Electro- 
nic-Arts-Klassiker Se- 
ven Cities of Gold 
konnte man bereits 
vor zwólf Jahren auf 
eine ahnliche Entdeckungsreise 
gehen. Allerdings ist Christoph 
Kolumbus keine lieblose Kopie, 
sondern eine liebevolle Weiter- 
entwicklung. Speziell die Mehr- 





spielermóglichkeit und 
die stimmungsvollen 
Grafiken im Stil der 
damaligen Zeit machen 
das deutsche Produkt 
unterhaltsamer ais je- 
de Traumschiff-Kreuz- 
fahrt. Wer sich fur 
Handel und Strategie 
interessiert und etwas 
Geduld besitzt, sollte 
bei seinem Amiga die 
Segel setzen und mit 
Christoph Kolumbus in See ste- 
chen. Eine Festplatte darf nicht 
fehlen, denn die standige Dis- 
kettenwechselei ist schlimmer ais 
Beulenpest an Bord. 



Santa Maria? Ist das nicht ein Lied von Roland Kaiser? 



Christoph 
Kolumbus 



Funfhundertzwei Jahre nach 
der Entdeckung Amerikas 
laBt das deutsche Spielehaus 
Software 2000 Christoph 
Kolumbus vom Stapel laufen 
und schickt das Spiel auf Ent- 
deckungsreise in die Amiga- 
und PC-Gewasser. Einhandse- 
geln ist zwar in Modę, aber 
niemand muB allein vor dem 
Computer sitzen: Bis zu vier 
Mitspieler kónnen in See ste- 
chen. Zum Beispiel steuert 
Spieler eins rundenweise Ko- 
lumbus, Spieler zwei kontrol- 
liert Vasco da Gama und der 
Computer adoptiert den engli- 
schen Entdecker James Cook. 



Jeder Seefahrer startet in sei- 
nem Heimathafen - mit Start- 
kapital und einem nagelneuen 
Schiff. Allerdings habt Ihr keine 
Besatzung, keinen Proviant, 
keine Handelsware und keine 
Erfahrung. Das letztgenannte 
Manko behebt das ausfuhr- 
liche Handbuch, Besatzung 
kónnt Ihr in der Hafenkneipe 
anheuern und der lokale Hand- 
ler versorgt Euch mit Gutern. 
Militaristen decken sich mit 
Soldaten und Kanonen ein, 
auRerdem kónnt Ihr neue 
Schiffe kaufen oder bauen las- 
sen und Euch bei der Bank 
Kredit verschaffen. 



Erst jetzt darf das Seebaren- 
herz hóher schlagen: Ihr stecht 
in See, entdeckt fremde Lan- 
der, beschenkt oder bekampft 
die Eingeborenen, betreibt 
Handel und errichtet Kolonien. 
Nicht nur aus moralischen 
Grunden solltet Ihr die "fried- 
liche" Eroberung vorziehen, 
Seefahrer-Rambos sinken im 
Ansehen und bekommen 
Arger mit der Kirche. Es liegt 
an Euch, ob spatere Ge- 
schichtslehrer Euch im Unter- 
richt ais erfolgreichen Ent- 
decker oder skrupellosen Ty- 
rannen beschreiben. js 




Kecker 
Entdecker 

Christoph Kolumbus wurde 
1451 in Genua geboren und 
machte sich im Auftrag der spani- 
schen Konigin Isabella mit seinen 
drei Schiffen "Santa Maria", 
"Pinta" und "Nina" und 88 Mann 
Besatzung auf eine abenteuerliche 
Entdeckungsreise. Eigentlich woll- 
te Kolumbus auf dem Westweg 
Indien erreichen, ging aber am 12. 
Oktober 1492 vor der Bahamain- 
sel Guanahani vor Anker. Dann 
segelte er Kuba und Haiti an. Er 
glaubte, Indien entdeckt zu haben 
- daher der Name Indianer fur die 
Ureinwohner. Im "Kolumbus- 
Jahr" 1992 feierte die ganze Welt 
Kolumbus mit Ausstellungen, 
zwei Kinofilmen und Hermes-Sei- 
dentuchern. 




Geplantfiir: A1200, MS-DOS 



Army of Lovers: Eine eigenen Armee muf] her - frei nach dem Motto "Ohne Granaten keine groBen Taten' 
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HotLine 

06107 620B7' 



Tacłical Fighter Experiment... 

die einzige Flugsimulation, fur die der 

Begriff "MaB der Dinge" zułriffł. 

Fliegen sie eins von drei der besten 

Jagdflugzeuge die es gibł: 

Eurofighłer 2000 

Lockhead F-22 

Lockhead F-117 Stealth Fighter 

TFX... eine Flugsimulation der absoluten 

Spitzenklasse, erreicht durch noch nie 

dagewesene, inłensivsłe Enłwicklungsarbeit 

und aułhenłischen Flug-Details. 

Erfiillen sie die Missionen - kampfen sie fiir den Frieden. 



BBS-Nummer: 06107 -930 -222 






DIGITRL liGE DESIGH 



BOMICO Entertainmcnt Software GmbH - Am Sudpark 12 - 65451 Kelsterbach 



com puters piele/ te sts 




lacht der Pa 





Drei Sterne fur die 
Spitzenkóche! Pizza 
Connection ist die ori- 
ginellste Wirtschafts- 
simulation die mir seit 
langem untergekom- 
men ist. Wo andere 
Ihr Thema bierernst 
abfeiem, veranstaltet 
die Potsdamer Pro- 
grammiercrew "Kyber- 
netik Cooperation", 
die auch schon fur 
Atomino verantwortlich zeigte, 
eine Mordsgaudi. Allein das 
geniale Pizza-Rezepte auspro- 
bieren, inklusive Wertung durch 
eine arg seltsame Fachjury, hatte 
fur ein eigenes Spiel gereicht. 




Auch nach etlichen 
Stunden uberrascht 
das Programm noch 
mit neuen Gags und 
^3 liebevoller Detailarbeit. 
^f' Da man so schmack- 
Y haft unterhalten wird, 
verzeiht man auch die 
Teils etwas krumeligen 
Stadtansichten. Hinter 
den vorwiegend kun- 
terbunten Cartoon- 
Grafiken versteckt sich 
zu allem UberfluB eine kompe- 
tente Simulation des Restau- 
rantgeschafts, die ganz schón 
auf Trąb halt. Ausgehungerte 
Amiga-Fans durfen sofort losko- 
chen. 



United Pizzas of Software 2000: Eutin griiBt Europa 

Pizza Connection 



Die heimliche Leibspeise 
der Deutschen ist ein 
grofBes Mif3verstandnis. Was 
die Teutonen nórdlich der Al- 
pen ais kulinarisches Nirvana 
betrachten, wird im italieni- 
schen Ursprungsland gerade 
mai ais Vorspeise oder schnel- 
ler Mittagssnack im Stehen 
gereicht. Sei's drum, bei uns 
boomen die belegten Teigfla- 
den und der "Italiener" an der 
Ecke gehort zum kulturellen 
Standardangebot jeder Klein- 
stadt. Die mehr flachendek- 
kende Versorgung der hun- 
gernden Massen wird dagegen 
von geschaftstuchtigen Ameri- 
kanern besorgt: Ihre "Pizza 
Hut"-Kette hat auch in Deut- 
schland langst FuB gefaBt. 
Hóchste Zeit also, den Backf- 
laden-lmperialisten ins tomati- 
ge Handwerk zu pfuschen und 
die Europaische Gemeinschaft 
mit eigenen Pizza-Tempeln zu 
belegen. 

Gleich acht menschliche 
Backer kónnen deshalb bei 
Pizza Connection ans mehlige 
Werk gehen, wahlweise uber- 
nimmt der Computer die 
Steuerung der Gegner. Eure 
Aufgabe: Zehn europaische 
Hauptstadte mit Pizza-Backe- 



reien vollzupflastem und 
gleichzeitig der Konkurrenz 
das Wasser abzugraben. Das 
bei dem Thema auch die Mafia 
ein gewichtiges Wórtchen mit- 
spielt, versteht sich von selbst. 
Ein Anruf beim Onkel zweiten 
Grades in Corleone und der 
Konkurrent bekommt ein An- 
gebot, das er nicht ablehnen 
kann. Wahlweise kónnt Ihr 
auch ein paar Kakerlaken aus- 
streuen und dann anonym das 
Gesundheitsamt benachrichti- 
gen. Bevor es aber so richtig 
fies wird, mu3t Ihr erst einmal 



einen eigenen Laden aufma- 
chen und einrichten. Nicht 
weniger ais 180 Móbelstucke 
und Verzierungen durft Ihr aus 
der Vogelperspektive im Lokal 
unterbringen. Je nach Ein- 
richtung und Standort wird 
Eure Backerei von einem 
anderen Kundenkreis besucht, 
der naturlich auch unterschied- 
lich viel Geld da laBt und ande- 
re Anspriiche an die Oualitat 
der Speisen stellt. Habt Ihr 
dann noch fur Koch, Bedie- 
nung und die termingerechte 
Lieferung der Zutaten gesorgt, 
kanns losgehen. Ihr durft ent- 
weder aus diversen Stan- 
dardrezepten Eure Speisekar- 
ten zusammenstellen oder den 
eigenen schlechten Geschmack 
erproben. 70 Zutaten lassen 
auch dem verwirrten Geist ge- 
nugend Spielraum fur pizza- 
technische Abartigkeiten. Mit 



der Kocherei ist es naturlich 
langst nicht getan. In jeder 
Stadt tummeln sich Geschafts- 
partner mit denen wir verhan- 
deln mussen, urn einen móg- 
lichst gunstigen Preis fur Liefe- 
rung von Zutaten und anderen 
Service zu bekommen. Neben- 
bei kummert Ihr Euch urn die 
Werbung, zahlt Schutzgelder, 
schmiert die órtlichen Politiker 
und haltet die faulen Angestell- 
ten auf Trąb. 

Gesteuert wird das Pizza- 
Epos mit der Maus und eini- 
gen Anklick-lcons. Meist arbei- 
tet Ihr aus der Vogelperspekti- 
ve, die reichlich gewiirzt ist mit 
jeder Menge durchgeknallter 
Zwischengrafiken. Naturlich 
durfen auch die genretypi- 
schen Statistiken und Tabellen 
nicht fehlen, die umfassend 
uber Euer Pizzaland informie- 
ren. vw 




Genre: Wirtschaftssimulation 



Hersteller: Software 2000 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Software 2000 



I 




Grafik: 60% Sound: 63% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: 1 MByte 



Unterstiitzt: Festplatte, 
Zweitlaufwerk 



In dieser Pizzeria spachteln nur finanzstarke Gro0verdiener 



Geplant fur: MS-D 




Ob Hummer. Shrimps, ein trauriger Fisch oder gehaxelte Birne, dem schlechten Geschmack sind keine Grenzen gesetzt 
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Herrscher iiber Tod und Leben: die Leute aus der Kommandozentrale 



Reunion 



B 



'eim Namen Reunion 
'móchte man zuerst ein 
Spiel Ober die Wiedervereini- 
gung Deutschlands vermuten. 
Pustekuchen! Reunion ist ein 
reinrassiges Strategiespiel. 

In ein paar Jahrzehnten 
(Bundeskanzler Kohl wurde 
inzwischen abgesetzt) ist die 
Erde dem Untergang ziemlich 
nahe - den Umweltverschmut- 
zern sei Dank. Die Menschen 
bekommen daraufhin kraftig 
Muffensausen, und ein paar 
Leute schaffen sogar noch die 
Flucht auf einen anderen Pla- 
neten. Dummerweise geht bei 
dieser Evakuierungsaktion 
einiges in die Buchse, und die 
Emigranten landen auf dem 
falschen Planeten. Jetzt betre- 
tet Ihr die Handlung. Ais Prasi- 



dent der Gestrandeten muBt 
Ihr das Volk muhsam hoch- 
pappeln und eine funktionie- 
rende Gesellschaft aufbauen. 
Dazu kann man entsprechen- 
de Gebaude auf die Planeten- 
oberflache knallen. Diese sor- 
gen dann entweder fur das 
Wohlergehen der Menschen 
(z.B. FuGball-Stadien) oder 
puschen die Wirtschaft hoch 
(Rohstoff-Fórderung, Kraftwer- 
ke, etc). Mit dem erwirtschafte- 
ten Geld kann man dann neue 
Geratschaften wie Satelliten 
oder Raumschiffe erfinden. 
Der Clou an der Sache: Mit 
den Raumschiffen kónnen wir 
weiter ins Ali vordringen und 
neue Planeten und Monde ent- 
decken. Diese werden dann 
kurzerhand zu Kolonien ge- 



Abgekupferte und aus- 
gelutschte Spielideen 
trifft man heutzutage 
leider recht haufig an. 
Reunion ist ein typi- 
scher Vertreter dieser 
Softwareschnellschiis- 
se. Offensichtlich ha- 
ben sich die Program- 
mierer kraftig be 
Dune 2 und Star Control bedient. 
Dieser Strategie-Misch-Masch ist 
an fur sich nicht schlecht, aber 
irgendwie springt der Funke nicht 
iiber. Die technische Aufma- 
chung ist z.B. fur heutige MaB- 
stabe eher durchschnittlich. Vor 
drei oder vier Jahren ware sowas 
vielleicht noch durchgegangen, 
aber 1994 erwartet man von 
einem Spiel mehr ais nur ein 
paar handgemalte Bildchen und 
Animationen. Die Geschichte hin- 




ter dem Ganzen ist 
auBerdem so abge- 
droschen, daB es 
einem die Schuhe 
auszieht. Die Benut- 
zerfuhrung ist eben- 
falls nicht das Gelbe 
vom Ei. Statt Liber- 
sichtlicher Menus und 
durchdachter Iconlei- 
sten muB man sich mit schein- 
bar willkurlich zusammengestell- 
ten Icons und Tabellen herum- 
schlagen. Die Programmierer 
haben anscheinend vergessen, 
Reunion zu perfektionieren. 
Wenn ein Spiel in Arbeit ausartet, 
mussen wir vom Kauf leider 
abraten, und das ist bei Reunion 
der Fali. Reunion ist alltagliche 
Massenware, die kaum fur groBe 
Aufregung auf dem Spielemarkt 
sorgen wird. 




Zufallig: Reunion ahnelt Dune 2 

macht. Sodann steht einem 
ausgedehnten interplanetari- 
schen Handel nichts mehr im 
Weg. Hin und wieder sind 
diese Sterne aber schon von 
anderen Rassen besiedelt, mit 
denen man sich also entspre- 
chend auseinandersetzen muB. 
Apropos auseinandersetzen: 
manchmal werdet Ihr auch von 
ein paar miBmutigen Aliens 



In der Kneipe 
lungern ein paar 
illustre Gestalten 
herum (unten) 



angegriffen. Wohl dem, der mit 
einer dicken Raumschiff-Flotte 
vorgesorgt hat. 

Der Spielfigur steht eine 
Reihe von Helfern zur Verfu- 
gung: ein Forscher (denkt sich 
die Erfindungen aus), ein Kon- 
strukteur (baut die Erfindun- 
gen), ein Pilot (steuert alle 
Raumschiffe) und ein General 
(fur die Schlachten verantwort- 
lich). Diese Typen haben alle 
bestimmte Erfahrungs- und 
Intelligenzwerte, die man 
(gegen Bares) an der Uni wei- 
terbilden kann. 

Mai ganz von Kampf und 
Handel abgesehen, arbeitet Ihr 
allerdings immer auf ein Ziel 
zu: das Auffinden der alten 
Erde. Iw 




Genre: Strategie 



Hersteller: Grandslam 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Grandslam 




MS-DOS 



Grafik: 47% Sound: 38% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
VGA, Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster 
(Pro), Gravis Ultrasound 

Geplantfiir: Amiga 
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Fragebogen 

Offensichtlich haben wir mit 
unseren HEX-Hexereien 
eine Lawinę losgetreten. Dis- 
ketten-Monitor-Basteleien tru- 
deln inzwischen kbrbeweise 
bei uns in der Redaktion ein 
und Renderman Knut hat die 
Qual der Wahl. Auf jeden Fali 
haben wir inzwischen soviel 
Materiał, dal) wir pro Monat 
locker drei oder vier Seiten da- 
mit fiillen kdnnten. Deshalb 
hier unsere Frage: Reichen 
Euch zwei Seiten HEX-Hexerei- 
en oder darfs ein biBchen 
mehr sein? Sollen wir das 
Ganze zusatzlich mit kleinen 
Cheats auffiillen oder gefallt 
Euch die jetzige Struktur? 
Ein kleiner Lobeshymnen-Brief 
mit Euren Wiinschen und 
Huldigungen ware nicht 
schlecht. 

Digitale GriiBe von Volker 

50 



Rebel Assault 

Es gibt ihn wirklich, den 
Cheat zu Rebel Assault Wer 
LucasArts CD-ROM-Spektakel 
ohne groGe Frusterlebnisse 
durchzocken móchte, halte 
sich an den Tip von Miguel 
Bemabeu aus Dorsten. 

Nach der Joystick-Zentrie- 
rung fliegt ja bekanntlich das 
LucasArts-Logo in das Bild. 
Wahrend das passiert, macht 
Ihr folgendes: 

• Joystick nach vom, 
dann Feuerknopf driicken 

• Joystick nach hinten, 
dann Feuer 

• Joystick nach rechts, 
dann Feuer 

• Joystick nach links, 
dann Feuer 

• Joystick in die Mitte, 
dann Feuer 

Nach erfolgreicher Aktivie- 
rung ertónt eine Klingel, und 
man hórt Stimmen, die "Lucas- 
Arts" sagen. Falls es nicht so- 
fort klappt, noch einmal versu- 
chen. Mit der "Plus"-Taste kann 
man die Beschadigung auf Nuli 
setzen, mit "Esc" gelangt man 
in die nachste Mission. 

Frontier- 
Elite 2 

Auf die verschollenen Thar- 
goiden ist Thorsten Haas aus 
Siegburg zwar nicht gestoGen, 
dafiir hat er jede Menge Wurm- 
lócher entdeckt. 

Wem zu oft die "Miningma- 
chines" geklaut werden, sollte 
sich mai nach "Wurmlóchern" 
umsehen, denn sie erlauben, 
mit den Kosten eines Maximal- 
sprunges (unterschiedlich je 
nach Motorklasse) einen Hy- 
persprung in fast jede Region 
unserer MilchstraBe zu ma- 
chen. Dort kann man auf 
einem Planeten ungestórt 
seine Schurfgerate ausladen 
und arbeiten lassen. 

Man nehme die Menge Sprit 
mit, die man fur zwei Spriinge 
maximaler Reichweite benótigt 
(hin und zuruck) und klickt in 
die Stemenkarte (fur langsame 
Rechner: wegzoomen). Nun 
(Shift) und die Cursor-Tasten 
fur die gewunschte Bewe- 
gungsrichtung drucken und 
genau das "AuBer Reichweite" 
beobachten. Nach etwa 1000(!) 
Lichtjahren (ly) sollte es kurz 
aufflackern (sonst weiterfah- 
ren). Genau entgegengesetzt 
zuruckfahren (ohne Shift, wenn 
zu schnell), bis "Erford. Treib- 
stoff x t" erscheint (x je nach 



MotorgróBe variabel). Plopp! 
Wir haben unser erstes Wurm- 
loch entdeckt! Nur noch Hyper- 
sprung aktivieren und wir sind 
verdammt weit weg. Solche 
Wurmlócher sind in der ganzen 
Galaxis verteilt. Wen wunderfs, 
wenn man dabei vielleicht auf 
ein paar Thargoiden stóBt. 
"Reach for the Stars", wie Rho- 
dan sagen wurde und viel 
SpaB beim Suchen. 

Speed Raier 

Das Spiel ist hóchst beschei- 
den, vielleicht sorgt der Cheat 
fur etwas mehr Pep unter der 
Motorhaube. Rico Lóhr aus 
Berlin weiB, wie es geht. Tragt 
ais Namen mai "Tom Loughry" 
oder "Tod Thorson" ein. Ihr 
werdet festellen, daf3 Ihr mehr 
Geld und Waffen zur Verfu- 
gung habt. 

Sim City 2000 

Akos Czibere aus Clausthal- 
Zellerfeld verhindert ein fur al- 
lemal den lastigen Wiederauf- 
bau abgewirtschafteter Kraft- 
werke. Sobald die Zeitungs- 
meldungen mit ersten Warnun- 
gen auf dem Bildschirm er- 
scheinen, andert man einfach 
den Namen des Werkes und 
ab dem nachsten Jahr beginnt 
die Zahlung wieder bei eins. 




Star Trek - 
Judgement 
Rites 

Florian Nagel aus Hohenten- 
gen-Herdern beamt uns mit 
seiner Komplettlósung quer 
durch die Galaxis. 

Ais erstes móchte ich sagen, 
was die wichtigste Grundregel 
bei diesem Spiel ist. Man sollte 
nach Móglichkeit mit allen Per- 
sonen reden. Aber man sollte 
im Gesprach auf keinen Fali 
vergessen, daB man kein Mit- 
glied in einer Schlagertruppe 
ist, sondern Kaptn der Sternen- 
fóderation. 
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1. Mission Federation 

Nachdem man den Funk- 
spruch der USS Alexander 
erhalten hat und das Schiff 
explodiert ist, fliegt man nach 
Espoir Station. Dort angekom- 
men, laBt man Spock erstmal 
folgende Begriffe in seinem 
Computer nachsehen: Espoir, 
Omega, Alexander und Ray- 
ner. Danach beamt man sich 
auf die Station. 

• Gefangnis: 

Im Gefangnis fragt man den 
Wachter, ob er mit Vakada 
Sheme verwandt ist. Daraufhin 
sagt er, da(3 es sein Vater war. 
Dann sagt man, da(3 er eigent- 
lich wissen muBte, daB Bredell 
verruckt ist und man fragt ihn, 
ob Millionen von Leben ihn 
uberzeugen wiirden. Daraufhin 
fragt er, worauf man hinauswill, 
und man erzahlt ihm die 
Geschichte mit Rayner. 

Dann fragt man ihn, ob Bre- 
dell nicht irgend etwas gesagt 
hat. Uberredet, senkt er dann 
den Schutzschild und man 
muB jetzt nur noch die Phaser, 
Tricorder und Kommunikatoren 
nehmen. 

• Zentralkontrollraum: 

Auf dem Flur, der zum Zen- 
tralkontrollraum fuhrt, kommen 
einem erstmal zwei Wachen 
entgegen, die man mit dem 
grunen Phaser betauben mu(3. 
Im Zentralkontrollraum selbst 
stehen dann nochmal zwei 
Wachen; sie ereilt dasselbe 
Schicksal wie die beiden auf 
dem Flur. Nun laBt man den 
Assistenten von Pille verarzten. 
Danach laBt man Spock das 
Waffen-, das Kommunikations- 
und das Stationssystempult un- 
tersuchen, woraufhin er diese 
dann unbrauchbar macht. 

• Computerraum: 

Ais erstes muB man den 
Techniker, der im Computer- 
raum steht, betauben. Danach 
laBt man Spock einen naheren 
Blick auf das 3D- Schachspiel 
werfen. Urn den Kreislauf zu 
beenden, muB man immer 
das Unvorteilhafteste nehmen 
(meine Kombination: 3,3). Jetzt 
verbindet man Spocks Tricor- 
der mit dem Hauptcomputer. 
Dasselbe macht man mit Pilles 
Tricorder. Nachdem Spock den 
Computer benutzt, erhalt man 
den Codę fur Bredells Tur. 

• Mannschaftsraume: 

In den Mannschaftsraumen 
ist nicht besonders viel zu tun. 
Man muB nur die Dummies 
nehmen und den schlafenden 
Vardainer von Pille untersu- 
chen und danach verarzten 
lassen. 



• Offiziersraume: 

In diesem Raum gibt es 
auch sehr wenig zu tun. Man 
muB lediglich den Filterapparat 
nehmen. 

• Dockbay 1 : 

Zuerst muB man aufgeben, 
danach betaubt Spock die bei- 
den Wachen. Jetzt muB man 
nur noch die Kontrollen links 
sabotieren. 

• Bredells Zimmer: 

Wieder auf dem Flur, laBt 
man Spock die Anzeige neben 
Bredells Tur untersuchen. 
Wenn man nun den Raum be- 
tritt, muB man Bredell sofort 
betauben, da er einen Phaser 
hat. Nun liest man sich das 
Buch, was auf Bredells 
Schreibtisch liegt, durch, und 
nimmt es dann. Daraufhin fallt 
eine Lesemarke heraus, die 
man auch nimmt. Jetzt unter- 
sucht man mit Spocks Tricor- 
der die Lesemarke. Nun nimmt 
man das Dartbrett, auf wel- 
chem Kirk abgebildet ist, und 
gibt den Codę 2188 in den 
Computer dahinter ein. 

• Transporterraum: 

Im Transporterraum muB 
man erstmal die Luft reinigen. 
Zu diesem Zweck stellt man 
den Filterapparat auf den 
Boden. 

Danach benutzt man die 
Dummies mit dem Transporter 
und laBt die Koordinaten des 
Sicherheitsraums einprogram- 
mieren. 

• Sicherheitsraum: 

Im Sicherheitsraum muB 
man zuerst mit dem Anfuhrer 
Kamend reden, und ihn von 
der Richtigkeit von Kirks Vor- 
haben uberzeugen (1). Jetzt 
benutzt man Spock mit Ka- 
mend, der dann von Spock die 
Daten vom Geheimprojekt ge- 
zeigt bekommt. Nun laBt man 
Spock die Fumkfanganlage 
und die Schilde im Raum fur 
Spezialprojekte ausschalten. 
Die Schilde schaltet er dann 
aber wieder ein. 

• Raum fur Spezialprojekte: 
Nun muB Spock den Com- 
puter benutzen, woraufhin die 
Geheimwaffe zerstórt wird. 

2. Mission Sentinel 

Nachdem man von der USS 
Demeter angefunkt worden ist, 
fliegt man nach Balkos III. Dort 
angekommen, geht man in den 
Orbit und laBt Spock folgende 
Begriffe im Computer nachse- 
hen: Demeter, Balkos, Gellman 
und Bafkosi. Danach beamt 
man sich auf den Planeten run- 




ielregeln 



Damit Ihr in Zukunft móg- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die 
POWER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffent- 
lichte Tip wird mit einer Geld- 
pramie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fur die 
beiden POWER-PRAMIEN 
machen wir 777 DM locker. 
Zwischen diesen beiden 
Marken ist fast alles drin. Der 
Betrag hangt von Umfang, 
Aktualitat und Gehalt Eurer 
Arbeit ab. Sollten mehrere 
gleichwertige Lósungen zum 
gleichen Spiel eintrudeln, 
dann entscheidet das Datum 
des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Wer ganz sicher 
gehen will, teilt uns seine 
Telefonnummer mit. Sollten 
wir noch Fragen haben, dann 
bekommt Ihr einen Anruf von 
der POWER PLAY. 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattem und professio- 
nellen Lósungshilfen ab- 



schreiben. Macht Euch nicht 
die Muhe und erspart uns 
und Euch damit unnótigen 
Arger und Arbeit - die "Fal- 
schungen" landen sowieso 
im Papierkorb. 

Faxomanie 



Bitte keine Tips mit der 
Fax-Maschine schicken. 
Unsere Assistentin steht vor 
lauter Papierrollenwechseln 
kurz vor dem Nervenzusam- 
menbruch. AuBerdem sind 
die Tips & Tricks meist un- 
leserlich und wandern direkt 
in den Abfalleimer. 

Ja, bitte! 

Verschónert Ihr Eure Ló- 
sungen mit Karten und 
Zeichnungen, dann benutzt 
bitte weiBes Papier ohne 
Linien oder Karos und nehmt 
einen schwarzen Stift. Noch 
lieber sind uns naturlich mit 
Malprogrammen angefertigte 
und ausgedruckte Karten 
und Level-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummem, dann 
schickt uns die Texte auf 
Diskette. Ob Word, Win- 
word, Works oder Mikado ist 
uns egal, die Konvertierungs- 
profis in der Redaktion wer- 
den das Ding schon schau- 
keln. 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

Markt & Technik 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach1304 

85531 Haar bei Miinchen 



Tips & Trkks-Hotline 



Hilfe fur verlorene Seelen 
bietet unsere Tips & Tricks 
Telefon-Hotline, die wir in 
Zusammenarbeit mit dem CPS 
Versand Frank Heidak veran- 
stalten. Dienstag und Don- 
nerstag stehen in der Zeit von 
15 Uhr bis 17 Uhr 
unsere internationa- 
len POWER PLAY- 
Tips-Magier fur 
Euch bereit und 
geben nutzliche 
Tips zu allen aktuel- 
len Spielen. Unter 




den folgenden Nummern geht 
Ihr auf Sendung: 

Computerspiele: 
089/4613-335 
Videospiele: 
089/4613-336 



Eure Fragen zu 
Hardware-Problemen 
richtet bitte weiterhin 
schriftlich an die PO- 
WER PLA Y-Redakti- 
on unter dem Stich- 
wort "DOC DUSE". 



, msj m 
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ter, wo man dann sofort auto- 
matisch gescannt wird. Um 
rauszukommen, laBt man 
Spock das grune Feld neben 
der Tur untersuchen, woraufhin 
sich die Tur dann óffnet. 

• Stanzmaschinenraum: 

Ais erstes hebt man alle Ge- 
genstande, die auf dem Boden 
liegen, auf (Kabel, Interface- 
Karte, Stromkreisbehalter, Bild- 
schirm und An/Aus-Schalter). 
Danach nimmt man eine kleine 
Batterie aus dem linken Fach 
der griinen Maschine und ein 
Abzeichen aus dem rechten 
Fach. Batterie und Abzeichen 
legt man in die Stanzmaschine 
und schaltet sie danach ein. 

• Generator- und Archivraum: 
Das frisch gestanzte Abzei- 
chen ladt man jetzt mit Hilfe 
des Batterieladegerates auf. 

• Computerraum: 

Dank des aufgeladenen Ab- 
zeichens ist der Schutzschild 
um den Hauptcomputer ver- 
schwunden. Allerdings ist er 
weiterhin funktionsunfahig. Um 
ihn zu reparieren, muB man 
den Bildschirm und den Strom- 
kreislaufbehalter einbauen. Da- 
nach laBt man die Schutzschil- 
de senken. Auf die Frage, ob 
man das Ratsel wirklich aus- 
probieren will, antwortet man 
mit "Ja" (Immer das Zeichen 
wanien, was in den anderen 
Spalten am haufigsten vor- 
kommt). 

• Bakterienraum: 

In diesem Raum muB man 
nur den An/Aus-Schalter mit 
der Anzeige am Bakterien- 
behalter verbinden. 

• EBraum: 

Zunachst muB man warten, 
bis ein Eingeborener den 
Raum betritt. Danach befiehlt 
man Spock, den Eingeborenen 
zu betauben. Wenn der Einge- 
borene auf dem Boden Itegt, 
nimmt man ihm einfach. 

• Untersuchungsraum: 

Im Untersuchungsraum laBt 
man Pille ein Auge auf den 
Eingeborenen werfen. 

• Generator- und Archivraum: 
Um den Generator zu repa- 
rieren, muB man die Interface- 
Karte und das Kabel einbauen. 
Jetzt laBt man Spock den 
groBen Computer untersuchen. 
Nachdem man gescannt 
wurde, fragt Spock, ob man 
weitere Informationen will. Dar- 
auf antwortet man mit "Nein". 
Danach laBt man Spock den 
Generator nochmal genauer 
untersuchen und laBt diesen 



abschalten. Dadurch wird der 
AusstoB der Bakterien sofort 
gestoppt. 

3. Mission No mans land 

Ais erstes fliegt man nach 
Delphi. Dort empfangt Spock 
seltsame akustische Signale, 
die sich wie ein Insekten- 
schwarm anhoren. Ais er die 
Quelle der Gerausche auf dem 
Bildschirm zeigt, sieht man 
eine Fokker DR-1 aus dem 
LWeltkrieg. Kurz danach wird 
man von der Fokker angefunkt. 
Das Wesen, das das Flugzeug 
fliegt, will, daB man aufgibt. 
Dieser Bitte kommt man auch 
nach, da jeder Widerstand 
zwecklos ist. 



alten Mann von seinem Rheu- 
ma befreien. Danach fragt man 
ihn, wo man etwas Geld ver- 
dienen kónnte. 

Daraufhin antwortet er, daB 
er gerne bereit sei, ein biBchen 
fur eine nutzliche Tatigkeit zu 
zahlen. Daraufhin holt Kirk den 
Besen raus und fegt den 
Boden. 

•Bar: 

In der Bar angekommen, 
muB man erstmal einen Solda- 
ten, der Arger macht, darauf- 
hinweisen, die Bar zu verlas- 
sen. Danach laBt man Pille das 
Bier in den Fassern vergiften. 
Jetzt kann man ins Hinterzim- 
mer gehen. 




X Scannerraum 

1 Computerraum 

2 Genetator- und Archiwaum 

3 Stanzmaschinenraum 

4 Bakterienraum 

5 Untersuchungsraum 

6 Essensraum 



• Gefangnis: 

Um aus dem Gefangnis 
rauszukommen, muB man erst 
einen der vielen Stócke, die auf 
dem Boden liegen, aufheben. 
Diesen benutzt man dann, um 
die Kiste (rechts, oben im Bild- 
schirm) zu óffnen. Zum Vor- 
schein kommen einige 
Schnapse, von denen man 
einen nimmt. Den Schnaps 
kippt man dann auf das Heu 
und macht mit dem Stock 
Feuer. Daraufhin kommt die 
Wache in die Zelle und fragt, 
was los sei. Man muB sie 
davon uberzeugen, daB es 
nicht sinnvoll ist, daB sie mit- 
verbrennt. Wenn sie das ver- 
standen hat, muB man einfach 
nur rausgehen. Auf der StraBe 
steht ein alter Mann, der von 
einem Soldat umgestoBen 
wird. Da der Soldat jegliche 
Hilfe fur den alten Mann ver- 
bietet, muB man ihn sich erst- 
mal vom Hals schaffen (benut- 
ze Soldat). Jetzt kann man den 
alten Mann verarzten. 

• Laden: 

Da man noch kein Geld hat, 
muB man erstmal schauen, ob 
es irgendetwas umsonst gibt. 
Dies ist zum Gluck der Fali, 
und so kann man den Besen, 
das Seil und das Fleisch links 
auf dem Ladentisch nehmen. 

• Wohnhaus: 

Ais erstes muB man den 



• Hinterzimmer: 

Um sich der Poker-Runde 
vorzustellen, redet man mit 
allen Leuten. Danach legt man 
das hart erarbeitete Geld auf 
den Tisch, woraufhin man mit- 
spielen darf. Drei Stunden spa- 
ter sind alle anderen Mitspieler 
am Tisch pleite. Bevor man 
das Zimmer verlaBt, redet man 
noch einmal kurz mit Sunder- 
gard Ober den Krieg. 

• Laden: 

Nun ist es an der Zeit, das 
erste der drei Machtobjekte zu 
bekommen. Dafur laBt man 
Spock die Uhr in der Mitte des 
Raumes untersuchen. Wenn 
man festgestellt hat, daB es 
sich um eines der Machtobjek- 
te handelt, gibt man dem Jun- 
gen hinter dem Tresen das 
Geld und bekommt die Uhr. 

• Front: 

Ais erstes versucht man, den 
Soldat zu verarzten. Danach 
untersucht Spock den Soldaten 
und entdeckt das zweite 
Machtobjekt, eine Kette. Jetzt 
redet man mit dem Soldat uber 
die Kette, woraufhin dieser 
einen dann bittet, einen Brief 
an seine Freundin abzu- 
schicken. Den Brief gibt man 
der Bardame in der Bar und 
geht wieder zuriick zur Front. 
Jetzt redet man wieder mit dem 
Soldat, woraufhin er dann die 
Kette rausruckt. 



• Kommandantur: 

Um reinzukommen, muB 
man erstmal den Hund beruhi- 
gen. Dies macht man, indem 
man ihm das Fleisch gibt. Da- 
nach verarztet Pille den Hund, 
woraufhin dieser dann friedlich 
weggeht. Jetzt kann man rein- 
gehen. Um den Safe zu óffnen, 
muB Spock in die Gedanken 
des Kommandanten eindringen 
(benutze Spock mit Komman- 
dant). Danach laBt man Spock 
den Safe óffnen. Das Dynamit, 
was im Safe liegt, nimmt man 
an sich. Jetzt nimmt man eines 
der Gewehre und die Transfer- 
papiere fur Sundergards Sohn 
(auf dem grunen Kasten, der 
auf dem Schreibtisch steht). 
Um die Papiere unterschreiben 
zu lassen, fesselt man den 
Kommandanten und laBt ihn 
von Pille wiederbeleben. Dann 
bedroht man ihn mit dem Ge- 
wehr, woraufhin er die Papiere 
unterschreibt. Jetzt kann man 
die Papiere nehmen. 

• Schule: 

In der Schule muB man erst- 
mal mit den Hauptmann reden. 
Daraufhin fangt eine Grund- 
satzdiskussion uber das politi- 
sche System in Deutschland 
zur Zeit des 1 . Weltkriegs an. 
Um dem Hauptmann zu zei- 
gen, daB er unrecht hat, laBt 
man die Kinder abstimmen. 
Danach laBt man Spock die 
Tafel untersuchen, worauf er 
sie ais das dritte und letzte 
Machtobjekt identifiziert. Jetzt 
redet man mit der Lehrerin 
uber die Tafel. 

• Hinterzimmer: 

Um Sundergard einen klei- 
nen Gefallen zu tun, gibt man 
ihm die Transferpapiere seines 
Sohns. Danach erklart er sich 
bereit, ein Gerucht in Umlauf 
zu bringen. Jetzt redet man 
nochmal mit ihm und bittet ihn, 
ein Gerucht uber die Tafel zu 
verbreiten. 

•Bar: 

In der Bar redet man dann 
mit dem Schulleiter uber die 
Tafel, woraufhin dieser dann 
ein Papier gibt, womit man die 
Erlaubnis bekommt, die Tafel 
zu nehmen und zu vemichten. 
Dieses Papier gibt man der 
Lehrerin. 

• Flugzeug: 

Da man jetzt alle drei Macht- 
objekte hat, muB man sie nur 
noch in das Flugzeug legen 
und es dann in die Luft jagen. 

• SchloB: 

In SchloB trifft man dann 
endlich auf den Veranstalter 
der Party, Trelane. Da er zwar 
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ein sehr machtiges Wesen ist, 
aber trotzdem noch nicht 
erwachsen, muR man ihm 
erklaren, daR sein Verhalten 
ihn nicht ais Mann auszeichnet. 
Jetzt funkt man die Enterprise 
an und erfahrt, daR zwei Lebe- 
wesen in Kirks Nahe sind. Da- 
nach sagt man Trelane, dal3 
seine Eltern ihn finden und be- 
strafen werden. Man bittet ihn, 
seine Leute und sein Schiff in 
Frieden gehen zu lassen. 
Nachdem er diese Bitte erfilllt 
hat, sagt man ihm, daR man 
nicht mehr weiterspielen will. 

4. Mission Light and Dark- 
ness 

Nachdem man den Hilferuf, 
der von Onyius II ausging, er- 
halten hat, fliegt man sofort 
dorthin und geht in den Orbit. 

AnschlieBend schaut man 
Onyius im Computer nach und 
beamt sich dann auf den 
Planeten. 

• Antenne 1 : 

Ais erstes laRt man Spock 
das Kontrollgerat fur die Anten- 
ne untersuchen. Daraufhin er- 
fahrt man, daf3 das Kontroll- 
gerat seine Energie von der 
Warme des Bodens bezieht. 
Urn den Boden stark genug zu 
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erhitzen, muR man den geo- 
thermalen Punkt finden. Dafur 
laRt man Spock den Felsen 
links hinter der Antenne unter- 
suchen. Jetzt funkt man die 
Enterprise an, woraufhin sie mit 
ihrem Phaser auf den Punkt 
schieRt. 

• Antenne 2: 

Da jetzt alle Kontrollgerate 
funktionieren, laBt man Spock 
das Kontrollgerat der Antenne 
2 untersuchen. Er stellt fest, 
daR die Antenne falsch einge- 
stellt ist. Nun funkt man die 
Enterprise an, urn den Fehler 
der Einstellung vom Haupt- 
computer berechnen zu lassen. 
Da Spock den Fehler nun 
kennt, kann er ihn verbessern. 



• Omegans: 

Ais erstes fragt man, womit 
man helfen kann. Nachdem 
Azrah ausgesprochen hat, bie- 
tet man einen KompromiR an. 

• Alphans: 

Bei den Alphans geht man 
ebenso vor, wie bei den Ome- 
gans, nur daR man die Diskus- 
sion etwas weiterfuhrt. Man 
sagt, daR die beiden Kulturen 
alles nur aus verschiedenen 
Perspektiven sehen, daR sie 
aber trotzdem die gleichen Pro- 
bleme haben. Daraufhin erhalt 
man ein Bakterien-Sample. 

• Omegans: 

Ais erstes muR man die Pro- 
jektion von Spock wieder her- 



stellen lassen. Dazu laRt man 
Spock die Maschine untersu- 
chen. Ais die Projektion dann 
wieder erscheint, redet man mit 
ihr und sagt, daR die zwei Kul- 
turen trotzdem etwas gemein- 
sam haben. Ais Azrah dann zu 
Ende geredet hat, fragt man 
ihn, warum er nicht so handelt, 
wie er es vorgibt zu sein. Dar- 
aufhin erhalt man auch von 
Azrah ein Bakterien-Sample. 

• DNA-Raum: 

Im DNA-Raum laRt man die 
Omega-Bakterien von Jons mit 
Hilfe des Sequencers untersu- 
chen. Danach macht man das- 
selbe mit den Alpha-Bakterien. 
Allerdings funktioniert irgendet- 
was nicht. Daraufhin redet man 
mit Jons und findet heraus, 
daR er die Bakterienkulturen 
aus ethischen Grunden nicht 
vermischen will. Man muR ihn 
zuerst beruhigen, und danach 
sagt man ihm, daR er einen 
Auftrag hat. Da er dann trotz- 
dem noch nicht weiterarbeiten 
will, muR man ihn fragen, ob 
die Bakterien uberhaupt 
Wesen wie Azrah und Vizznr 
produzieren kónnen. Wenn 
Jons dann uberzeugt ist, unter- 
sucht man die Alpha-Bakterien 
nochmals im Seguencer. 
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Danach laBt man Jons den 
Sequencer nochmals benut- 
zen. Die DNA der Bakterien ist 
nun kombiniert. Nun laBt man 
Jons eine Baktehenkultur her- 
stellen, die man dann nimmt. 
Jetzt schieBt man mit dem gru- 
nen Phaser auf die Ablagerun- 
gen auf dem Replicator und 
lafBt noch eine Baktehenkultur 
herstellen, die man naturlich 
auch nimmt. 

• Gammans: 
Urn die Bakterien am Leben 
erhalten, steckt man sie in 
ten Eingabeslot der Maschine 

laturlich die grune Kultur, da 
lie andere Kultur verseucht 

t). Danach erscheint eine Ge- 
>talt namens Cicissa. Jetzt 

iuB man sie nur noch fragen, 
i/er sie ist. 

Mission Voids 

Nachdem man seinen Auf- 
ig von Admirał Cain erhalten 

lat, schaut man den Begriff 
Antares Rift im Computer nach. 

)anach fliegt man dann dort- 

lin. 

Brucke: 

Am Anfang redet man mit 
allen Leuten. Speziell von Leut- 
nant Uhura erfahrt man, daB 
man einen Hilferuf im Haupt- 
computer speichern kónnte, 
der dann von einem anderen 
Schiff entdeckt werden kónnte, 
da alle Schiffe am selben Com- 
puternetz hangen. Daraufhin 
laBt man Spock dies auch in 
den Computer eingeben und 
ihn den Computer nochmal be- 
nutzten. Spock stellt daraufhin 
fest, daB der Transporter wie- 
der funktioniert. Man gibt 
Spock die Erlaubnis, sich von 
der Brucke zu beamen. Wah- 
rend dem Beamvorgang geht 
aber irgendetwas schief, und 
Spock ist nicht mehr auffindbar. 
Jetzt muB man den Computer 
benutzten. Man erhalt die 
Nachricht, daB eine Aushilfs- 
gondel in den Turbolift-Schacht 
eingebaut worden ist, die zur 
Evakuierung der gesamten 
Brucke dienen soli. Jetzt kann 
man die Brucke uber den Auf- 
zug verlassen. 

• Hilfskontrollraum: 

Im Hilfskontrollraum ange- 
kommen, erscheint plótzlich ein 
seltsames Alien. Mit ihm kann 
man weder sprechen, noch 
sonst irgendwie Kontakt auf- 
nehmen. Das einzige, was 
man tun kann, ist, es mit dem 
Medi-Scanner zu untersuchen. 

• Krankenstation: 

In der Krankenstation spricht 
man mit Pille. Man gibt ihm au- 
tomatisch das Scan-Ergebnis, 
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woraufhin er dann ein Gas her- 
stellt, das das Alien betauben 
kann. 

• Maschinenraum: 

Im Maschinenraum fragt 
Scotty erstmal, was er tun soli. 
Man befiehlt ihm, alle verfug- 
bare Energie auf die Schilde zu 
leiten, urn die AuBenhulle der 
Enterprise zu schutzen. Jetzt 
befestigt man den Gasbehalter 
am Eingabeslot (genau unter 
der Lampe). Urn das Gas nun 
in den Hilfs-Kontrollraum zu lei- 
ten, muB man die Anzeige fur 
die Ventilation benutzen 
(ganz links im Raum). 

• Hilfskontrollraum: 

Wenn man nun den Hilfskon- 
trollraum betritt, verschwindet 
das Alien plótzlich. Jetzt muB 
man nur noch das rechte Kon- 
trollpult benutzen. 

• Transporterraum: 

Da man mit den Sensoren 
die Position des Aliens lokali- 
sieren kann, beamt man sich 
nun zu diesem Ort. 

• Alien: 

Wenn man in der anderen 
Dimension angekommen ist, 
hebt man alle bunten Steine 
auf. Danach spricht man mit 
dem Alien. Man fragt es, ob es 
einem helfen werde und wer 
der Savant ist. Danach redet 
man wieder mit dem Alien. 

• Savant: 

Ais erstes fragt man, wer das 
Wesen ist. AnschlieBend nimmt 
man die Tasche, die auf dem 
Boden liegt. Mit ihrer Hilfe kann 
man die blauen Steine beim 
Alien nehmen. Jetzt redet man 
mit dem Savant und sagt, daB 
er kein Recht hat, anderen Le- 
bewesen Emotionen zu geben. 
Danch gibt man ihm die 3.Ant- 
wort. Nach Gesprachsende 
spricht man wieder mit dem 
Savant und fragt ihn, wie man 
ihn zur Einsicht bringen kann. 
Man sagt ihm, daB alle Lebe- 
wesen Fehler machen, urn aus 
ihnen zu lernen. Man redet 
dann wieder mit ihm und sagt, 
daB man nicht ohne Spock 
gehen will, und daB das, was 
der Savant mit Spock machte, 
nicht dem eigenen Wesen ent- 
sprache. 



• Spock: 

Wenn man Spock zum er- 
sten Mai sieht, spricht er einen 
sofort an. Danach redet man 
zweimal mit ihm und fragt ihn 
alles, was geht. 

• Savant: 

Jetzt wirft man die Tasche 
dem Savant zu, worauf dieser 
dann wutend fragt, was mit ihm 
passiere. Man antwortet, daB 
es an der Zeit sei, einen Rea- 
litatstest durchzufuhren, und 
daB man ihn nicht zerstóre, 
sondern daB sein Egoismus 
ihn zerstóre. 

6. Mission Museum Piece 

Nachdem man die Bitte vom 
Admirał erhalten hat, fliegt man 
nach Nova Atar. Dort geht man 
in den Orbit und schaut Nova 
und Annex im Computer nach. 
Jetzt beamt man sich ins Mu- 
seum. Man wird sofort vom Cu- 
rator des Museums empfan- 
gen. Jetzt sieht man sich im 
Museum um. In der Zwi- 
schenzeit wird das Museum 
von Terroristen uberfallen. 

• Buro: 

Im Buro nimmt man die 
Lanze von der Ritterriistung, 
den Cognac auf dem Tisch, 
das Tablett, die groBe Flasche 
und den Zettel, der unter der 
Flasche liegt. Wenn man den 
Zettel anschaut, entdeckt man 
den Sicherheitscode fur die 
Tiiren (Codę WSOP2123). 
Jetzt laBt man den Curator von 
Chekov und von Scotty unter- 
suchen. Danach laBt man 
Scotty das Sicherheitspult drei- 
mal untersuchen, worauf er die 
Raumplane entdeckt. Jetzt laBt 
man Kirk das Pult des Curators 
benutzen und Chekov den Rit- 
ter unter die Tur schieben 
(benutze Chekov mit Ritter). 

• Kanonenraum: 

Zunachst laBt man Scotty die 
alte Laserkanone untersuchen, 
woraufhin er zwei Kapazitoren 
entdeckt. Dasselbe macht man 
mit dem vulkanischen Compu- 
ter. Man entdeckt ein hitzeresi- 
stentes Kabel und ein Interfa- 
ce-Kabel. 

Jetzt legt man beide Kapazi- 
toren auf den Auroragenerator 
und ladt sie auf. Dies dauert 
etwa 30 Sekunden. 



• Roboterraum: 

Ais erstes versucht man, den 
kaputten Roboter mit Hilfe 
eines Kapazitators zum Laufen 
• zu bringen. Jetzt laBt man 
Scotty den Roboter untersu- 
chen, woraufhin er etwas Draht 
entdeckt. Scotty untersucht 
auch das Transportgerat und 
den Dockring. Man erhalt eine 
Stahlplatte und drei magneti- 
sche Klammem. Jetzt nimmt 
man den Kapazitator wieder 
aus dem alten Roboter. 

• Kanonenraum: 

Um einen Plan zu bekom- 
men, versucht man, die Tur 
zum Funkraum zu óffnen, was 
aber wegen den Terroristen 
nicht geht. Jetzt redet man mit 
Scotty, der vorschlagt, aus den 
alten Teilen eine Kanone zu 
bauen. Nun legt man die Ma- 
gnetklammern auf den Aurora- 
Generator und verbindet sie 
mit dem Draht. Danach legt 
man noch die Kapazitoren auf 
den Auroragenerator, da man 
eine passende Energiequelle 
braucht. Die Kanone ist jetzt 
fast fertigt, man verbindet sie 
nur noch mit dem klingoni- 
schen Kontrollpult (Interface- 
Kabel) und legt die Lanze ais 
GeschoB rein. Jetzt laBt man 
Scotty das Kontrollpult benut- 
zen. Nachdem die Tur zerstórt 
wurde, nimmt man die Kapazi- 
toren wieder zuriick. 

• Kristallraum: 

In diesem Raum steht ein 
ehemaliger Generator. Um ihn 
zu reparieren, ladt man erstmal 
den kleinen Roboter mittels Ka- 
pazitator auf. Jetzt laBt man 
ihm durch Scotty den Befehl 
geben, die Klappe am Genera- 
tor zu óffnen. Nun kann Scotty 
den Generator untersuchen. 
Da kein Sprit mehr vorhanden 
ist, fullt man den Cognac und 
den Inhalt der groBen Flaschen 
in den Tank. Danach fugt man 
noch das Silbertablett ais Ka- 
talysator hinzu. Zu guter Letzt 
legt man den Kapazitator auf 
das Tablett und laBt Scotty die 
Maschine anmachen. Nun muB 
man raus und wieder reinge- 
hen, und schon ist der Kapazi- 
tator aufgeladen. Jetzt nimmt 
man den Kapazitator, das Ta- 
blett und ein Stuck vom Kristall 
und geht in den Funkraum. 




(HK) 
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• Funkraum: 

Um das Funk- 
gerat zu reparie- 
ren, muB man 
erstmal den Kri- 
stall und das 
Tablett einbauen. 
Jetzt hangt man 
noch den Kapa- 
zitator an, und 
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schon kann man funken. Ais 
erstes sagt man, da3 man Ka- 
pitan James T. Kirk von der 
Enterprise ist. Danach fragt 
man, wer uberhaupt spricht. Es 
stellt sich heraus, daR die Ter- 
roristen Mitglieder der Onacan- 
Familie sind. Daraufhin sagt 
man, daR man noch nie etwas 
von dieser Familie gehórt 
habe. Man wird gefragt, auf 
welcher Seite die Federation 
ist. Darauf antwortet man, daR 
die Federation auf keiner Seite 
ist. Jetzt sagt Kirk, daR er nicht 
wuRte, daR noch andere Leute 
in die Quelque-Geschichte ver- 
wickelt sind. Er fragt, ob die 
Onacans ein legitimes Anrecht 
darauf hatten, und er sagt, daR 
die Serinasy auch ein Recht 
darauf habe. Jetzt sagt man 
den Terroristen, daR sie die 
Gefangenen freigeben sollten 
und daR die Federation eine 
Lósung der Probleme finden 
wurde; dafur gibt man eine 
Garantie. 

7. Mission Though this be 

madness 

Nach dem kleinen Zwischen- 
fall im Museum erhalt man 
einen Auftrag; Stufe: planetari- 
sche Katastrophe. Man soli 
nach Atabis fliegen und dort 
ein Alien-Schiff vom Landen 
auf einem bewohnten Planeten 
abbringen. Zuerst fliegt man 
nach Atabis, wo man von 
einem klingonischen Schiff an- 
gerufen wird. Um seinen guten 
Willen zu demonstrieren, gruRt 
man den Kapitan des Schiffs 
zuruck. Danach geht man auf 
einen Parallelkurs mit dem 
Alien-Schiff. Jetzt beamt man 
sich runter. 

• Halle: 

In der Halle gibt es eigentlich 
nicht viel zu tun. Man muR nur 
mit allen Leuten reden und 
móglichst viele Informationen 
sammeln. 

• Spielzimmer: 

Im diesem Raum laRt man 
Spock das Schachspiel zu 
Ende spielen. Daraufhin be- 
kommt man einen Teddybar. 

• Kónigssaal: 

Den Bar aus dem Spielzim- 
mer gibt man dem Jungen, der 
einem daraufhin die Spielklót- 
ze gibt. Jetzt benutzt man Uh- 
ura mit dem Kónig, woraufhin 
man mit ihm reden kann. Man 
sagt, daR die fruheren Vorfah- 
ren von Uhura die Kónige von 
Timbuktu waren. Uberzeugt 
von dem, was man gesagt hat, 
uberlaRt der Kónig seinen 
Thron Uhura. Jetzt knipst man 
das Licht aus, daraufhin offnet 
sich die Klappe uber dem 
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nung gibt man 
dem Jungen 
jetzt die guten 
Fruchte. 



Thron. Man untersucht sie und 
entdeckt eine Lampe und ein 
Stuck Kabel. 

• Pflanzenraum: 

In diesem Raum muR man 
die Pflanzen wieder dazu brin- 
gen, Fruchte zu tragen. Man 
nimmt das letzte linkę Fach 
und untersucht es mit der 
Werkbank. Um den Behalter zu 
desinfizieren, schieRt man mit 
dem roten Phaser auf ihn. Dar- 
aufhin wird der Behalter wieder 
mit Nahrstoffen gefullt. Da 
diese aber nicht ausreichen, 
gibt man noch die Spielklótze 
dazu; sie bestehen namlich 
aus nahrstoffreichem Materiał. 
Jetzt schieRt man wieder auf 
den Behalter, um die Klótze zu 
lósen. 

Den Behalter tut man jetzt 
wieder unter die Pflanze und 
geht zweimal aus dem Raum 
hinaus und wieder hinein. Jetzt 
tragt die Pflanze Fruchte, wel- 
che man dann auch nimmt. 

• Krankenstation: 

In der Krankenstation redet 
man mit der Frau und fragt sie, 
wo das Problem ist. Sie sagt, 
daR sie die Pflanzen getótet 
hat und daR ihr Sohn deshalb 
nichts zu essen habe. Darauf- 
hin sagt man ihr, daR die Pflan- 
zen wieder lebten. Jetzt gibt 
man ihr die Fruchte. 

• Schlafsaal: 

Im Schlafsaal redet man mit 
dem Jungen uber seine Mutter. 
Danach fragt man ihn uber die 
Fruchte aus und sagt, daR man 
diese sehr gern sehen wurde. 
Der Jungę offnet ein Geheim- 
fach, und man nimmt ein paar 
von den Fruchten. Ais Beloh- 




• Phays: 

Ais erstes laRt 
man McCoy die 
alte Frau erst 
einfach so un- 
tersuchen, da- 
nach benutzt 
man den Tricor- 
der. Da jetzt die 
physische Lagę der Frau be- 
kannt ist, laRt man Spock eine 
Gedankenverbindung herstel- 
len. 

• Krankenstation: 

Zuerst laRt man die verfaul- 
ten Fruchte vom Computer 
(rechts im Bild) untersuchen. 
Jetzt stellt man etwas Essen 
her (Automat links). Das Essen 
laRt man jetzt auch vom Com- 
puter untersuchen. Man wird 
gefragt, ob man es mit den ver- 
faulten Fruchten mischen will, 
darauf antwortet man naturlich 
mit "Ja". Jetzt stellt man wieder 
etwas Essen her und gibt es 
der Frau. Nun redet man mit ihr 
und gibt ihr auch noch das 
schlechte Essen. 

• Spielzimmer: 

Im Spielzimmer versucht 
man, Tuskin das gute Essen 
zu geben. Daraufhin kommt 
Moll rein und gibt ihm das 
schlechte Essen. Nachdem Tu- 
skin eingeschlafen ist, betaubt 
man Rackaback mit dem gru- 
nen Phaser. Jetzt muR man 
nur noch mit Gormagon reden, 
der dann den Geheimgang in 
den Computerraum zeigt. 

• Computerraum: 

Da Phays einen Fehler hat, 
muR man diesen beheben. 
Man versucht, die Lampe in 
das schwarze Feld (rechts) ein- 
zubauen. Jetzt gibt man Klarr 
die Lampe, da er sich damit 
besser auskennt. Die Kappen, 
die man von Klarr bekommt, 
baut man jetzt in das Feld ein. 
Jetzt verbindet man sie mit 
dem Kabel. Klarr fragt, ob er 
zuerst reden darf. Dies gestat- 
tet man ihm. Wenn man dann 
an der Reihe ist, 
fragt man alles, 
was móglich ist. 
Dann fragt man 
Phays noch 3- 
mal uber seine 
Schópfer aus. 
Jetzt versucht 
man, durch das 
Tor zu gehen. 
Bevor man dies 
tun kann, muR 
man warten, bis 
Klarr seinem 
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Assistenten eins ubergebraten 
hat. Jetzt steht nichts mehr im 
Weg. 

8. Mission... yet there is 
Method in it 

Zuerst sagt man, daR man 
mit den anderen uber die Tests 
reden wolle. Dies tut man dann 
auch. Danach spricht man wie- 
der mit dem Wesen und sagt, 
daR man mit den Tests fortfah- 
ren wolle. Jetzt bekommt man 
die erste Frage gestellt. 

1 . Frage: 

Wer durchsteht die gróRten 
Qualen, um neues Leben zu 
schaffen? 

Nachdem man die Frage ge- 
stellt bekommen hat, redet 
man mit allen aus der Gruppe. 
Man laRt Uhura antworten. 

2. Frage: 

Wer kampft am meisten mit 
dem Chaos des Lebens? 

Um auf diese Frage zu ant- 
worten, redet man wieder mit 
allen und laRt Klarr antworten. 

3. Frage: 

Auf die dritte Frage kann 
man nicht antworten, da 
Spock, McCoy und Kirk alle 
etwas anderes gehórt haben. 
Da Spock sagt, daR es keine 
Antwort gibt, laRt man ihn ant- 
worten. 

4. Frage: 

Wer von euch darf diesen 
Ort lebendig verlassen? 

Man redet mit McCoy und 
sagt, daR man eine Alternative 
wolle. Jetzt laRt man Kirk ant- 
worten und sagt dem Brasscia, 
daR man eine Alternative will. 
Daraufhin sagt man, daR ent- 
weder beide oder keiner den 
Ort verlaRt. 

• Brasscia: 

Nachdem Septhi den Vor- 
schlag gemacht hat, mit ihm zu 
reden, folgt man diesem auch. 
Man nimmt die Disc im Namen 
der Federation an. Jetzt be- 
nutzt man die Disc mit Klarr, 
aber sagt, daR man sie nur zei- 
gen will. Daraufhin gibt man 
Klarr seine Disc und laRt sie 
zerstóren. 

Und jetzt viel SpaR beim 
nichtvorhandenen Abspann. 



Ambermoon 

Christian Weigel aus Alten- 
glan kann allen Ambermoon- 
Einsteigern mit Koordinaten 
unter die Arme greifen. 
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Koordinaten: 




Newlake 


348/352 


lllien 


376/277 


Spannenberg 


584/478 


Burnville 


530/594 


Sp.berg Anleger 


562/483 


Burnvi. Anleger 


522/541 


Lichtung 


174/679 


Gnom-Mine 


270/559 


Dónners Minę 


252/712 


Hexenhaus 


291/519 


Oase 


523/159 


Das rotę Auge Tarbos 


444/399 


Strudel 


275/75 


Haus der Banditen 


627/412 


Turm d. Alchemisten 


521/328 


Haus d. Grol3vaters 


625/462 


Orkhóhle 


539/438 


Sylphen-Hóhle 


538/466 


Luminors Turm 


515/656 


Lebabs Turm 


438/563 


Windschrein 


266/635 


Hóhle der Bestie 


222/541 


Gemstone 


319/759 



Wie gut die einzelnen Cha- 
rakter sind, muR jeder fur sich 
entscheiden, aber meiner Mei- 
nung nach ist die beste Kom- 
bination: 



Hier noch einige Erlauterung dazu, wo man die 


einzelnen Charaktere findet: 




Name 


Aufenthaltsort 


Klasse 


Egil 


Haus der Trainer in 
Spannenberg 


Krieger 


Nelvin 


Turm des Alchemisten 


Magier 


Selena 


Orkhóhle 


Dieb 


Sabinę 


Luminors Turm (Keller) 


Heiler 


Valdyn 


Luminors Turm (3.Stock) 


Ranger 


Leonaria 


Gasthof in lllien 


Alchemist 


Targor 


Gasthof in der Gnom-Mine 


Mystiker 



urn den Feuerbrand und den 
Sonnenhelm zu kriegen (im 
ersten Stock befindet sich 
ein Geheimraum hinter dem 
Kamin). Im Haus des GroR- 
vaters befindet sich ebenfalls 
ein Geheimraum hinter dem 
linken Kamin, einfach das 
Feuer mit dem Wassereimer 
lóschen. 

Bitte redit 
f reundlkh ! 

Immer mehr Spiele werden 
mit Screen-Grabber ausgelie- 
fert. Auch mit D.I.D.s T.F.X. 
kann man Bilder von seinen 
schónsten Flugmanóvern ma- 
chen. Einfach die Tasten "Con- 
trol + Zifferntaste 4" gleichzeitig 
drucken. Der jeweilige Bild- 
schirminhalt wird ais LBM-File 
im T.F.X-Verzeichnis abgelegt. 
Die Fotos hat Helmut Richter 
aus Numberg geschossen. 



T.F.X. 

Hier ein paar 
kleine Flugtips fur 
angehende UNO- 
Piloten von J.C. 
Post aus Schnait- 
tach. 



1 . Startcharakter 

2. Egil: fur die Kampfe 

3. Nelvin: mit seinen 
Kampfzaubern 

4. Selena: urn Schlosser und 
Turen zu knacken 

5. Sabinę: urn Verwundungen 
und Krankheiten zu heilen 

6. Leonaria: die schon zu 
Anfang eine ziemlich hohe 
Stufe besitzt und viel 
nutzlichen Zauber beherrscht. 

Zu Anfang sollte man gleich 
nach Spannenberg in das 
Haus der Trainer gehen, urn 
Egil aufzusammeln, damit er- 
leichtert man sich den Anfang 
ungemein. Urn Nelvin zu be- 
kommen, sollte man dann zum 
Turm des Alchemisten aufbre- 
chen; das Wort fur den Ratsel- 
mund heiBt "ANTONIUS".An 
die Orks sollte man sich erst 
spater wenden, das Wort 
fur den Ratselmund heiBt 
"OKNARD".Man sollte schon 
zu Anfang (mit sovielen Dietri- 
chen wie móglich bewaffnet) in 
das Haus der Banditen gehen 
und die Truhen ausraumen, 
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Realismus 

Bei den Rea- 
litatseinstellungen 
wurde ich entwe- 
der den Modus 
"Realistisch" mit 
reduzierten G-Ef- 
fekten oder aber "Militarisch" 
mit ausgeschalteten G-Effekten 
vorschlagen. Wenn Ihr "Mili- 
tarisch" mit normalen G-Effek- 
ten fliegt, habt Ihr schon beim 
Antippen des Joysticks einen 
Blackout. Berucksichtigt dabei 
aber auch die Empfehlung des 
Programms! 

Flugzeuge 

Das beste Flugzeug ist mei- 
ner Meinung nach der Euro- 
Fighter. Er hat die starkste 
Bewaffnung und ist am wen- 
digsten. 

Die F22 ist zwar schneller, 
aber wenn man einen Gegner 
hinter sich kommen laBt, ist 
man verloren. Aus diesem 
Grund ist die Bordkanone in 
der F22 hóchstens fur Boden- 
angriffe geeignet, beim Dog- 
fight heiBt es "Rakete oder 
Pleite". Mit dem EFA hingegen 
laBt sich gar mancher Bose- 
wicht per Kanone vom Himmel 
holen, auRerdem kann er zwei 
Raketen mehr laden ais der 
F22. Zum F1 17A spare ich mir 
jeglichen Kommentar. 



Bewaffnung 

Bevorzugt die AA-ARM vor 
der AAM und nehmt die AS- 
RAAM anstatt Sidewinder. Mit 
dem Eurofighter nehme ich in 
der Regel 4 AA-ARMs, 2AM- 
RAAMs und 4 ASRAAMs mit, 
in der F22 jedoch 4 AA-ARMS 
und entweder AAMs oder AM- 
RAAMS. 

Training 

Ihr muRt zuerst das Training 
abschlieBen, bevor Ihr Euch 
mit Tour of Duty und Flash- 
points befassen kónnt. Gluckli- 
cherweise sind diese Einsatze 
nicht sehr schwer, und sterben 
kónnt Ihr auch nicht. Hutet 
Euch dennoch vor unnótigen 
Ejects! Wenn Ihr ein Flugzeug 
unnótig verbratet, droht Euch 
das Kriegsgericht! Der Autopi- 
lot erkennt Berge nicht ais Hin- 
dernisse an!! 

Die Einsatzprofile 

• Bombardieren 

Im Zielanflug steigt auf 6000 
ft und macht die GBUs scharf. 
Setzt in zwei Meilen Entfer- 
nung vom Ziel zum Sturzflug 
an. Wenn Ihr das Ziel genau im 
Fadenkreuz habt, benutzt die 
LTD: Driickt Y YF1. Wenn Ihr 
das Ziel richtig eingerichtet 
habt, laBt Eure Knallfrósche 
los. Sollte das Ziel danach 
noch nicht zestórt sein, driickt 
ALT L fur eine Automatik-Lan- 
dung, wobei Ihr aufgetankt und 
neu bewaffnet werdet und wie- 
derholt das Ganze, bis das Ziel 
zestórt ist. 

• Auftanken 

Das Auftanken in der Luft ist 
keine groRe Sache, haltet Euch 
hier genau an das Handbuch. 

• Lufthoheit 

Ladet euch mit AA-ARMS 
voll, und los gehts. Benutzt 
auch Eure Kanone fleiRig! 

• Close Air Support 

Nehmt AGM65E mit und 
wenn das nicht reicht, benutzt 
die Kanone (an dieser Stelle 
wunsche ich mir immer eine 
30-mm-Avenger). 

• Intercept 

Nehmt AA-Arms, AMAAMS 
und ASRAAMS mit. Diese 
Missionen sind ziemlich zeitkri- 
tisch, also beeilt Euch! 

Anti-Armor: Nicht gerade 
sehr schwer. AGM 65E , CSW 
oder Kanone machen Panzern 
das Leben schwer. 

• Shiprun: 

Probleme mit nervenden 
Schiffen? Die AGM 84 Har- 
poon wirkt Wunder! 



Manche gróReren Schiffe 
brauchen jedoch etwas mehr 
ais ein oder zwei davon. 

• Sam Supression 

AGM 122A oder AGM 88. 
VergeRt nicht, auf Stealth- 
Mode zu schalten! 

• Anti Runway 

Nein, nicht nur die Durandal 
ist geeignet, auch mit der 
AGM109 lassen sich befriedi- 
gende Ergebnisse erzielen. 

• Dogfight 

Wenn Ihr eine F117 fliegt, 
werdet Ihr kaum in Dogfights 
verwickelt, "But If You DO, 
YouTe Dead Meat!". 

Mit der F22 ist es das Wich- 
tigste, den Gegner nicht hinter 
sich kommen zu lassen, be- 
nutzt also Eure Raketen fruh. 
Mit der Kanone habt Ihr hóch- 
stens gegen die MiG 21 eine 
Chance. Mit dem EuroFighter 
sieht die Sache schon ganz 
anders aus. Hier benutzt Ihr 
Eure Raketen, wenn Ihr es eilig 
habt, zum Ziel zu kommen, 
wenn der Treibstoff knapp ist, 
oder wenn Ihr einen Haufen 
Gegner am Hals habt. Wenn 
nur einzelne Flugzeuge anste- 
hen, laBt die Kanone sprechen. 
Auf jeden Fali kónnt Ihr immer 
mit dem EFA hinter den Ban- 
diten kommen. 

Ein beliebter Trick ist es 
auch, den Gegner auszubrem- 
sen. Wenn er dicht hinter Euch 
sitzt, dann stellt die Triebwerke 
auf 60% und haut die Airbra- 
kes rein. Wenn alles klappt, 
braust der Bogey geradewegs 
an Euch vorbei, und dann liegt 
es an Euch, ihn runterzuholen. 
Auf jeden Fali ist der Trick gut 
genug, urn den Gegner so nah 
auflaufen zu lassen, daB er 
keine Raketen mehr schieBen 
kann. Wenn es jedoch eine 
MiG 29 ist, habt Ihr verloren, 
da sie eine 30-mm-Kanone 
hat. Wenn eine IR-Rakete auf 
Euch gelockt ist, dann fliegt am 
besten genau auf sie zu. Im 
gunstigsten Fali verliert sie die 
Erfassung, ohne daB Ihr "Fla- 
ren" muRt. 

Bei Radarraketen kommt Ihr 
meistens ums "Chaffen" nicht 
herum, es wirkt aber manchmal 
Wunder, davor den Stealth- 
Modus einzuschalten. Anson- 
sten hilft auch der ECM, den 
Ihr danach wieder ausschalten 
solltet. Dabei kurvt wie wild 
herum, haltet Euch vielleicht 
an die Anweisungen des Bord- 
computers ("They are all over 
you, do something, break 
righf). 
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Codes "The even morę Incredible Machinę" 

Level 2 DYNAMIX-ZZ2DB4CKH 

Level 3 MACHINE-ZZ3C855ZC 

Level 4 DISK-ZZ4866KD6 

Level5 SHUTTLE-ZZ5758I16 

Level 6 SATURN-ZZ6A2AZOC 

Level 7 KING-ZZ7Z6ABHE 

Level 8 DRAGON-ZZ7CEAVKE 

Level 9 ANTS-ZZ975DXDP 

Level10 BASEBALL-ZZA6FEIFK 

Level 1 1 BEAR-ZZB4DEYHM 

Level 12 FISH-ZZCDBIVDG 

Level 13 DALE-ZZE6BJLAR 

Level 14 CHESTERTON-Z1ZZ3LNI8 

Level15 SIZE-Z11BFSEPW 

Level 16 IRELAND-Z146DTR7U 

Level 1 7 WORD-Z1 631 1 1 SPU 

Level18 BRIEF-Z172BXBTH 

Level 1 9 HOT DOG-Z1 9Z81 4AMK 

Level 20 COUNTDOWN-Z1 A861 5US2 

Level21 PSALMS-Z1B7116P1S 

Level22 TANK-Z1CFC18T1E 

Level 23 NIGHT-Z1 FA91 BOGU 

Level24 GAMES-Z23621F2XY 

Level25 WESTERN-Z25741YAAZ 

Level 26 LOG HOME-Z28AB1 PTCI 

Level27 GRAPHICS-Z2E1F1VGJY 

Level 28 KNUTH-Z3ACE2N5CZ 

Level29 DONALD-Z41EE25L2M 

Level 30 COMPACT DISK-Z4AC636K2Z 

Level31 SHAVER LAKE-Z52613G1G8 

Level32 RHEUMATISM-Z55C73MK17 

Level 33 HARPSICHORD-Z626D44DGB 

Level34 MARKET-Z76AA5Z191 

Level35 DESK-Z76AA5Z191 

Level36 MYRTLE-Z7F5461MV2 

Level 37 OUATERNION-Z89776253R 

Level38 AOUARIUM-Z91416EIJ9 

Level 39 SHOE-Z9FBE75FSW 

Level 40 FLOWER-ZA84878KW8 

Level 41 STORE-ZAEZC86TLO 

Level 42 CLARE-ZB7CA7AXPA 

Level 43 KERRY-ZC6A98KELG 

Level 44 FLANCE-ZD 1 AZ8G32G 

Level45 SEASON-ZD7918WN45 

Level 46 TRIBOLOGY-ZE5E6AHTVZ 

Level 47 ABRASIVE-ZF83DA4D9R 

Level48 DEFORMATION-1ZFF9AONFD 

Level 49 ELASTIC-1 14B4B4G4G 

Level50 ADHESION-12ZDZBBLGK 

Level51 SPECTRA-1481ZEJYVA 

Level52 INDUCTION-15A8CEIAVE 

Level53 POLARIZATION-16A2FGACJV 

Level54 OVERJOY-1822FHAK22 

Level55 DISCURSIVE-196FEHFR28 

Level56 CROSS-1A424IBVFU 

Level 57 CHOCOLATE-1 BA1 AIFP8Y 

Level 58 PLATO- 1 C852J ASTZ 

Level59 WELLSPRING-1E355LGC70 

Level 60 HYDROPLANE-1 F1 34LRKJ& 

Level61 PALM-215FAMKLFZ 

Level 62 SOMBRERO-22BDDPFACB 

Level 63 JOIST-24556P5YWK 

Level 64 ASTRONAUT-255390IFKK 

Level 65 MARIONETTE-264Z6Q8VPI 

Level66 OSMIUM-27619SSTD9 

Level 67 ASSURANCE-28C88STONO 

Level 68 CALCULATOR-2A584QXTV6 

Level 69 SUPERIOR-2B9Z7X3V12 

Level 70 PHILHARMONIC-2D872VDI82 

Level 71 ANGULAR-2F32ZUWI46 

Level72 ZIPPER-3Z7BA12309S 

Level73 UMPIRE-3278913ET62 

Level74 RECOVER-338Z41ZEZSW 

Level 75 SHADOW-34E3C1 1 MKAC 

Level76 IONIZE-362FA1460RE 

Level77 OUAKE-39BA816TY9U 

Level78 OCTOBER-39DZ616PPCW 

Level79 BILATERAL-3BDA315F1ET 

Level 80 LYRIC-3E431 1 D4MLL 

Level81 NEEDLE-41FC119NASG 

Level82 THEORY-43EA41CSG12 

Level 83 LOBSTER-4591 61 D47PZ 

Level84 SAMURAI-46F2D1EVKDB 

Level85 SPLICE-4B6351L7NB1 



The even morę 
Incredible Machinę 



PaBwórter fur alle Hobby- 
Schrauber und Tuftelfixe halt 
Achim Fischer aus Rodgau 
bereit. Die etwas seltsamen 



Zahlen-Buchstaben-Kombina- 
tionen sind Verschlusselungen 
fur die erreichte Punktzahl und 
sollten nicht weiter stóren. 



Level 86 


GULF-5Z1831MWGES 


Level 87 


RHOMBUS-54EZ41 QKVYY 


Level 88 


OLIVE-54F461PCJIY 


Level 89 


POLYNOMIALS-5531 E1 RCENK 


Level 90 


PARAMETRIC-557F91 PGJSN 


Level 91 


SOLAR SYSTEM-55C5D1SJDLZ 


Level 92 


MARBLE-55FD11P1A30 


Level 93 


HEAVY-566Z81KIBDQ 


Level 94 


REPUBLIC-56CZ41 RECVE 


Level 95 


OUATRAIN-5721D1RNIT1 


Level 96 


TYRANNOSAU R-578E42ZEP4Z 


Level 97 


SULFU RIC-57C95 1 VM81 2 


Level 98 


DOPA-583751RCTR5 


Level 99 


MINARET-588DF1 RU3YW 


Level 100 


DOVETAIL-58F961TIF26 


Level 101 


JASMINE-5978210TUNE 


Level 102 


WRANGLE-5AZAB1 UJPHG 


Level 103 


KUDOS-5A9751TAH1E 


Level 104 


CULDESAC-5B3CZ1 TPOPE 


Level105 


YODEL-5BACE1WANJM 


Level 106 


XYLOPHONE-5C44223INAA 


Level 107 


MONKEY-5CFC81WNIVI 


Level 108 


HEIST-5DCA31RHMN4 


Level 109 


CAPTURE-5E98E1 RFWHE 


Level110 


PURSE-5F88424B27E 


Level111 


HOBBY-6Z3991UZ1VF 


Level 112 


DEIFY-6154B1SM27Z 


Level113 


MERGANSER-624DE2ZN06C 


Level114 


SEAL-635AE1W2SLK 


Level 115 


CONTRAPTION-6484F21 ZHZC 


Level116 


FLAX-65F171WLC1 


Level117 


PRIMORDIAL-6721 F269YRN 


Level118 


RAVE-685ZZ26GU32 


Level119 


H Y ACI NTH-69AC5256S DZ 


Level 120 


SPIDER-6B2Z829GYCY 


Level 121 


YAMMER-6C8B728TZTV 


Level 122 


NERVE-6DC4Z291IC8 


Level 123 


GRATE-6F1FB268J82 


Level 124 


EMULSION-7Z7A92BLYUB 


Level 125 


INPUT-718882CD3W4 


Level 126 


PARADISE-734CC2C7JPE 


Level127 


SAMURAI-749952CEZBF 


Level 128 


CHAOS-765B826Z7IZ 


Level 129 


BRAWL-776Z729VT4F 


Level 130 


ASIDE-78D182DSJUZ 


Level131 


AXIS-7A6442GQK4W 


LeveM32 


OFFBEAT-7C2ZD2FAWZV 


Level 133 


OUIP-7D8AB2NWTF3 


Level 134 


NEWMAN-7F2372N6D58 


Level135 


SLOPE-81ZEF205Z5Z 


Level 136 


TENON-82C252YRN4N 


Level 137 


CROSSCUT-848BF2YLDBA 


Level 138 


NORM-865FZ2UEOFO 


Level139 


HOUSE-8821Z2UGZZW 


Level 140 


MACARONI-897652K2Z6P 


Level 141 


TALON-8B3D72SZUIR 


Level 142 


BEAK-8CEFE2IDH2W 


Level 143 


BIRETTA-8EFAC2SSXCZ 


Level 144 


FREQUENT-91Z562U7XXZ 


Level 145 


STREAM-9296939TSA5 


Level 146 


UMIAK-948Z934WSGJ 


Level 147 


HIATUS-96D3A2T2RJ2 


Level 148 


CREEK-9915C3Z9T9A 


Level 149 


CROOU ET-9B751 36LPWY 


Level 1 50 


ACID-9D7F22UWY9Y 


Level 151 


BABY-9F4522S5ROI 


Level 152 


SEAN-A132Z357AOS 


Level153 


OUALM-A2D863DA7DK 


Level 154 


THIAMINE-A51Z73DT7UJ 


Level 155 


TURN-A727830KBPA 


Level 156 


KANGAROO-ABCF23CR8B6 


Level157 


CONTENT-AFB7A3ILU RA 


Level158 


BELLOC-B3BD73E8ABN 


Level 159 


PASSWORD-B7CB130F1G8 
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Incredible Toons 

Norbert Kahlig aus Wien hat 
freundlicherweise die letzten 
sieben Levels von Dynamix 
Mausedrama fur uns gelóst 
und gleich ais Screen Dumps 
festgehalten. Ubrigens, wenn 



Ihr alle offiziellen Ratsel des 
Spiels lóst, gibfs ein neues 
PaRwort. Wenn Ihr "WIND" 
unter "Secret Password" ein- 
gebt, durft Ihr weitere Bonus- 
Puzzles lósen. 
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Alone in the 
Dark2 

Alex "Warhammer" Lange- 
mann aus Mtinchen schreckt 
vor nichts zuruck und hat in In- 
fogrames Alone in the Dark 2 
alle Geister eigenhandig aus- 
getrieben. 

Part 1 : Der Garten 

Gleich zu Beginn des Spiels 
sollte man zunachst einmal 
den Torwachter ausschalten, 
sobald dieser wieder zu sich 
gekommen ist. Wenn dies 
erledigt ist, nimmt man die her- 
umliegende Waffe und die Fla- 
sche, welche man sofort ladt, 
bzw. austrinkt. Ais nachstes 
geht man in Richtung des Hau- 
ses, wo man die Steinskulptur 
zur Seite schiebt, urn weiterzu- 
kommen. Der ankommende 
Gegner sollte mit der Waffe 
kein Problem darstellen. Nach- 
dem man diesen besiegt hat, 
nimmt man das Foto, geht 
dann weiter geradeaus, bis 
man zu einer Abzweigung 
nach rechts kommt, die es ein- 
zuschlagen gilt. Noch einen 
Gegner beseitigt, kann man 
eine weitere Flasche und die 



Munition aufnehmen. Danach 
nimmt man das Seil, das am 
Rande einer Spielkarte auf 
dem Boden liegt. Nach dieser 
kleinen Abzweigung, geht man 
wieder zuruck zum Hauptweg, 
dem man weiter geradeaus 
folgt. Ein weiterer Gegner, man 
geht nach oben, darauf nach 
rechts, einen weiteren Gegner 
besiegen und so weit gehen, 
bis der Weg aufhórt, wo man 
die Munition nimmt und zur 
Wegkreuzung zuruckgeht. 

Man geht jetzt nach unten, 
tótet das nachste Ungeheuer, 
nimmt das Buch und folgt dem 
Weg so lange, bis man einen 
Haken findet, den man selbst- 
verstandlich aufnimmt und zu- 
sammen mit dem Seil benutzt. 
Hat man es so weit geschafft, 
geht es folgenderweise weiter: 
Man tritt auf das Karo, geht in 
die Hóhle, wo es einen Geist 
auszuschalten gilt, verschiebt 
die Truhe, nimmt die zum Vor- 
schein gekommene Kartę. Lei- 
der erscheint ein weiterer 
Geist, deseń Ende nun gekom- 
men ist. Man legt die Kartę von 
eben nun in den Altar und 
schnappt sich den Sabel. An 
der nun zuganglichen Leiter 
klettert man zuruck nach oben, 
wo man zur Wegkreuzung 



zuruckkehrt. Man begibt sich 
nun nach oben, dann nach 
links und so schnell wie nur 
irgendmóglich ein weiteres Mai 
nach links, urn keinen unnó- 
tigen Arger zu bekommen. Die 
Lianen am Ende des Weges 
sollten mit dem neuen Sabel 
kein Problem darstellen. In der 
Ecke wartet ein weiterer Geist 
und nach dem Tod desselben 
das Tagebuch. 

Man benutzt jetzt ein weite- 
res Mai das Seil zusammen mit 
dem Haken, wobei man darauf 
achten sollte, daR man mit dem 
Gesicht zur Tur gewendet 
steht. Unten angekommen, 
nimmt man das vereinsamte 
Geldstuck vom Steinboden, be- 
nutzt die Kurbel, urn die Brucke 
herabzulassen und nimmt sich 
die Tutę. Ein Stuckchen weiter 
liegt ein Leichnam, unter dem, 
nachdem man ihn angeschubst 
hat, eine Zeitung zum Vor- 
schein kommt, welche man be- 
nutzt. Nun nimmt man den 
Pfeifenreiniger und benutzt an 
der Tur ein weiteres Mai die 
Zeitung und darauf den Pfei- 
fenreiniger. Man ist jetzt im Be- 
sitz des Schlussels und betritt 
damit den nachsten Raum. 
Den Gangster an der Klippe 
kann man einfacherweise die 



Klippe runterstoRen oder ihn 
mit der aufgeblasenen Tutę er- 
schrecken. Man nimmt sich die 
Waffe, benutzt an der rechten 
Seite der Uhr die Kurbel und 
folgt dem damit freigelegten 
Geheimgang, wo man ein 
Buch und neue Munition findet. 
Damit gewappnet, begibt man 
sich in den Aufzug ins Haus. 

Part 2: Das Haus 

Zunachst tótet man den 
Musiker, schnappt sich den 
Piratenhaken und geht ein 
Stockwerk nach oben. Hier 
angelangt, nimmt man das 
Waschbrett, das neben dem 
Eimer steht und geht durch die 
obere Tur, hinter der man den 
Gangster beseitigt und noch 
ein Packchen Munition auf- 
nimmt. Mit dem Waschbrett 
von eben dreht man die "Ziel- 
scheiben" solange, bis alle das- 
selbe Symbol aufzeigen, nam- 
lich ein Karo. Durch die nun 
geóffnete Tur kann man in den 
Weinkeller hinabsteigen, nach- 
dem man den Gangster getó- 
tet hat. Beim Durchsuchen des 
Kellers findet man ein paar 
Bucher, eine Flasche und eine 
Portion Whiskey, welche man 
mitnehmen sollte. Hier unten 
wirft den Coin von oben in den 
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Automaten, wodurch man zwei 
"Tokens" erhalt. Man verlaBt 
nun diesen Raum und begibt 
sich in den Vorraum, wo man 
ais erstes einen Typen in Un- 

jrwasche besiegen mul3, wo- 

Jurch man einen Sack erhalt, 
in dem man ein Weihnachts- 

lannkostum findet, das man 
sich sofort uberziehen sollte. 
Anschlie3end geht es nach 
)ben. Da man ja das Kostum 
anhat, ruft der Koch nicht urn 
Hilfe. Weiter den Gang lang, 
triffl man einige Gegner, die je- 
joch kein Problem darstellen 
sollten. Weiter geht es folgen- 
JermaBen: Vom Treppenauf- 
jang aus begibt man sich nach 
jhts, dann nach links, wieder 
lach rechts und ein weiteres 
Mai nach rechts. In der Kuche 
angelangt, nimmt man sich die 
Pfanne, den Wein und das Gift. 
Das Essen sollte man direkt 
/or Ort verzehren. Das Gift 
>enutzt man mit dem Wein, 
ł/odurch man vergifteten Wein 
jrhalt (logisch, ne?). Vom 

/eihnachtsbaum nimmt man 
sich die Billardkugel und bei 
der Statuę auf der Seite be- 
dient man sich der Krone. Wie- 
der zuruck in der Kuche, geht 

łan durch die zweite Tur in die 
jroBe Halle und legt dort den 

igesunden Wein vor die Dop- 

jltur. Einen Moment spater 
)ffnet sich die Tur und man 
kann hindurchschreiten. Hier 
wirft man die beiden Tokens 
lus dem Keller in die Maschi- 
le, worauf sich die hintere Tur 
iffnen sollte. Durch diese Turę 
jelangt man ins Schlafzimmer, 
/o man die Waffe und die 
kugelsichere Weste mitnimmt. 

Zuruck in der Halle begibt 
man sich nach oben, wo man 
alle Gegner beseitigt und durch 
die nachste Tur geht. Von den 
)lgenden Turen benutzt man 
iie erste von links, tótet den 
1ann und schnappt sich das 
5chwert. Weiter hinten am 
łillardtisch findet man einen 
tevolver, den man naturlich 
licht verschmahen sollte. Im 
tegal bei den Statuen nimmt 
lan das Buch und das alte 
3 ergamentstuck. Die Billardku- 
vom Christbaum legt man 

die Mitte der groBen Maschi- 
in der Mitte des Raumes. 
)ie Krone, die man erst vorhin 
)rganisiert hat, setzt man auf 
Biiste der Kónigin. Im nach- 

m Raum muB man zunachst 
le garstigen Schwerthande 

jseitigen, worauf man ein 

/eiteres Pergament nehmen 

id benutzen kann. Im angren- 

cenden Raum, in den man 

jrch die zweite Tur gelangt, 

ein 

lisman auf dem Boden, wel- 
chen man sofort aufhebt (Falls 
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besagter Talisman nicht hier 
herumliegen sollte, muB man 
entweder die Krone auf dem 
Altar benutzen oder die Proze- 
dur im Billardraum wiederho- 
len). Nachdem man den Talis- 
man in seinen Besitz gebracht 
hat, nimmt man die Nachricht 
und trinkt die Flasche aus. 

Im nachsten Raum óffnet 
man die Kiste, nimmt sich die 
Waffe aus dieser und ladt sie 
(die Waffe, nicht die Truhe !!). 
Weiter im Spiel gilt es nun 
zunachst, einen "Ninja" und 
einen Standardgegner zu elimi- 
nieren, worauf man einen 
Schlussel und eine Granate fin- 
det. Auf dem Boden liegt eine 
Dublone und einen Raum wei- 
ter oben findet man ein "Jack 
in the Box", womit man die 
Dublone benutzt. Ist dies ge- 
schehen, nimmt man das Pom- 
poon und geht durch die letzte 
der Turen, hinter der man den 
Clown findet. Nachdem man 
abgespeichert hat, kann man 
durch die obere Turę gehen: 
Sobald man die Schlangen 
gesehen hat, geht man zuruck, 
wirft den Pompoon in die Tur, 
dem der Clown folgt. Wartet 
man nun einige Spielzyklen, 
kann man den Raum gefahrlos 
betreten und durch eine Óff- 
nung in der Wand nach unten 
klettern. Sollten einen dann 
noch einige Gegner stóren, 
einfach die Granate benutzen. 
Wieder im Billardraum, benutzt 
man den Schlussel mit der Tur. 
Ais nachstes den Piratenhaken 
mit dem Gitter verwenden, den 
Raum wieder verlassen und in 
die Halle nach unten gehen, 
wo man von Elizabeth gefan- 
gen genommen wird. 

Part 3: Das Madchen 

Man steuert nun nicht mehr 
den Helden, sondern das 
Madchen. Gleich zu Beginn 
muB man die Planken zur 
Seite schieben, urn in den da- 
hinterliegenden Raum zu ge- 
langen. Hier angelangt, nimmt 
man sich den Komsack, das 
Sandwich und den Pfeffer- 
streuer mit. Das Kom aus dem 
Streuer gibt man dem Papagei 
zu kauen und rennt durch die 
nachste Tur sofort nach oben. 
Im nachsten Screen findet man 
eine kleine Nische, in der man 
sich so lange verstecken muB, 
bis der ankommende Pirat 
vorubergelaufen ist. Ist er vor- 
beigelaufen, rennt man zuruck 
zur zweiten Leiter und klettert 
dort hinauf. Ober eine weitere 
Leiter gelangt man auf das 
Hauptdeck, wo man etwas wei- 
ter wieder nach unten geht, urn 
die dort befindlichen Fasser ais 
Deckung zu benutzen. Ist man 
an der zweiten Lukę angekom- 



men, nimmt man sich den An- 
ziinder und klettert die geóffne- 
te Lukę hinunter. Im Raum des 
Kapitans óffnet man die Truhe 
und schnappt sich die Kanone. 
Im Buchregal findet man 
zudem noch eine Vase und 
neben dem Bett steht ein Wan- 
derstock. Benutzt man die 
Kanone, steht sie vor der Tur. 
Nimmt man den Pfefferstreuer 
in die Hand und geht auf die 
Kanone zu, ist sie geladen 
(man sollte nun abspeichem). 
Die Vase wirft man gegen die 
Tur, sie óffnet sich, und ein 
Pirat kommt zum Vorschein. 
Benutzt man nun den An- 
ziinder und geht auf die Kano- 
ne nochmals zu, zundet diese 
und der Pirat reicht einem 
freundlicherweise seinen Lóffel. 
Auf dem Korridor hinter der Tur 
nimmt man die Glocke auf und 
geht wieder zuruck zu der Tur, 
aus der man gerade gekom- 
men ist. Man nimmt sich hier 
die Hahnenkralle und benutzt 
die Glocke neben dem Móbel- 
stuck bei den Fenstem. Sobald 
sich der Schrank óffnet, flitzt 
man hinein und erhalt so einen 
Schlussel. Zuruck im Haus 
benutzt man den Schlussel mit 
dem Kabinet, das in dem 
Raum steht, der an den Raum 
mit dem Christbaum angrenzt 
(!?!?). Auf diese Weise erhalt 
man eine Eisbox und etwas 
Molasse. In der Halle etwas 
spater folgt einem ein Gegner, 
den man los wird, indem man 
in der Turóffnung zur Kuche 
entweder die Eisbox oder die 
Molasse ablegt und dann ein 
Stuckchen zuruckgeht. Nun 
geht man nach oben und erle- 
digt den Typen entweder mit 
der Eisbox oder der Molasse 
(eben mit dem, was man noch 
in der Tasche hat). Im Billard- 
raum geht man durch die Ge- 
heimtur in die Zelle, welche 
man durchquert, urn in dem 
Raum dahinter den Wander- 
stock des Kapitans auf dem 
Schreibtisch neben der Zel- 
lentiir zu benutzen. So erhalt 
man einen weiteren Schlussel 
und ein biBchen was zu lesen. 
Nun geht man in den Altarraum 
und legt den Wanderstock auf 
den Altar, worauf man sich in 
der Halle wiederfindet (man 
sollte vielleicht mai wieder ab- 
speichem). In der Kuche kommt 
zur Abwechslung wieder einmal 
ein Gegner, vor dem man da- 
vonlauft, bis dieser auf die Nase 
fallt. Dann mit der Glocke den 
Speiselift holen und sich von 
den Kóchen gefangennehmen 
lassen !!! 

Part 4: The Jolly Roger 

In diesem letzten Teil des 
Abenteuers steuert man die 



Arme des Helden. Irgendwo im 
ersten Raum liegt der Schlus- 
sel fur die Tur herum, den man 
sich nimmt, urn den Raum zu 
verlassen. Den ersten Piraten 
tótet man, um sich seines 
Sabels bedienen zu kónnen. 
Durch die groBe Tur kann man 
auch diese Zelle verlassen. 
Den Piraten im Zimmer mit 
dem Papageien tóten und sich 
die Waffe und Flasche neh- 
men. Im Korridor dahinter tótet 
man einen weiteren Gegner mit 
der Waffe und nimmt die Knar- 
re und den Rest mit. Weiter 
geht es durch die Tur im Heiz- 
raum. Danach gilt es erstmal, 
wieder zwei Gegner zu tóten 
und sich danach den Poke, die 
Zange und den Schlussel 
schnappen. Im Korridor óffnet 
man dann die Tur mit dem 
Schlussel, um so in die Waf- 
fenkammer zu gelangen. Dort 
entledigt man sich des Unge- 
ziefers und nimmt das FaB 
sowie das Buch. Weiter gehts 
die Leiter rauf, in den Raum mit 
der Kanone, dereń Drahtseil 
man mit der Zange durch- 
zwickt. Die Kurbel der Kanone 
mit der "Push"-Option drehen 
und dann weiter in den ge- 
genuberliegenden Raum, wo 
man das FaB abstellt, ohne die 
Piraten aufzuwecken. Nun be- 
nutzt man den Docht mit dem 
hinteren Teil der Kanone und 
zundet ihn mit dem Poke an. 
Im gegenuberliegenden Raum 
nimmt man sich den Goldsack 
und die Flasche. Ersteren be- 
nutzt man mit einer der beiden 
Turen und tótet die auftau- 
chenden Kóche. Man geht nun 
weiter in den Raum mit dem 
groBen Koch, wo man eine 
Kartę aus Metali erhalt. Wieder 
auf dem Korridor: Die Kartę be- 
nutzt man mit der Tur, die der 
Kuche gegenuberliegt. Darauf 
wird man von Elizabeth gefan- 
gengenommen. Wieder im 
Spiel, benutzt man den ver- 
wandelten Wanderstock, um 
zum Altar zu gehen. Mit der 
Hahnenkralle tótet man Eliza- 
beth und verlaBt den Raum, 
um auf das Hauptdeck zu klet- 
tern, wo man móglichst alle 
Piraten tótet. Man nimmt nun 
den Piratenhaken vom Musiker 
und klettert den Zentralmast 
nach oben, wo man den Haken 
mit dem Seil benutzt, um hin- 
uber zu schwingen. Driiben 
tótet man den Ninja und nimmt 
sich sein Schwert. Man springt 
hinunter und geht auf den Zen- 
tralmasten zu, wobei man nach 
Móglichkeit den einaugigen 
Jack meidet. Man benutzt die 
Zange und geht zu dem 
Madchen. Geht nun zur Kano- 
ne, die auf den Mast gerichtet 
ist, lóscht die Flamme und 
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benutzt Kapitans Nichols 
Schwert, um den finalen Kampf 
gegen "ONE EYE JACK" zu be- 
stehen 




Gabriel Knighł 

Von Christian Giegerich aus 
Aschaffenburg stammt die 
Komplettlosung zu Sierras neu- 
estem Gruseladventure. It's 
Voodoo-Time! 



Der erste Tag 

Gabriel nimmt sich die Zei- 
tung und blattert sie durch. 
Lupę und Pinzette werden vom 
Schreibtisch stibitzt und vom 
Biicherregal links oben eine 
Lekturę von Heinz Ritter durch- 



gelesen. Die Leselust packt 
unseren Schriftsteller: Rechts 
oben im Regal findet man noch 
ein interessantes Buch uber 
Schlangen, und im Regal links 
von der Tur ein Deutsch-Eng- 
lisch-Wórterbuch. Aus der Kas- 
se schnappt sich Gabriel den 
Kassengutschein uber 20 
Dollar, danach wird Grace 
mehrmals auf das Stichwort 
"Messages" angesprochen. Die 
Oma rief an sowie Mosley von 
der Polizei, und dann war da 
noch ein mysterióser Anruf aus 
Deutschland. Gabriel verla(3t 
den Laden und macht sich auf 
zur GroRmutter. Die wird voll- 
standig ausgefragt. Nach der 
Unterhaltung steigt man den 
Dachboden hinauf. Dort 
wandert das Notizbuch vom 
Grof3vater ins lnventar, das 
sich Gabriel dort genauer 
ansieht (das Notizbuch!). 

Eines der groBen Probleme 
im Spiel ist die Uhr: Die Zeiger 
werden auf 3 Uhr gestellt, die 
auBere Drehscheibe so ange- 
ordnet, daf3 der Drachenkopf 
oben steht. Danach nur noch 
an dem Aufziehschlussel dre- 
hen, und die Uhr springt auf. 
Ihr entnimmt Gabriel Knight 
Brief und Foto. Man liest nun 
den Brief im lnventar und 



schaut auf gleiche Weise das 
Bild genauer an. Nun steige 
man wieder hinab zur Oma 
und fragt sie uber "Heinz Rit- 
ter" aus, bevor man geht. 

Nun zum Polizeiprasidium. 
Der Desksergant wird von Ga- 
briel uber "Mosely", "Photo- 
graphs" und "Crime Scenę" 
ausgefragt. Er will uns jedoch 
nicht verraten, wo sich der Tat- 
ort befindet. Auf zum Jackson 
Square: Dort betritt Gabriel den 
nordwestlichen Teil des Parks. 
Wenn er sich dem Schauspie- 
ler nahert, verfolgt dieser ihn. 
Nun muB man es schaffen, 
zum Polizisten hinunter zu 
kommen, ohne, daG sich ande- 
re Parkbesucher den beiden 
nahern, sonst geht das Ganze 
von vome los. Unten angekom- 
men, fangt die Nervensage an, 
den Polizisten zu argern, wor- 
auf dieser ihn durch den Park 
jagt. Gabriel nutzt die Gelegen- 
heit und hórt am Motorrad den 
Polizeifunk ab: Nun weiB er, 
wo sich der Tatort befindet! Auf 
der Greater New Orleans Map 
fahrt man sogleich dorthin und 
trifft Mosely. Nach der Zwi- 
schensequenz wird das platt- 
gedruckte Gras (rechts) per 
Lupę naher untersucht. Mit der 
Pinzette pickt Gabriel dort ein 



Stuck Schlangenhaut auf. Die 
Zeichen auf dem Boden wer- 
den mit dem Notizbuch abge- 
schrieben. Nachdem man die 
Blutstelle naher angeschaut 
und etwas Schlamm von der 
Nahe des Sees aufgenommen 
hat, kann der Platz wieder ver- 
lassen werden. Nachster Ort: 
Dixieland Drug Storę. Das 
Schild auf der Theke wird be- 
trachtet und der Ladenbesitzer 
wird aufs Stichwort "St. John's 
Eve" angeredet. Nachdem ihm 
Gabriel das Foto des Ermorde- 
ten gezeigt hat, wird der Ver- 
kaufer auf "Voodoo Murders" 
angeschwatzt. Ortswechsel: 
Police Station. Nun betritt man 
Mosley's Biiro, wo man diesen 
uber "Pattems" und "Other Pat- 
terns" ausfragt. 

Man erfahrt, daB Officer 
Franks uber die entsprechen- 
de Akte verfugt. Gabriel verla(3t 
also das Buro und spncht die 
Polizistin mit dem Aufrufezei- 
chen-lcon darauf an, worauf 
sie sie uns heraussucht. Man 
schaut sich die Akte an und 
gibt sie Officer Franks zuruck. 
Wieder in Mosley's Buro, wird 
unser Freund von uns gebeten, 
ein Foto fur das neue Buch 
schieBen zu lassen, worauf er 
Officer Franks hereinruft. Nach- 
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dem ein Foto geschossen 
wurde, antworten wir Mosely 
"Hołd on while I go and check 
my hair" und verziehen uns so 
nach drauBen, wo wir uns die 
Akte stibitzen, unter den Foto- 
kopierer und wieder zuruck 
legen. Danach wieder in Mos- 
ley's Buro und das Bild 
schieBen lassen. Urn den Tag 
zu beenden, fahren sie in den 
Buchladen zuruck und spre- 
chen Grace auf "Request Re- 
search" und "Check out Malia 
Gedde" an. Die Nacht bricht 
herein, und Gabriel hat den 
gleichen Alptraum wie in der 
letzten Nacht. 

Der zweite Tag 

Ais Gabriel aufwacht, streckt 
ihm Grace die gewunschten In- 
formationen von Malia Gedde 
entgegen, worauf ein neuer Ort 
auf der Greater New Orleans 
Map erscheint. Nachdem er die 
Zeitung durchgeblattert hat, 
verlaBt Gabriel den Book Shop 
und macht sich erneut auf zur 
Police Station. Der Sergant 
wird nach Mosley befragt, wor- 
auf dieser antwortet, er sei in 
seinem Buro. Bevor Sie aber 
Mosley's Buro betreten, drehen 
Sie die Temperaturanzeige 
(links von der Tur) auf gut 80° 
auf. Wenn man nun das Buro 
betritt, wird es Mosley heif3 und 
er zieht sein Jackett aus. Ga- 
briel spricht Mosley auf "Cof- 
fee" an, worauf der ihm Kaffee 
holen geht. Unser Schriftsteller 
springt von Stuhl und schnappt 
sich Mosley's Polizeimarke, die 
am Jackett hangt. Nun zuruck 
zum Jackson Square. Im sud- 
westlichen Bereich des Parks 
lungert ein Hot-dog-Verkaufer 
herum, dem wir unsere Bu- 
chergutschrift andrehen. Ais 
Dank dafur erhalten wir einen 
Lucky dog, den wir gleich an 
den steppenden Jungen rechts 
weitergeben. Der bedankt sich 
herzlich dafur und wird uns 
bald einen Gefallen tun. Weiter 
zur Nordostecke des Parks, wo 
ein Maler die Kirche abmalt. 
Der Wind weht ihm aber bald 
sein Blatt weg (im Zweifelsfall 
ein zweites Mai das Bild betre- 
ten) und steckt es in einen Git- 
terzaun. wo das Kunstwerk fur 
den Maler unerreichbar ist. Ga- 
briel geht wieder zum Stepp- 
jungen, den er mit dem Ausru- 
fezeichen-lcon anspricht. Ihn 
bittet er, das Bild aus dem 
Zaun zu holen (Antwort 1). Das 
iut der Jungę auch gleich und 
Sekunden spater hat man das 
Werk im Gepack, das man 
auch gleich dem Maler zuruck- 
bringt. Der will sich revanchie- 
ren und bekommt die Zeich- 
nung des Musters, die wir am 
Tatort abgezeichnet haben 
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sowie die Kopie der Polizeiakte 
in die Hand gedruckt. Er ver- 
spricht uns die Rekonstruktion 
des Gesamtmusters, die wir 
am 3. Tag abholen kónnen. 
Nun zu Malia Gedde (Greater 
New Orleans Map). Dort klin- 
gelt man und gibt sich ais Poli- 
zist aus, worauf man dem But- 
ler die Polizeimarke zeigt. 
Prompt wird Gabriel hineinge- 
lassen. Nachdem Gabriel auf 
Malia getroffen ist, wird sie auf 



Laveau" ausgequetscht hat, er- 
scheint der Friedhof St. Louis 
Cementery ebenfalls auf der 
Kartę, wo wir sofort hinfahren. 
Der Warter wird nach "Maria 
Leveau" und "Other Marked 
Tombs" angefragt. Von den 
Kritzeleien an der Friedhof- 
mauer macht Gabriel eine Ab- 
zeichnung im Notizbuch. Nur 
noch den am Boden liegenden 
Ziegelstein einstecken, dann 
fahrt man zu Moonbeam. Die 




die Stichwórter "Voodoo", 
"Lakę Pontchar train". Zum 
SchluB noch "Flirt with her", 
worauf Gabriel seine wahre 
Identitat preisgibt und sofort 
hinausgeworfen wird. Vollig fer- 
tig macht er sich auf zum "Hi- 
storical Voodoo Museum". Dort 
fragt man Dr. John nach den 
Punkten "Voodoo", "Historical 
Voodoo" und "Modern Voodoo" 
aus (wichtig: wirklich ausfra- 
genl). Nun erscheint die "Mo- 
onbeam Residence" auf der 
Kartę. Nachdem Gabriel 
Dr. John auf das Thema "Marie 



befragt man nach "Voodoo", 
"St. John's Eve", "Animal 
Masks", und "Grimwald" (wie- 
der ausfragen; WICHTIG!). 
Nun miJBte die Gute einen klei- 
nen Schlangentanz auffuhren, 
bei dem sich Gabriel den 
"Snake Skin aus dem Schlan- 
genkafig holt, der mit der Lupę 
naher betrachtet wird. Nach 
dem Tanz gibt Gabriel die Zei- 
chen, die er auf dem Friedhof 
abschrieb, zu Moonbeam. Die 
muBte uns nun eine Uberset- 
zung liefern. Der Weg fuhrt uns 
jetzt zum "Dixieland Drug 



Storę", wo man das erstemal 
Madame Cazaunoux begeg- 
net. Der Verkaufer wird jetzt 
wegen "Animal Masks" und 
"Willy Jr." befragt. Er will 100 
Dollar fur die Krokodilmaske 
haben, die wir leider noch nicht 
haben. Nachdem Gabriel im 
Book Shop Grace gebeten hat, 
Nachforschungen Liber Mada- 
me Cazaunox zu betreiben, ist 
auch dieser Tag Geschichte. 
Diese Nacht plagt Gabriel wie- 
der ein Alptraum. 

Der dritte Tag 

Nachdem sich Gabriel zwei- 
mal die Zeitung angeschaut 
hat, muBte ein neuer Ort, die 
Tulane University, auf der 
Greater Map erscheinen. 
Grace wird uber "Messages" 
ausgefragt auBerdem wird 
nach der Telefonnummer von 
Ritter geforscht. Nach einer 
kleinen Weile muBte ein Nach- 
bar den Buchladen betreten 
und versuchen, Gabriel das 
Bild seines Vaters abzukaufen. 
Grace wird ignoriert und das 
Kunstwerk fur 100 Dollar ver- 
scherbelt. Im Gabriels Zimmer 
nimmt er das Haargel aus dem 
Bad und die Taschenlampe 
vom Schrank rechts. Das Tele- 
fon wird benutzt (rechts neben 
der Schreibmaschine) und die 
Nummer 555-1280 angerufen. 
Madame Cazaunoux meldet 
sich. Am Ende des Gesprachs 
bekommt Gabriel noch den 
Namen des Hundes mit (Ca- 
stro). Ais nachstes wird mit 
dem Tierarzt telefoniert (555- 
6170). Hier den Punkt "Dog 
Dancing Lessons" anwahlen. 
Nun die Antwort wanien, in der 
"Castro" vorkommt, und sie er- 
fahren Madame's Adresse. Im 
Dixieland Drug Storę kann nun 
die Maskę erworben werden. 
Zusatzlich erhalt man ein 
Flaschchen Gambling Oil. 
Beim Maler am Jackson Squa- 
re bekommt man die fertige 
Zeichnung, wonach man die 
Nordwestecke aufsucht, wo 
man auf eine Wahrsagerin tref- 
fen sollte. Kaum hat Gabriel 
diese mit dem "nehmen" Icone 
beruhrt, fuhrt diese uns einen 
Schleiertanz vor, bei dem sie 
einen roten Schleier verliert. 
Gabriel steckt diesen ein und 
betrachtet ihn mit der Lupę ge- 
nauer: Ein Stuck Schlangen- 
haut hangt daran, das mit der 
Pinzette aufgepickt wird. 

Nachdem Sie den Schleier 
an die Frau zuruckgegeben 
haben, schaut diese in die Zu- 
kunft, bekommt Angst und 
rennt davon. Alle Schlangen- 
hautstucke werden jetzt mit der 
Lupę verglichen, doch leider 
gibfs keine Ubereinstimmung. 
In Mosley's Buro (Polizeige- 
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baude) lauscht man jetzt dem 
erfolglosen Verhór von Crash. 
Danach wird erneut der 
Jackson Square und der Stand 
der Wahrsagerin aufgesucht. 
Letztere muBte jetzt wieder 
zuruckgekehrt sein. Gabriel 
spricht sie per Ausrufezeichen- 
Icon an, worauf ein schickes 
Zwischendemo folgt. Ais nach- 
stes wird das Gedde-Haus auf- 
gesucht, wo man erfahrt, daB 
Malia beim Friedhof ist, wo 
man auch gleich hinfahrt und 
zwei Bilder nach rechts lauft. 
Nach einem Schwatzchen mit 





Malia gehfs ab zur Tulane-Uni- 
versitat, wo man dem Vortrag 
uber Voodoo lauscht, und da- 
nach das Buro von Professor 
"Hart" betritt. Der wird uber die 
Bedeutung von "Cabrit Sans 
Cor" gefragt und das Bild des 
Mordopfers wird ihm ebenfalls 
gezeigt. Nachdem man ihn 
uber "Black Voodoo" und "St. 
John's Eve" ausgefragt hat, 
zeigt man ihm das Bild des 
Musters, von der er eine Kopie 
anfertigt, urn uns zu unterstut- 



Gabriel uber "Humań Sacri- 
fice", "Real Voodoo Oueens" 
und "Secret Voodoo Hounfour" 
aus. Jetzt bekommt man ein 
Schmuckstuck gezeigt, von 
dem man mit dem Schlamm 
vom Tatort einen Abdruck an- 
fertigt. Ortswechsel: Napoleon 
House. 

Dort spricht man den Bar- 
keeper auf "Voodoo" an, und 
fragt ihn anschlieBend uber 
"Bar Patrons" aus. Ais letztes 
wird er noch auf "Sam and 
Voodoo" angesprochen. Sam 
(der Dicke am Schachbrett) 





zen. In der St. Louis-Kirche in 
der Nahe des Jackson Squa- 
res betritt Gabriel den Raum 
rechts. Dort steckt er das 
schwarze Hemd ein und nimmt 
ein Priesterunterhemd aus dem 
Fach auf der linken Seite des 
Schranks. Nachster Halt: Ma- 
dame Cazaunoux' Wohnung. 
Dort mu(3 man sich tarnen, urn 
hinein zu kónnen, und zwar ais 



Priester! Gabriel zieht das 
Hemd Liber und bandigt sein 
Haar mit Gel. Er klopft an und 
gibt sich ais Priester aus, wor- 
auf er in die Wohnung gelas- 
sen wird. Die Frau wird nach 
"Cabrit Sans Cor" gefragt, wor- 
auf sie ihr die Bedeutung ver- 
raten ("Goat without Horns"). 
Sie erzahlt weitere 

Details. Ais nachstes fragt sie 



wird das Gambling Oil ange- 
dreht. Hierzu werden Antwor- 
ten wie "Ever wonder why 
Frank ever wins?", "This po- 
werful Voodoo Oil..." und "This 
Oil could..." verwendet. Sam 
spult das Oil hinunter und ge- 
winnt anschlieBend das Spiel. 
Jetzt setzt er sich an die Bar, 
wo wir ihm den Schlammab- 
druck geben. Er wird uns bis 
morgen eine Kopie von dem 
Schmuck anfertigen. Zuriick im 
Book Shop wird Grace erneut 
auf "Messages" angesprochen, 
danach betritt man sein Zim- 
mer und wahlt am Telefon die 
Nummer (erst auf "On" stellen!) 
49-09-324-3333, urn Wolfgang 
Ritter in Deutschland anzuru- 
fen. Ein weiterer Tag ist been- 
det, wenn man wieder den 
"Verkaufsraum" betritt. 

Der vierte Tag 

Die Zeitung wird (wie immer) 
durchgeblattert. AuBerdem soll- 
te man von Grace "Veve Clip- 



pings", ein paar alte Zeitungs- 
ausschnitte, bekommen. Gab- 
riel besucht kurz das Napoleon 
House, urn sein Schmuckstuck 
abzuholen. Nachster Besuch: 
Der Jackson Square Overlook, 
wo man durchs linkę Femglas 
spaht und Crash sieht, wie er 
mit dem Trommler schwafelt. 
Der Typ schlendert an- 
schlieBend in Richtung Kirche. 
Also ab in das Gotteshaus! 
Dort setzt man sich hinter 
Crash und zeigt ihm den 
Schlangenarmreif. Nun spricht 
man ihn auf "Drummer". "Rada 
Drums" und "Voodoo Houn- 
four" an. Auf einmal stóBt 
Crash Gerausche aus, die man 
seit dem Urknall nicht mehr 
gehórt hat, und sinkt leblos auf 
der Bank zusammen. Gabriel 
schaut sich den Punk naher 
an. Jungę, ist der aber blaB! 
Per "Óffne Icon" reiBt Gabriel 
das Hemd auf und bemerkt 
eine Schlangentatowierung auf 
Crash's Brust. Die wird natur- 
lich mit dem Notizbuch abge- 
zeichnet. Zuriick im Buchladen 
ist der Jag zu Ende. Zu Ga- 
briels Uberraschung kommt 
Malia noch vorbei. Diesmal hat 
Gabriel keinen Alptraum, son- 
dern mit Mrs. Gedde eine 
schóne Nacht! 

Der f unfte Tag 

Ein dringender Anruf des 
Professors erreicht Gabriel. 
AuBerdem ist ein Packchen 
aus Deutschland eingetroffen. 
Gabriel uberfliegt den Brief sei- 
nes GroBvaters (lnventar). Er 
bittet Grace darum, Nachfor- 
schungen uber "Rada Drums" 
zu treffen. Nun sollte man lie- 
ber abspeichem, bevor 
zum Voodoo-Museum fahrt. 
Dort ist es namlich stockfinster. 
keiner ist anwesend, auBer der 
Phyton, die Gabriel fast zu 
Tode wurgt. Mit letzter Kraft 
schaltet Gabriel den Ventilator 
ein (Schalter links neben der 
Tur): Die Schlange verzieht 
sich, und Dr. John erscheint in 
der Tur. Es sieht so aus, ais ob 
es ein Mordanschlag auf Gab- 
riel war! Wutend verlaBt er das 
Museum. Zuruck im Buchla- 
den, pickt Grace etwas Schlan- 
genhaut aus Gabriels Gesicht 
und schmeiBt es in den Asch- 
enbecher. Doch wir pikken das 
Teil per Pinzette wieder heraus 
und schauen es uns mit der 
Lupę naher an: Das Stuck 
gleicht dem Stuck, das Gabriel 
am Tatort fand! Dr. Johns 
Schlange ist also in den Fali 
verwickelt. Oder gar Dr. John 
selbst? Nun saust Gabriel zur 
Tualne University, in das Buro 
des Professors. Ach du 
Schreck! Er hat die gleiche 
blasse Farbę wie Crash und 
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hangt leblos in der Lehne des 
Stuhls. Da kann man leider 
nichts machen, au(3er die auf 
dem Schreibtisch liegenden 
Notizen von Professor Hart ein- 
stecken. Nachster Halt ist der 
Friedhof. Dort steht eine neue 
Nachricht im Voodoo-Code an 
der Wand der Grabkammer. 
Gabriel schreibt diese ab und 
benutzt sie mit der ersten Voo- 
doo-Nachricht im lnventar. Nun 
muB man selbst etwas an die 
Wand schreiben. Gabriel war- 
tet, bis der Warter ins nachste 
Bild verschwunden ist, dann 
wendet er sich der Mauer zu. 
Man mu3 die Nachricht "DJ 
bring sekey madoule" an der 
Wand hinterlassen. Die fehlen- 
den Buchstaben L, M, U und Y 
muB man aus den Lucken der 
anderen Buchstaben heraus- 
finden (z.B. in E?E muB man 
das Y einsetzen usw.). Das I 
findet man, wenn man in der 
Icon-Zeile "Next Message" 
anklickt. Wenn Sie alles richtig 
gemacht haben, la(3t Gabriel 
die Nachricht schlieBlich ste- 
hen. Nach erfolgreicher Arbeit 
fahrt man wieder mai zur Poli- 
zeistation. Mosley wird auf 
"Reopen Case" angesprochen. 
Doch dazu fehlen ihm Bewei- 
se. Die aber hat Gabriel bei 
sich: Er gibt Mosely die zwei 
Schlangenhautstucke, Harts 
Notizen, den Zeitungsartikel 
und die Zusammenfassung 
vom Maler. Nun ist Mosely 
uberzeugt, und Gabriel fahrt 
zuruck zum Buchladen, urn 
auch diesen Tag zu beenden. 

Der sechste Tag 

Nach einem alltaglichen Blick 
in die Zeitung, versucht Gabri- 
el, die Tur nach drauBen zu óff- 
nen, ais ein Kuvert hineinge- 
flattert kommt. Es enthalt ein 
Brief von Mosely sowie den 
Schlussel zu Mosley's Buro. 
Gabriel gibt die Skizze der 
Schlangentatowierung Grace 
mit der Bemerkung, er gehe 
heute abend auf eine Party 
und spielt dann auf Grace's 
Eifersucht an. Letztendlich hat 
er eine schóne Phyton auf der 
Brust. Der Versuch, Mosley's 
Buro im Revier zu betreten, 
scheitert, und Gabriel macht 
sich auf zum Jackson Square. 
In der Sudwestecke hat ein 
Verkaufer sein Zelt aufgeschla- 
gen. Wir wissen, daB er fruher 
an Polizeistationen bedient hat, 
und uberzeugen ihn, seinen 
alten Platz wieder aufzusu- 
chen. Zuruck beim Polizeirevier 
fahrt der Verkaufer, beim er- 
neuten Versuch zu Mosleys 
Buro durchzudringen, vor. Die 
Polizisten kaufen kraftig ein. 
Gabriel verlaBt das Revier kurz 
und fahrt gleich wieder hin. 
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Nun wartet man, bis der Poli- 
zist einnickt. Dann schleicht 
man sich an die Tur und 
schlieBt sie mit dem Schlussel 
auf. Es kann sein, daB man 
mehrere Versuche benótigt, 
aber spatestens beim 3.Ver- 
such rnuBte es klappen. Drin- 
nen offnet Gabriel die Schreib- 
tischschubladen und steckt das 
Peilgerat inclusive Peilsender 
ein. Nun fahrt Gabriel (wider- 
willig) erneut zum Voodoo-Mu- 
seum, wo er in der Kiste neben 
der Tur einen Peilsender an- 
bringt. Wieder beim Jackson 
Square, benutzt Gabriel das 
Buch "Rada-Trommeln", das er 
am Morgen von Grace bekam, 
mit dem Trommler im Sudost- 
teil des Parks. Nun werden die 
Stichpunkte (die Reihenfolge 
ist wichtig!) "Cali Conclave", 
"Tonight" und "Swamp" an- 
geklickt. Nun geht Ihr auf "Exit" , 
worauf ein Ort auf der Kartę er- 
scheint: der Bayou, wo Ihr so- 
fort hinfahrt. Hier wird der Emp- 
fanger des Peilsenders be- 
nutzt. Hier geht man immer in 
Richtung des Punktes auf der 
Anzeige. Wenn der Punkt in 
der Mitte steht, habt Ihr den 
Voodoo-Schauplatz erreicht. 
Hier sollte man sich tarnen: 
Gabriel stulpt die Krokodilmas- 
ke Ober und zieht sein Hemd 
aus. Die zwei Fragen, die ihm 
Dr. John stellt, beantwortet er 
mit "Damballah" und "Ogoun 
Badagris". Es folgen einige, 
tolle Zwischensequenzen. 

Der siebte Tag 

Gabriel benutzt das Telefon, 
urn erneut Onkel Wolfgang in 
Deutschland anzurufen. Fragt 
ihn nach "Tetelo", "Talisman", 
"Tetelo's Remains" und "Afri- 
can Homeland". Nun wird die 
Gedde-Gruft auf dem Friedhof 
aufgesucht. Gabriel hat Gluck: 
Jemand hat die Platte aufge- 
lassen. Er druckt den roten 
Knopf und betritt die dustere 
Grabkammer. Urn etwas Licht 
in die Sache zu bringen, schal- 
tet Gabriel die Taschenlampe 
ein. Man schwenkt die Lampe 
nun auf die Mitte des Schranks 
und offnet das Fach mit dem 
Veve-Muster. Da erschrickt 
wohl jeder: Mosely! Ohnmach- 
tig fallt Gabriel zu Boden. Eine 
unbestimmte Zeit spater er- 
wacht Gabriel wieder und 
nimmt die Taschenlampe wie- 
der an sich. Er offnet das Fach 
erneut und siehe da: Mosely ist 
verschwunden! An seiner Stel- 
le liegt aber eine Brieftasche in 
der Schublade, die naturlich 
eingesteckt wird. Eine nahere 
Untersuchung im lnventar fór- 
dert eine Kreditkarte "American 
Repress" zu Tage. Druckt nun 
den roten Knopf, urn aus der 
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Atari Software 












Airbus 320 DA 


SIM 


89,50 


Nart 


DA 


55,00 


B- 1 7 Flying fortress DA 


SIM 


69,50 


On the Rood DV 


SIM 


59,50 


Battle Command gul DA 


SIM 


58,00 


Palrizier DV 


STR 


69,50 


Big Business DV 


SIM 


54,50 


Pazilik Islond, gul DV 


SIM 


69,00 


Black Gold gul - Bergbou DV 


SIM 


62,50 


Piroles, sehr gul DA 


STR 


49,50 


Bundesligo Monoger Prof. 2.0 DV 


SP0 


69,50 


Pitfighler DA 


AO 


59.00 


Compaign DV 


STR 


65,00 


Populous 1 DA 


STR 


47,00 


Coploin Pbnel DA 


ACT 


59,50 


Powermonger DA 


STR 


69,50 


Chuck Yooger Flighl Simulator 2.0 ODA 


SIM 


49,50 


Powermonger Dolo Disk 1 Weltkrieg DA 


STR 


39,50 


Civilizalion DV 


STR 


69,50 


Roilrood lycon DV 


SIM 


76,00 


Epic, gul 0A 


SIM 


67,00 


Realms DV 


STR 


69,00 


f 1 5 Slrike Eogle 2 DA 


SIM 


74,00 


Rings of Meduso, lnvesl und Iransworld DV STR 


69,50 


F-19 Steahh Fighler DA 


SIM 


75,00 


Roboiop 3 DA 


Aa 


59,50 


F 29 Relolialoi DA 


SIM 


57,00 


Sensible Soccer 92/93, gul DA 


sra 


62,50 


Finał Fighl DA 


ag 


59,00 


Sileni Servite 2 DA 


SIM 


76,00 


Fire and Ice DA 


AO 


62,50 


Skuli und C/ossbones DA 


An 


59,00 


Formcl One Grand Prix DV 


SIM 


76,00 


Slorbytc Supersoccer DV 


sra 


59,50 


Gobliiins DV 


Aa 


62,50 


Slralego DA 


STR 


59,00 


Greol (ouits 2 DA 


STO 


64,00 


leom Sporl - Soft und Hoidwore: 






Kaiser DV 


STR 


92,50 


Greol Courls 2, Manchester United Europę 






Kick ol 2, Player Monoger und Finał Wysl DA STO 


62,50 


4 Apache 1 loysticks und 4 Player Adop 


SAM 


129,00 


Knighls ol thc Sky DA 


SIM 


74,00 


Teom Yankee DV 


SIM 


69,00 


lemmings 1 und 100 level oh no morę D 


STR 


69,50 


Tennis Cup 2 DA 


SIM 


69,50 


lemmincjs 2, neu DA 


STR 


62,50 


Terminator 2 DA 


AO 


59,50 


lemmings 2 oh no morę Dolo DA 


STR 


50,00 


Top Leoge 5 Spiele DA 


SAM 


72,00 


Lin Wus Challenge DI 


STR 


52,00 


lurricon 2 DA 


AO 


57,00 


Lotus 2 DA 


SP0 


59,50 


Ultima 4 


ROL 


64,50 


Lolus 3 DA 


STO 


55,00 


Winzer DV 


SIM 


62,50 


M- 1 Tank Plotaon DA 


SIM 


75,00 


Wreslle Manio DA 


AO 


62,50 


Nam Vielnam DV 


STR 


67,50 








Atari Hardware 












Joystick Grovis Cleor, sehr gul 


HW 


64,50 


Maus Monhatten 


HW 


64,50 


Joystick Gravis Schwarz, sehr gul 


FM 


64,50 








loufwerk exlern 3,5 abschallbar DA 


HW 


189,00 


10 Spiele unseret Wahl, gul sortiert 


SAM 


165,00 


Amiga Hardware 












1MB Spekłier A 500 plus DA 


HW 


99,00 


Feslplotte intern 40MB mit Zubehor, 






1 MB Speicher A-600 DA 


HW 


119,00 


Conlroller, Hondbuch und Software 






1MB Speicher A-S00 mit Uhr DA 


HW 


65,50 


fur A500/A500 plus, DA 


HW 


565,00 


1MB Speicher A 500 ohne Uhr DA 


HW 


55,50 


Hondsconner Prof , 400dpi, Amigo DA 


HW 


357,00 


1.3 KickslarłROM DA 


HW 


65,00 


Joystick Competilion Pro, schwarz oder cleor HW 


29,00 


2MB Speicher fur lostplatlen DA 


HW 


189,00 


Joystick Competilion Pro Deluxe 


HW 


33,00 


2.1 Kickslan Rom. Dhketlen u. Buch DV 


HW 


130,00 


Joystick Competilion Pro Mini, 






2.04 Kickslart Rom DA 


HW 


65,00 


sthworz, cleor oder Deluxe 


HW 


32,00 


2,5MB Speicher mii Uhr Amigo 500 DA 


HW 


199,00 


Joystick Gravrs cleor, seht gut 


HW 


64,50 


2,5MB Speichererw. Amiga 500 DA 


HW 


185,00 


Joystick GrovK schwarz, sehr gul 


HW 


59,50 


25MHz Coprozessor fur Turbokarle 


HW 


155,00 


Kickstart-Umschallplutine Automatisch. 






4 Player Adapler Amigo 


HW 


24,50 


schallet per Mousklick zwischen 






Aclion Cortridge Super 4 Proli DV 


HW 


175,00 


verschiedenen Kickslarl Vcrsioncn 






BTXSet, Hondbuch und Software DA 


ANW 


75,00 


urn Amigo 500, 500* und 600, DA 


HW 


45,00 


Dnketlenbox 1 00 Stuck Roltbox 


HW 


33,00 


loufwerk extem, 3,5", abschahbar DA 


HW 


139,00 


Disketten Scnlinell 2DD 50 Stuck 


HW 


64,50 


Laufwerk intern, 3,5" DA 


HW 


135,00 


Drskettenbox 100 Slock Praktika 


HW 


29,50 


Mous Amigo 


HW 


45,00 


Dńkettenbox BOei, cleor/schworz 


HW 


24,00 


Mous Monhatten 


HW 


64,50 


Diskettenguoder fur 1 5 Disketten 


HW 


12,50 


Maus fechno Zydec mit Mauspod 


HW 


62,50 


Feslploltc l20MBKompletlsyslem, 






Netzleil Amiga 500 


HW 


97,00 


Steckpldtze brs zu 8 MB vorhonden 






Tui bokorle 68020, IMB,32BitDA 


HW 


375,00 


■ sofort einsotzfohig, DA 


HW 


745,00 


Turbokortc 68020, 1MB, 32Bit und 25mHz CO, 




Feslploltc 1 30 MB Komplettsyslem. 






sofort einsotzfohig fiir A500/A500plus, DA 


HW 


495,00 


Sleckpldtze bis zu 6 MB vorhanden 






Turbakarte 1MB, 32Bit und 25mHz CO, 






• sofort eimotzfdhig, DA 


HW 


799,00 


sofort einsotzfohig fur A50O/A5O0plus, DA 


HW 


495,00 


Feslplotte 170 MB Komplettsyslem, 






Turbokarle 68030, 1 MB, 32Bit Neu DA 


HW 


499,00 


ousgerihlel wie ondere Fesiplarlen DA 


HW 


1099,00 


Turbokarle 68020, 4MB, 32Bil, 






Feslplotte 210 MB Komplettsyslem. 






sofort einsotzfohig fiir A500/A500plus, DA 


HW 


545,00 


Sleckplćitze bis zu 8 MB voihanden 






Turbokarle 68020, 4MB, 328il und 25MHz 


co, 




- sofort einsolzldhig, DA 


HW 


1299,00 


solorl einsotzfohig fiir A5O0/A500plus, DA 




675,00 


Feslplotte 250 MB Kompletlsyslem DA 


HW 


1499,00 


Turbokarle 68030, 4M8, 32Bil Neu DA 


HW 


699,00 


Feslplotte 540 MB Komplettsyslem, 






NEU: Turbosystem 68020, abschallbar. ouloconligurieiend. 




ousgeciistet wie ondere Fcslplolten DA 


HW 


2299,00 


jerzt nochlrdglich bis 4 M8 oufriistbar, DA 




255,00 


Feslplotte intern 120 MB mil Zubehdr DA 


HW 


777,00 








PC Hardware 












Diskettenbox 100 Stuck, Rollbox 


HW 


34,50 


Mous Dataluie Durchsichtig gul 


HW 


69,00 


Diskellenbo> 1 00 Sliick, Praktika 


HW 


30,00 


Soundblosler 16 ASP mit Microphon DA 


HW 


450,00 


Disketlenbox 80er. Cleor / Sehworz 


HW 


29,50 


Soundblasler 2.0 Dcluic Edilion 






Joystick Gravis Anolog Pro Super 


HW 


79,50 


enthalt zuscrlzlith: 






Joystick Grovis Cleor, sehr gul 


HW 


69,50 


Lemmings und Indianapolis 500 DV 


HW 


179,00 


Joystick Grovis sehworz, sehr gul 


HW 


69,50 


Soundblosler Pro Deluxe und 2 Spiele. eniholi. 




Joystick Trust Master Flighl 


HW 


172,50 


Lemmings und Indionopolis 500 DV 


HW 


275,00 


Joystick Trust Master Weopon 


HW 

d Sofo 


169,50 

«vare 


Soundkorte AdLib Gold 1000 DA 


HW 


375,00 


Neu - CD32 Hard-un 


Die Computersof tware Muller 




Arabion Nighls, DA 
D-Generalion, DA 




57,00 
57,00 


Gesamtliste - fiir noch mehr 






labyrinlh ol limę, DA 
Liberartion, DA 

Micr ocosin, DA 




57,00 
57,00 
64,00 


Spafl am Computer. Hunderte 








von aktuellen Softwaretiteln 






Puotes Gold, DA 
Seek and Oeslroy, DA 




57,00 
57,00 


auf einen Blick. Jetzt einfach 






Zool. DA 




57,00 


kostenlos anfordern 








CD32 mit 2 Saielen, 1 Jahr Gorantie 




645,00 
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Amiga PC 



18(9 DV 
1869(nurAmigol200lDV 

3 D Konstruklion Kit und Video 0V 

3 D Konslruklion Kil 2.0 und Mm Nm DV 

688 Attock Suti DA 

Kolon DA 

A-Iroin DV 

AT.At Ruepmulolion DA 

AbodonedPlocesDV 

Abodon«d Ploces 2 und I Shirl Neu DV 

Aces ol Pocilic DA 

Acn ol Pocilic Mission WW 2. 

noue Eirtsatie fur Ares ol Pocifk DA 

Aces over Europo DV 

Adams Family DA 

AaWure CollKtion, Inhall: Spiiil of Adyenlute. 

Immotlal und Soul (rysio!. DA 

AH 73 Ihundf-howk DV 

Air (ommonder, 5 Flugslmulalionen DA 

Air Forte Commonder DA 

Airbus 320 DA 

Airbus 320 US DV 

Alfred Oikien DA 

Amperslor DV 

AnaentArtolWorSkiesDA 

Artslofl(ouchAI200)DV 

Arabien Nights DA 

ArchorMoclMosPoolOA 

Assassin DA 

AVBB Homar Assult 

Awesome, Biesi 2 und Killing Gome Show DA 

B 1 7 Flying Fotttess DA 

BondilKingsolChinoDA 

Bonę ol the (osmii Fm<« DV 

Bal 2. gul DV 

Battle (ommond DA 

Boltle Isle. sehr gul DV 

Banie Isle t Data Disk DV 

Banie Isle Dato Disk DV 

Battle We Dato Disk 2. neu DV 

Botllechess 4000 DA 

Bottlehciwks 1942 

Blach Gołd. gul Bt.gbou DV 

Bills Tomolo Gome DA 

BirtsofPteyDA 

Bloslei DA 

Body Blues DA 

Bundesligo Manager ProH 20 DV 

Bundesligo Manager Proff Fdilion DV 

Buming Steel DV 

Buinmg Steel Dolo Drsk I DV 

Burning SimI Dala Supersehiffe DV 

Burntime DV 

(ompoignDV 

Campoign 2. neu DV 

Captain Planet DA 

Cotriet Sirike DA 

Cbsor Dełun 

Costles. gut DA 

(oslles 2 DA 

Caslles Dala Disk (neue Missionen) DA 

Chompionship Manager 93 DA 

Choos EngineDA 

Chaos slrikes bock 2, leil Dung Master DV 

(hessmastei 3000 

Oiessmoslei 3000 Kir Windows DA 

Cud Rock 2 NJeu DA 

Oiudt Yeagcr Flighl Simulolor 20 DA 

Creiliintion DV 

Commonche, gal DV 

Commonche Dolo Disk I oder 2 DV 

Compol Air Polrol EV 

Coruplele Chess Syslem DV 

Conqueslotor DV 

Conquestolor Dolo Disk DV 

Course ol f richanho DV 

Co.er Girl Poker DA 

Columbus, DV, unser Tip des Monals 

Dorkseed DA 

Dos Sthwaue Auge, gul DV 

Deep Core DA 

Die Stedler DV 

Desert Slrike Super DA 

0eu«tfosDV 

Doglighl. gul Heu DA 

Dootn. DA, tuper Actłon-Gomo 

Drogons Lair 3 DA 

Dung 2. sehr gul DV 

Dune. der Wustenplangt I DV 

Oungwn Master und Chaos slrikes bock DV 

Dynoblosters und 4 Ployer Adapler DA 

Elitę, Megotroieller und Wing Commonder DA 

Elitę Hus, Megalroveller 

und Wing Commonder DA 

Elilc 2, .cklet Kułt-Spiel. DV 

Ełwta 2, gul DV 

Empire Delu.e DV 

Epic. gul DA 

iiben des Ihrons DV 

Espona Gomes 92 DA 

European Football Chomp DA 

Eyeo(lheBeholderDV 

EyeollheBeholder2DV 

Eye of the BeMder 3 neu DV 

FII7ANigbthawkDA 

F.|5Slrikelagle2DA 

F 1 5 Sniko Eogic 3. gul DA 

F 14Fotcoo3.0DA 

FIHalcon3.0MrssionDiskDA 

FI9SleolrhFighlerDA 

Fallen Empire DV 

Fieldes of Gtory Super DV 

firtol Fighl DA 

Fire and ki DA 

First Year Volume I 4 Spiele DA 

Floshbock DV 

Flighl ol the Inlruder DA 

Flies Attock on Eorth DV 

FormcJ One Grand Pcii DV 

Foolboll Manager 3 DV 

FreddyPhorkosDV 

Ghengis Khon, gul DA 

Ghengis Khan. gul E 

Gool' (Kick off 3) DA 

GobEiirr>DV 

Goblilns 2 DV 

Goblins 3 DV 

Gunship 2000. gul DA 



W 

AC1 

» 
sn 
m 

SH 

sim 
SU 

SI 8 

sn 

ROI 

sn 

SIR 

ROI 
KOI 
ACT 
STR 
SIR 

sn 
su 

ACT 
ACT 

SIM 
SIR 
ROI 
SIR 
SM 

SAN 

STU 

ROI 
STR 

SW 

SIR 

SN 

sn 

ROI 



SIM 
SIM 
SIM 
SIM 
ZUS 
SIM 

sre 

ACT 
ACT 
SAM 
ROI 
SIM 
SIM 
SIM 
SP0 
ADV 
STR 
STR 

AO 
AO 
AO 
SIM 



69,50 BS.tTO 
69,50 
79,50 
119,50 129,50 



50,00 
40,00 
79,50 
69,50 
69,50 
69,50 



77,00 
45,00 

59,00 
79,00 
19,50 
53.00 
74,00 
75,00 
67.00 
59,00 
55,00 
57,00 
77,00 
59.50 
74,00 
59,50 
69,50 
77,00 
45,00 
69,50 
79,50 
45.00 
45,00 

45,00 
50,00 

74,00 
59,00 
57,00 
69,50 



67,00 
65,00 
75,00 
59.50 

59,50 
45,00 

33,00 
62,50 
54,00 
44,00 



45,00 
49,50 
75,00 



62,50 

69,50 
39,50 
69,50 
39,50 

69,50 
75,00 
77,00 
55,00 

77,00 
59,00 
45,00 
69,50 

69,50 
65,00 
69,50 
65,00 
62,50 
69,50 



64,00 

74,00 

67,00 
67,00 
67,00 
5700 
45,00 
79,50 

69,50 
45,00 



55,00 
79,00 

59.00 
45,00 
54,50 
59,00 
55,00 

75,00 
69,00 

77,50 
45,00 
55,00 
62,50 
69,50 
69,50 
69,50 



39.50 

92,50 
79,50 
72,50 



45,00 
75,00 



75,00 
89,50 

89,00 
89,50 

85,00 
82,00 
69,50 



69,00 
79,50 

74,00 
87,00 
45,00 
45,00 
67,00 
39,50 
69,00 
45,00 
87,00 

59,00 
75,00 
89,00 
79,00 
39,00 
39,00 
77,00 
69,50 



69,00 
79,00 
75,00 
33,00 



74,00 
69,00 



89,50 
49,50 
75,00 
64,00 
75,00 
49,00 
79,50 
39,50 

79,50 
75,00 
85.00 



89,50 
69,50 
77,00 
69,50 



75,00 
74,00 
85,00 
77,00 
72,50 
75,00 



84,00 
85,00 
84,00 
97,00 
79,00 
79,00 
85,00 
54,00 
89,50 
84,00 
B4.00 



69,00 

79,50 
89,50 

79,00 
67,00 



64,50 
65,00 
75,00 
79,00 
85,00 



Gunship 2000 Sconorio Disk 0A ZUS 

Hannibal DV STU 

Harpoon 1.2.1 DA STU 

Horpoon Batllesel 3 oder 4 DA STR 

Hotiier lump lei DA SIM 

Hero Ouesl und Mission Disk DV ROI 

HisloryUne 1914 1918 DV STU 

Hockey Monager, neu neu mu DV SPO 
Hockey Manager Weihnocbls Edrtion 

Hook DV ADV 

Humans. gul V AO 

Hunians 2 DA STR 

Imperator DA STR 

Indiana lanes 3, gul DV ADV 

Indiana Jones 4, gul DA ADV 

Indiana Jones 4 Action Gome DA ACT 

Indy Cor Rocing DA SPO 

II Came From Desserl Dolo Ani HmIs DA STR 

II Came From Desserl Dolo, gul DA STR 

Jaguar XJ 220 DA SPO 

James Pond Undenralei Agcni 2DA ACT 

John Moden Foolboll DA SPO 

Jonathan gut DV ADV 

Kaiser DV SIR 

KGB,gutDV ROI 

KingsOuesl5DV ADV 

KingsOuest 6 DV ROI 

KnighlsaltheSkyDA SIM 

lany 5 DV ADV 

legend ol Kyrondia DV ROI 

legend olVdour DV R0L 

lemmings I und 1 00 Le«el oh no morę DA STR 

lemmings 2 neu 0A STR 

lemmings 2 oh no morę Data DA STR 

linecker CoHeciionn, 4 Sportsprele A SPO 

lelholWeopon DA ACT 

links 386 Course Banfi SPO 

Unks 386 Goli, sehr gul DA SPO 

links Course HyotlD.B.C. SPO 

Lionhord, gul DA AO 

lnom DV ADV 

lord of the Ringi DV ROI 

lothar MotrhdiB DV SPO 

lotus 1,2 und 3 im Pode DA SPO 

lotus2DA SPO 

Lotus 3 DA SPO 

lute of Ihe Tempress DV ROI 

M I Tank Plaloon DA SIM 

Mad TV, M«r gul DV SIM 

Manchester United Europę DA SPO 

Monioc Momion DV ADV 

Mego Lo Monia, sehr gul DV STR 

Meonspocts 30 Sportspiole DA SPO 

Mecenario 3 DA SIM 

Michoel Jordan Flighl DA SIM 

Mighl und Mogii 3 DV ROI 

lAighl und Magi< 4. gul DV R0L 

Mankey WanoT 1. sefc gut DV ADV 

Monkey Islond 2 sehr gul DV ADV 

Mariol Kombal DA AO 

Nick Folio Goli DA SPO 

Nigel Monscll DA SPO 

No greoler Glory STR 

On Ihe Road DV SIM 

On Ślep beyond DA AO 

OyerdriYoDA SPO 

Polriiier DV STR 

Pocili! Islond, gul DV SIM 
PC Mouse* Battle IsleeBollle Isle Dato 1 SAM 

Penlhause Hal Numbers DA STR 

Perfert General DV STR 

Period General Dola Dhk DA SIR 

PGA Golf Course Disk fur Windows DA ZUS 

PGA Golf fur Windows, neu DV SPO 

PGA Tow Golf und Leueldak DA SPO 

Pinbatl Dteoms DA SIM 

Pinball Fantasy DA SIM 
Pinball Dreoms und Pinball Fontosies 

Pliacy w Ihe High Sm STR 

Piiates. serii gul DA STR 

Pkotes Gołdl, nodi bes«er,DV STR 

Pithghter DA AO 

Police Ouesl 3 DV ROI 

PoolsolDorknessDV ROI 

PopuioslOA STR 

Populos I Idiior und 500 Welten DA SIR 

Populos 2 und Dala Disk. sehr gul DA STR 

Populos 2 DA STR 

Powermmger DA STR 

Powermonger Dato Disk l.Weltkrieg DA STR 

Piime Movci DA SPO 

Princc of Persio 2 DA AO 

Pro Sports Challenge, 4 Spiele DA SPO 

Projekt X. gul DA AO 

PusWerDA STR 

Ouesl ond Glory Sommlung DA SAM 

Ouesl for Clory 3 DV R0L 

Owak DA AO 

Race inlo Space. neu DA SIM 

Railrood Tytan DV SIM 

Ramport DA STR 

ReoehlorlheSkies neuDA STR 

Roalms DV STR 

Red Baron DV SIM 

Red Boroń Mission Disk I DV ZUS 

Regenl DV STR 

Rirrgs ol Meduso, lnvesl und Ttansworld DV STR 

Ringwarld ROI 

Rise of Ihe Dragon DV ROI 

Rabin Hood DV STR 

Robocop 3 DV AO 

Romę A0 92 DV STR 

Sabie leam DA AO 

Secrel Wccpon al Ihe lullwaffe SIM 

Sensible Soc.er 97/93 gul DA SPO 

Shodow President ROI 

Shadow ol the Beast 2 DA AO 

Shodow ol ihe Beast 3 DA AG 

ShodowworldOV ROI 

Sherlock Holmes DV ADV 

Silent Senrice 7 DA SIM 

Silły Pulty 0A AO 

Sim Ant. gut DV SIM 

SimCityundPopulusDA STR 

Sim Gry Architekt 1 od 2 ZukunftOA ZUS 

Sim City Dębinę DA SIM 

Sim City 2000, engj. SIM 

Sim larth DV SIM 

Sini farm DV SIM 

SinkoiSwimDA AO 



69,50 
70,00 
33,00 

65,00 
79,50 
69,50 
72,50 
45,00 
67,00 
55,00 

45,00 
79,50 

55,00 

33,00 
69,00 
59,50 
59,00 
62,50 
79,50 
92,50 
69,50 
75,00 
79,00 
45,00 
69,00 
69,00 
79,50 
65,00 
62,00 
50,00 
65,00 
69,00 



57,00 
69.50 
67,00 
59,00 
64,50 
45,00 
55,00 
45,00 
55,00 



54 oo 
79,50 
85,00 
33,00 
89,50 

82,00 
79.00 
82,50 
75,00 
74,50 
64,50 
69,00 
65,00 
87,00 
67,00 
75,00 



69,00 

79,50 
89,50 
69,50 
79,00 
82,50 
85,00 
79,00 
79,00 
79,50 
84,50 
79,00 



69,50 
45,00 
89,50 
39,00 



72,00 



75,00 
83,00 



Skuli and Crossbanes DA 

Sleep Walker DA 

Soccer Kid DA 

Space Hulk DA 

Space Mor, Winter und Black Gold DV 

Spore Ouesl 3 DV 

Spore Ouesl 5, sehr gul DV 

Spocę Shuttle DA 

Spocewoid HO DOS oder Windows 

Special Farce, gul DA 

Spocę HO DOS oder Windows DV 

Spiril of Advenlure DV 



KI 

Ml 
AO 

SAM 

ROI 
ROI 

sw 

SIR 

sw 
sn 

ADY 



45,00 83,00 



45,00 
79,50 
55,00 
75,00 
45,00 

59,50 
42,50 
49,50 
69,50 
69,00 

47,00 
75,00 
45,00 



67,00 
77,00 



77,00 
79,00 
85,00 
82,00 
85,00 

79,00 
65,00 
84,00 
69,50 
42,50 

79,50 
72,00 
69,S0 

75,00 
79,50 
47,00 
35,00 
79,00 
75,00 
64,50 



72,50 
57,00 
57,00 
59,00 
57,00 
45,00 

55,00 

67,00 
34,50 
42,50 
72,50 
69,50 
69,50 
39,50 
55,00 

o.A. 67,00 
65,00 
45,00 
59,00 
75,00 



76,00 
59,00 
65,00 
69,00 
75,00 



44,50 
84,00 



79,00 



75,00 
75,00 



69,50 
69,50 

79,50 
45,00 
59,50 
65,00 
67,00 

62,50 

45,00 
45,00 
67,00 

45,00 
55,00 
82,00 
69,50 
39,50 
77,00 

79,50 
75.00 
39.00 



79,00 
45,00 

77,00 
69,00 
62,00 



79,50 

65,00 
64,50 
77,00 



85,00 
77,00 

87,00 
79,50 

77,00 
79,50 
79,50 
79,50 



Sports Collection, 3 Spiele; Inhah: Storbyle Super Soccer 

lie Bieok und Indianapolis 500, DV 

Slorbyte Super Soccer DV 

Steel Empire DV 

Sieigenberger Holel Manager DV 

Stralego 0A 

Sneelhghier 2 DA 

Slrike Commonder Mission I DA 

Slrike Commonder, gul, neu DA 

Slrike Commonder Speech Disk DA 

Super Frog DA 

Supertetris DA 

Synditole, super DV 

T«omYonkeeDV 

Tonnh Cup 2 DA 

lerminolor 2 neu Virgin DA 

Terminator 2 DA 

IheirFinestHourlB.O.B.I, gulOA 

TroeSoldiecDA 

Tirus Ihe Foi DA 

Top Leage i Spiele DA 

Tornado super DA 

Tromarklica DV 

Imion Pinball Digital neu DA 

TroddlersDA 

Trolk DA 

Trolli nur Amiga 1200 DA 

Turrican 3, DA 

Ultimo S DA 

Ultima 6 DV 

Ultimo 7 DV 

Ultimo 7 Teil 2, sehr gut, DA 

Ultima Undorworld DA 

Ultimo Underworld 2 DA 

Utidium 2 DA 

Utopio, gut DV 

V For Wory 2,3 od 4 

Veil ol Darkness DV 

Vilcings = Kingdoms of Englond 2 DA 



VlrtualReolilyVol.lod.2(4Spielel 

Woi in the Guli DV 

Worlords, gul 

Warlords 2, super 

Woiworks DV 

Wholes Voyoge Inur liii Amiga 1200) DA 

WholesVoyogeDV 

Wild West World DV 

Wing Commonder DV (PC DA) 

Wing Commonder, Miss I und 2 DA 

Wing Commonder 2 gut DV m. Speech! 

Wing Commonder 2 Mission I DA 

Wing Commonder 2 Mission 2 DA 

Wing Commonder Englisch E 

Wings of Dealh DA 

Winter DV 

Wolfschild DA 

World chomp. Boiing Manoger DV 

Wreslle Manio DA 

Wreslle Mania 2 DA 

KMas lemmings, neul DA 

X Wing gul DA 

Xenobts DA 

Vol loel DV 

Zock MC Krocken DV 

ZoolDA 



SAM 
SPO 
STR 
STR 
STR 
AO 
SIM 
SIM 
ZUS 
AO 
STR 
STR 
SIM 
SIM 
AO 
AO 
SIM 
AO 
AO 
SAM 

SIM 
SIM 
STR 
AO 
AO 
AO 
R0L 
ROI 
ROI 
STR 
ROI 
ROI 
AO 
STR 
SIR 
R0L 
STR 
SAM 
SIM 
STR 
STR 
ROI 
R0L 
ROI 
STR 
SIM 



ZUS 
SIM 
AO 
SIM 
AO 
SPO 
AO 
AO 
STR 
SIM 
SIM 
AO 
ADV 
AO 



45.00 
59,00 
55.00 
65,00 
77,00 
79,00 

45,00 
79,50 
74,00 

45,00 

69,50 
59,50 
45,00 
54,00 
45,00 
57,00 



69,00 

75,00 
89,50 

75,00 
45,00 

79,50 
79,50 
69,50 

69,50 
69,00 
74,00 
69,50 
75,00 
64.00 
39,50 
85,00 
35,00 

77,00 
69,00 79,00 
69,00 



59,00 
69,50 



39,50 
55,00 
59,50 
69,50 
62,50 
57,00 
72,00 
74,00 
59,00 

57,00 
45,00 
47,00 
62,50 
45,00 
67,00 



55.00 
69,50 



62,50 
69,50 
67,00 
63,00 

69,50 
65,00 
69,50 
82.00 
59,50 



45,00 
58,00 



45.00 
59,00 
37,00 



59,00 
45,00 
45,00 



Gunsłige Amiga-Software 



10 Spiele unserer Wahl gul sorl 

ADV Deslioyer Simulator DA 

Agony DA 

Alion Breod Delune Edilion DA 

Anorchy DA 

Arnie 

Bards Thałe 3 DA 

lolia DA 

Cenlurion Delendei ol Romę DA 

Cloud Kingsdoms DA 

Colorodo DA 

Course ol RA DA 

Oamocles DA 

Deotll Higlit ol Krynn DV 

Dominolion DA 

Ehriro Anodę Gamę DA 

Emlyn Hughes Soccer DA 

I 16 Combal Pilot DA 

F-l6FokonDA 

F 16 Folcon Mission I DA 

F 1 6 Fakon MKsion 2 DA 

Fuli Metali Płonę! DA 

Futuro Wars DA 

Gem X DA 

Gremlins2DA 

Intemationat Ice Hockey DA 

Joon of Art gul DV 

Khalaan DA 

Kick off 2 DA 

KidGUsDA 

Kurt 

losl llinja 2 oder 3 

Leondec DA 

leltrii DA 

linę of Fire DA 

Manchester United Europę DA 

Much DV 

fłorth ond South 

Otympio Collection 

Onslaughl 

P.P Hammer DA 

Parna Kuk Boiing DA 

PGA loui Golf 

Pinnball Magie DA 

Piince of Persio 

R-Typel 

«Typo2DA 

Roilroad Tycoon DA 



SAM 
SIM 
AO 
AO 
AO 
AO 
ROI 
STR 
STR 
AO 
STR 
STR 
SIM 
ROI 
AO 
AO 
SPO 
SIM 
SIM 
SIM 
SIM 
SIM 
STR 
STR 
AO 
SPO 

sn 
sn 

SPO 
AO 
R0L 
AO 
AO 
STR 
AO 

SPO 
STR 
SPO 
AO 
AO 
SIM 
SPO 
AO 
AO 
AO 
AO 
SIM 



69,50 
64,50 



69,00 
72,00 
74,00 
65,00 
79,50 



85,00 
79,50 

75,00 
75,00 



69,00 
79,00 
79,00 

75,00 
69,00 
79,50 
69,50 

75,00 
89,00 
69,50 
87,00 
87,00 
42,50 
42,50 



69,00 
69,00 
37,00 
89,50 
75,00 
64,00 
63,00 
69,00 



165,00 
34,50 
45,00 
29,50 
30,00 
29.50 
34,50 
19,50 
33,00 
25,00 
33,00 
45,00 
39,50 
45,00 
35,00 
40,00 
35,00 
34,50 
39,50 
29.50 
29,50 
35,00 
3300 
27.00 
3000 
40,00 
29,50 
39,50 
35,00 
27,00 
34,50 
29,50 
45,00 
22,00 
39.50 
35.00 
33,50 
34,50 
29,50 
29.50 
29,50 
35,00 
45,00 
30,00 
34,50 
29,50 
35,00 
45,00 



Rombów Islond DA AO 

Red Zonę 0A SPO 

Resolulion 101 DA SIM 

Rick Dongerous 2 DA AO 

Rockel Konger SIM 

Roulelle Royol DV SIM 

Runę Ihe Gaunllel AO 

Seven Goles ol Jambola AO 

Sriock Wave, gul DA AO 

Slorglider 2 SIM 

SleelDA AO 

Super Monaco Grand Proc DA SPO 

Supercars2DA AO 

Swilthblode AO 

Switchblode 2 AO 

lerminolor 2 AO 

loyoiaCelicioGT Rally DA AO 

Turrican I DA AO 

lurricon 2 DA AO 

TV Sports Football DA SPO 

WaiheodDA AO 

Wuiler Oympiode SPO 

X Out. gul DA AO 

Z Out DA AO 

Zool DA AO 

Zork I oder 7 oder 3 ROI 

Anwendersoftware 

Pelikoii Press MoLAnimotion DV ANW 

Viru«ope 2.0, gut DV ANW 

Workbencb2.l(4DisJc«rlen, 

enlholt 3 llandbikher) DA ANW 

X Copy ProH. und Hardware, neu DV ANW 

Losungshefte 

losung Amperslor DA 
iDsung Bards lhole 3 DA 
losung DungMii Masler DA 
losung Elv.ro I DA 
losung EFwo 2 DA 
losung Eye of Beholder I 0A 
losung Eye al Beholder 2 DA 
losung Fole Gotes of Down DA 
Losung Indiana Jones 3 DA 
losung Indiana Jones 4 DA 
losung Kingi Ouesl 5 DA 
losung lany 5 DA 
losung Momoc Monsion DA 
losung Mighl and MogK 3 DA 
Losung Monkey Isktna I DA 
losung Monkey Islond 7 DA 
losung Police Ouesl 3 DA 
losung Spitil ol Adventure DA 
Losung Uhima 6 0A 
liisung Zock Mc Kracken DA 
Wcilere lósungen ouf Anlroge, fasl alk 



LSG 

ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
ANW 
losungshefte yerfugbai 



29,50 
45,00 
35,00 
29,50 
34,50 
29,50 
34,50 
19,50 
45,00 
35,00 
18,00 
30,00 
33,00 
33,00 
39,50 
29,50 
30,00 
29,50 
29,50 
39,50 
45,00 
24,50 
29,50 
29,50 
45,00 
29,50 



139.50 
69,00 



79,00 
73,50 



24,00 
27,00 
17,50 
17.50 
17,50 
24,50 
24,50 
35,00 
17,50 
17.50 
17,50 
17,50 
17,50 
27,00 
17,50 
24,50 
18,00 
17,50 
17,50 
17,50 



GUnsłige PC-Sołtware 

und Neuheiten - in letiłer Minutę 



CenlurionDefender ol Romę DA 

Diotula DA 

EMro Arcade Gome DA 

Fronl Poge Foolboll 93 

Kospatows Gomhitv 0A 

Momoc Monsion 2 iecl. Update Korte 

NHL Hockey DA 

Norlh ond South 

Oil Imperium DV 

Priuateor DA 

Pwaleer Speech Pock DA 

Piince ol Persio 1 

Seal Team. gut DA 

Spore Ouesl 1, 2, 3 md 4 

X Wing Mission Disk DA 

X-WingUpGrodeDV 

B Wuig (* Wing Mhtions 2), DV 

Rebel Assoull PC CD-Rom, super 



ROI 
AO 
SPO 
STR 
ADV 
SPO 
STR 
SIM 
SIM 
SIM 
R0L 
SIM 
ROI 
SIM 
SIM 
SIM 



33,00 
77,00 
40,00 
69.50 
77,00 

74,00 
77,00 
35,00 
33,00 

84,00 
39,50 
39,50 
77,00 

89,00 
44,50 
57,00 
49,50 

79,50 



AG ■ Action ADV = Adventure 

ANW = Anwender 

DA = Deutsche Anleitung 

DV = Anleitung und Programme in Deutsch 

HW = Hardware LSG = Losung 

ROL = Rollenspiele SAM = Sommlung 

SIM =Simulation SPO = Sport 

STR = Strategie ZUS =Zusatz 

Bestelltelefon: 
082 32/64 09 

VERSANDKOSTEN: 

gegen Vorkasse DM 5,00 

Post-Nachnahme DM 9,50 

Ausland Vorkasse 

-nur EC oder bar DM15,00 

Sicherheitskarton 

(nur auf Wunsch) DM 2,50 

Ab 4 Spiele Versandkosten irei! 

BESTELLZEITEN: 
Mo -Sa: 10-21 Uhr 

Bestellungen bis 1 5 Uhr werden am selben 

Tag versandf erlig gemacht! 

Auf Wunsch werden die Spiele fiirDM 2,50 je 

Spiel vor dem Versand getestet! 

Bitte kostenlose Gesamt-Preisliste anfordern! 



Alle Pteisfelrm veriieren ine Giihigkerl, Prasanderungen und hrtumet vorbeboben. 



powerservice 



Gruft zu entkommen. Nun 
zuruck in den Buchladen, 
irgendwann muB man ja mai 
nach Deutschland! Gabriel ruft 
das Reisebiiro an (585-1130) 
und bucht einen Flug nach 
Deutschland. Er bezahlt mit 
Mosley's Kreditkarte. Aut der 
Greater New Orleans Map laBt 
sich der Flughafen anwahlen. 
Also reist Gabriel sofort nach 
Deutschland ab. Bei SchloB 
Rittersberg angekommen, wird 
das Kuchenmadchen Gerdę 
vollstandig ausgefragt, danach 
wird das Schlafzimmer (die 
Treppe rauf) betreten. Links die 
deutsche Inschrift unterhalb 
des Lówenkopfes lesen, da- 
nach gehts wieder hinunter. 
Von der Eingangshalle aus 
geht man nach rechts, und 
schaut sich in der Ka- 
pelle gut um. Danach 
wird Gerdę uber "Por- 
tal Poem". "Chapel 
Panels" und "Initation 
Ceremony" ausge- 
fragt. Wieder im 
Schlafzimmer, offnet 
Gabriel das Fenster 
und wascht sich im 
Schnee die Hande. 
Nachdem das Fenster 
wieder zu ist, nimmt 
man die Schere von 
der Kommode und 
schneidet Gabriel das 
Haar (auf Gabriel be- 
nutzen). Ebenfalls auf 
der Kommode steht 
eine goldene Schus- 
sel, die auch ein- 
gesteckt wird. Die 
Schriftrolle wird aus 
dem Glaskasten ge- 
nommen und gelesen. 
Wieder in der Halle, 
nimmt Gabriel das 
Messer (hangt an den Stufen) 
und den Salzstreuer (neben 
Gerdę). Danach betritt er die 
Kapelle. Die Schale wird auf 
den Altar gestellt, und das Salz 
hineingestreut. Dann schneidet 
sich Gabriel mit dem Messer 
eine Wunde in den Arm und 
laBt etwas Blut in die Schussel 
tropfen. Jetzt kniet sich Gabriel 
vor den Altar (Altar benutzen) 
und liest aus der Schriftrolle vor 
(Schriftrolle auf Gabriel benut- 
zen). Nach erfolgter (oder miB- 
lungener?) Zeremonie geht 
Gabriel zu Bett ... und hat den 
heftigsten Alptraum, der je ein 
Mensch gehabt hat! 

Der achte Tag 

Gabriel nimmt den Schlussel 
von dem Nachtschrankchen 
und schlieBt damit die Biblio- 
thek auf. Nun folgt ein Bucher- 
suchen, das nicht ganz einfach 
ist. Folgendes: Sie mussen die 
betreffenden Regale zuerst mit 
dem Augen-lcon ein paarmal 

66 



betrachten, bis Gabriel das ent- 
sprechende Buch findet. Zuerst 
sucht Gabriel im hinteren, mitt- 
leren Regal das Buch "People's 
Republic" heraus und liest es 
kurz. Danach findet er im Regal 
rechts hinten 'The Primal Ones", 
und stóbert genauso im linken 
Regal "Ancient Roots of Africa", 
auch "Sun Worship pers" im hin- 
teren linken Regal bleibt nicht 
verschont. Ais letztes Buch fin- 
det er im hinteren, rechten 
Regal (unterste Ebene) den 
Schmóker "Ancient Digs of Afri- 
ca" und darin das "Snake 
Mound Book", das er einsteckt. 
Wieder in der Eingangshalle, 
wird Gerdę per Ausrufezeichen- 
Icon angesprochen und Mose- 
lys Kreditkarte dazu benutzt, 
um nach Afrika zu fliegen. 



ordnet. Je nachdem, wie viele 
Schlangen darauf zu sehen 
sind, mussen in den dazu pas- 
senden Raum gesetzt werden. 
Habt Ihr alle Platten richtig an- 
geordnet, geht in Raum 3 und 
speichert unbedingt den Spiel- 
stand! Nun steckt Gabriel den 
Snake Rod in die Platte hinein, 
worauf alle Mumien lebendig 
werden! Das ist die schwierig- 
ste Stelle im ganzen Spiel. Nun 
muBt Ihr es schaffen, in Raum 
sieben zu gelangen und geht 
am besten den Weg nach 
oben. Raum 3 und 4 durften 
kein Problem sein, in Raum 5 
lockt man die Mumie zuerst 
nach rechts, umgeht sie ge- 
schickt und schnell ins nachste 
Bild. In Raum 6 schwingt man 
sich per Lianen, die an der 




Der neunte Tag 

Gabriel findet sich im tiefen 
Afrika wieder. Um das Hóhlen- 
labyrinth zu betreten, muB man 
nach hinten laufen. Eines vor- 
weg: Das ganze Labyrinth 
besteht aus 12 Kammern, von 
der jede einzelne abgesucht 
werden muB. Die Kammern 
sind auBerdem in Kreisform 
angeordnet. Drei Raume nórd- 
lich des Eingangs befindet sich 
der Snake Rod, ein sehr wichti- 
ger Gegenstand, der Euch 
spater noch das Leben retten 
wird. Nachdem dieser aufge- 
nommen wurde, geht Ihr fol- 
gendermaBen von 

Jeder Raum wird abgeklap- 
pert und alle Platten mitgenom- 
men. Die Platten, die sich nicht 
lósen lassen, laBt Ihr naturlich 
stecken. Kleine Orientie- 
rungshilfe: Raum 7 ist der mit 
dem Steingesicht. Auf den 
Platten sind verschiedene An- 
zahlen von Schlangen ange- 



Decke hangen (Lianen benut- 
zen) ins nachste Bild, wo man 
die Bekanntschaft von Wolf- 
gang Ritter macht, der die Mu- 
mien ablenkt, wahrend Gabriel 
den Snake Rod mit der Platte 
im Aufzug benutzt. Abwarts 
gehfsl 

Onkel Wolfgang springt im 
letzten Moment dazu. Unten 
angekommen, geht Gabriel 
nach rechts und schaut sich 
den Opfertisch bis aufs klein- 
ste Detail an. GroBonkel und 
GroBneffe schieben zusam- 
men die beiden Eisenstangen 
in den Altar hinein. Da bemerkt 
Wolfgang, daB man ein Herz 
braucht, um an den Talisman 
zu kommen. 

Man geht nach links und will 
gerade mit dem Messer die am 
Boden liegende Mumie auf- 
schneiden, ais sich nebenan 
Onkel Wolfgang selbst das 
Herz herausreiBt. Nach einer 
weiteren Zwischenseguenz 



und dem Talisman in der 
Hosentasche, fliegt Gabriel 
Knight nach New Orleans. 

Der zehnte Tag 

Gabriel liest die Zeitung und 
bemerkt, daB Grace nicht an- 
wesend ist. Er liest den Zettel 
auf dem Schreibtisch durch 
und fahrt zusammen: Aus sei- 
nem Zimmer kommt Mosely, 
quicklebendig! In Gabriels Zim- 
mer fragt man ihn uber "Making 
a Plan", "Grace", "Fili me in" 
und "Secret Voodoo Hounfour" 
aus. Nachster (und letzter) 
Halt: St.-Louis-Kathedrale. An 
der linken Wand betritt man 
den rechten Beichtraum und 
steckt den Snake Rod in das 
Loch der linken Wand. Das 
Ding entpuppt sich ais Aufzug. 
Bevor wir diesen jedoch verlas- 
sen, verstecken wir den Peil- 
sender und den Snake Rod fur 
Mosely unter der Bank. Nun 
betritt man einen Flur, der an 
die Afrikahóhlen erinnert. Es 
sind wieder, im Kreis angeord- 
net, 12 Raume. Uber den 
Turen steht die Ordnungszahl 
des jeweiligen Raums. Wenn 
ein Zimmer betreten werden 
will, muB das Pad neben der 
Tur benutzt werden. In Raum 
7 nimmt Gabriel zwei Masken 
und zwei Umhange mit. In 
Raum 4 wird das schwarze 
Buch eingesteckt, Raum 2 je- 
doch darf (noch) nicht betreten 
werden, da Dr. John darin ist. 
Um den herauszulocken, geht 
man in einer der Turen rechts, 
um den Zeremonienraum zu 
betreten. Hier benutzt man die 
Trommeln ("Summon", "Brother 
Eagle"). Nun den Raum wieder 
verlassen (unten rechts). Nun 
wird am besten auf vollen 
Speed gestellt. Schnell in 
Raum 2 und die Keycard von 
der Wand schnappen. Flugs 
wieder raus, in Raum 1 und 
sich die Taschen mit Geld fiil- 
len (3mal). Wer Punkte sam- 
meln will, kann auch noch 
Raum 1 1 betreten. Mit der Key- 
card wird Raum 8 geóffnet. wo 
man Grace findet. Mosely ist 
ebenfalls angekommen. Per 
Tailsman erweckt Gabriel 
Grace aus der Starre. Mosely 
und Gabriel stulpen die Tierko- 
stiime uber. Bei der folgenden 
Zeremonie wird gewartet, bis 
Malia auf Grace losgeht. Der 
Talisman wird mit Malia be- 
nutzt, dann wird das Teil zu 
Mosley geworfen. Ais Malia 
Gabriel in der Mangel hat, 
schnappt dieser sich das graue 
Teil vom Altar, worauf sich die 
Erde auftut. Gabriel versucht 
noch, Malia zu "nehmen", was 
jedoch vergeblich ist. Somit ist 
das Ende von Gabriel Knight: 
Sins of the Fathers erreicht! 
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Legendę: 1 o AMMO 



D=Tur 
= I 



2 = 7 x AMMO 

3 = 2 x AMMO, MED KIT, REPAIR KIT 



The Terminator 
Rampage 

Uwe Schuster aus Borsdorf 
beliefert uns mit den ersten 
zwólf Etagen der 3-D-Ballerei. 
Wenn sein Computer durch- 
halt, gehfs im nachsten Monat 
weiter. 



Legendę. 
D=Tur 


1»AMMO 

2 = REPAIR PACK, 2 x MED PACK, 2 x OUICK FIX 

3 = 3 x MED KIT 


D= T 


4 a 6 X AMMO, 6 X SHEL 




5 = 4 x AMMO, 4 x SHEL 




6 = 7 x AMMO 




7 = VTEC PART(5) 




Legendę: 1 ■ AMMO 

_ 2 = O.LHCK FIX, 2 x MED KIT, MED PACK, 2 x REPAIR PACK 



3=1 
Q= t 



3 = VTECPART(12) 

4 = 5 X AMMO, UZł 9mm 

5 = 2 X STIM STICK, VTEC PART (12) 
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The TERMINATOR Rampage™ sublevel 6: design offices i T he TERMINATOR Rampage>" sublevel t. design offices 




D=Tłir 



Legendę: 1 ■ AMMO 

2 = SHEL 

3 = SHEL, 3 x AMMO 

4 ■ 2 x AMMO, 2 x SHEL, SPAS-12 SHOTGUN, AK-47 ASSAULT RIFLE 

5 = VTEC PART(3) 

6 ■ 3 x AMMO, 3 X SHEL, SPAS-12 SHOTGUN 

7 = 2 x REPAIR PACK, MED KIT 

8 = ACCESS 

9 = 2 X REPAIR KIT. 2 X MED PACK 



Legendę 


1 


= AMMO 




n= 


Tur 


2 


= SHEL 




ia« 


i 


i 


= 6 x QUICK FIX 




Da 


T 


4 


* 3 X AMMO. 4 X SHEL 






5 


= 2 x MED PACK 


REPAIR PACK 






fi 


' ACCESS 








7 


= VTEC PARTJ1) 








a 


= 3 x MED PACK 


2 x REPAIR KIT 






9 


• 4 x AMMO, 4 x 


SHEL 






10 


■■ 3 x AMMO, 3 x 


SHEL 




Legendę: 1 ■ AMMO 

2 = SHEL 

3 = 2 X REPAIR KIT, ACCESS, STIM STICK 

4 s SPAS-12 SHOTGUN, 4 x SHEL, 2 X AMMO 

5 = SPAS-12 SHOTGUN, 2 x SHEL, 2 x AMMO 

6 = VTEC PART(6) 

7 = 3 x MED PACK, AMMO 

8 = STIM STICK 



Cl=Tiir 



Legendę: 1 a AMMO 
2 s SHEL 



□ =Tiir 
D=T 



3 = 5 X AMMO, 4 x SHEL, AK-47 ASSAULT RIFLE 

4 a 2 x REPAIR PACK, REPAIR KIT, QUICK FIX. STIM STICK. SHEL 

5 = VTEC PART(8) 

6 ■ 2 x REPAIR KIT, 3 x MED KIT, MED PACK 

7 = VTEC PART(2) 

8 = 5 x AMMO, 4 x SHEL, ACCESS 

9 = 4 x AMMO, 3 x SHEL, AK^7 ASSAULT RIFLE, SPAS-12 SHOTGUN 
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Legendę 


1 a AMMO 


D=Tur 


2 = SHEL 


a= i 


3 = ACCESS 


Q=T 


4 = MED PACK, AMMO 




5 = REPAIR PACK 




6 ■ MED PACK 



Legendę: 1 = AMMO ( in diesem Level nicht voriianden I) 

2 = SHEL 

3 = 3 x REPAIR PACK, MED KIT, STIM STICK 

4 » 8 X SHEL, 3 x AK-47 ASSAULT RIFLE 

5 = 2 x REPAIR KIT, 2 x STIM STICK, QUICK FIX, MED KIT 

6 = ACCESS 

7 = 20 x SHEL, 2 x M-16 COMBAT RIFLE 



D=Tiir 

0=1 

D=T 
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Inh. Christa Esser 



AcesoftheOeep 

Alone in Dark 2 

Ambermoon 

AnstoS 

Aufschwung Ost 

B-Wing ( zu X Wing ) 

Battle Isle 2 

Das Schwarze Auge 2 

Der Planer 

Der Schalz im Silbersee 

Die Siedler 

Doom 

Elitę 2 

Flightsimulator 5 

Hand of Fate 

Hired Guns 

Incredible Toons 

Jurassic Park 

Kingmaker 

Kolumbus 

Larry6 

Lords of Power 

Master of Orion 

MortalCombat 

NHLHockey 

Railway Challenge 

Rally 

Sama Max 

Seek & Destroy 



PC 

77.00* 
84.90 



flMIGfl 

DV -.- 

DV -.- 

DV 69.00 

DV 66.00 

DV 61.90 

DV -.- 

DV 79.90* 

DV ... 

DV -.- 

DV 82.00* 82.00 

DV 79.90 79.90 

EV 

DV 53.00 

DV ... 

DV , 

DA 61.00 

DV -.- 

DV 55.90 

DV 67.00 

DV 72.00 

DV -.- 

DA 72.00 

DA -.- 

DA 53.00 

DA -.- 

DV v 

EV v 

DV v 

DA 38.90 



66.00 

69.90 

44.00 

79.90* 

79.90* 

78.00 



76.00 
67.00 
119 00 
67,00 
84.90 
69.00 
67.90 
67.00 
78.00 
67.00* 
76.00 
87.00 
55.00 
76.00 
69.90 
67.90 
86.00 



Sim City 2000 

Simon the Sorcerer 

Stardust 

Stronghold 

Terminator Rampage 

The Manager 

Tornado 

Tornado Mission Disk 

Ultima 8 

Winter Olympics 

Zeppelin 




flMIGfl 

DV v 

DV 67 90 

DA 38.00 
DV v 
DV v 

DV 49.90 

DA 59.00 
DA -.- 
DA -, 

DV 67.00 

DV 67.90 



79.00 

79.00 

49.90 

67.00 

39.00 

79.00* 

67.00 

79.90 



CD - ROM (PC) 

Battle Isle 2 DV 79.90* 

Bertelsmann Lexikon DV 120.00 

Comanche DV 89.90 

CoverGirl Poker DV 67.90 

Cyberrace DV 84.00 

F 15 III EV 86.00 

Fantasy Empires EV 68.00 

Iron Helix DV 78.00 

Lemmings Compilation DA 68.00 

Maniąc Mansion 2 DV 92.00* 

Might& Magie 3-5 DV 87.00 

^ RebelAssault edU 82.00 

Strike Commander DA 84.00 

Stronghold DV 79.00 

TF.X. DA 89.90 

Winter Olympics DV 73.00 



Wir uersenden iiusschliefilich 
heitskarton ohne Mehrknsten 



i Sicher - 



B 



* bei Drucklegung 
des Magazins noch nicht lieferbar. 
V,isa,ułku.-ten : Bei Vorkasse DM 7.00 1 bei Nachnahme 
Ibst DM 10.00; UPS DM 15.00; Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17.00 
Bei Software ab DM350,- Bestellwert liefern wir versandkostenfrei (nur im Inland). 
Preisanderungen und Druckfehler vorbehnlten 



Telefon : 0221 / 58 61 17 
Telefax : 0221/58 49 46 
BTX : ESSER#SOFT 



ESSER -SOFT KOLN 
Goldfasanenweg 14 
50829 Koln 



powerservice 




□ =Tur 
0=1 



Legendę: 1 = AMMO 

2 ■ SHEL 

3 = AK-47 ASSAULT RIFLE 

4 » 3 x REPAIR KIT, STIM STICK 

5 = REPAIR PACK 
8 = 3 X MED KIT, REPAIR PACK, AK-47 ASSAULT RIFLE 

7 = MED PACK 

8 = ACCESS 

9 * AK-47 ASSAULT RIFLE, 8 x AMMO,SHEL 
10 = 4 x SHEL 



Mighł & Magie 4 
-Teillund2 

Alexander Trubetzkoy aus 
Bad Honnef besitzt ais alter 
M&M-Fan naturlich beide Teile 
der Xeen-Saga und klart uns 
Liber die Sondermissionen auf. 

Wenn man sowohl Clouds of 
Xeen ais auch Darkside of 
Xeen installiert hat, erhalt man 
nach dem Endspiel von Dark- 
side weitere Auftrage, die es 
nótig machen, standig zwi- 
schen den beiden Welten hin- 
und her zu wechseln. 

Zum Wechseln von Darkside 
auf die andere Seite, benutzt 
man die Pyramide in SchloB- 
blick (26, 24); alle anderen Py- 
ramiden in Darkside sind funk- 
tionsunfahig. Die Pyramiden 
auf der anderen Seite kónnen 
alle komplett benutzt werden. 
Es gibt noch einen alternativen 
Durchgang zwischen Shangri- 
La und SchloB Alamar, aber 
dieser Weg ist eher umstand- 
lich. 

Mit dem Portalspruch kann 
man nur Stadte in der Welt 
bereisen, in der man sich bei 
Anwendung des Spruchs befin- 
det. ein Wechsel von einer 
Welt in die andere ist nicht 
móglich. Diese besondere Ein- 
schrankung gilt nicht fur den 
Spruch Loyds Signal; der funk- 
tioniert unabhangig von der 
aktuellen Welt. 



Zu den einzelnen Aufgaben: 

Nach dem Endspiel von 
Darkside findet sich die Party 
in der Stadt SchloBblick mit der 
Anweisung wieder, beim Dra- 
chenpharao in der groBen Py- 
ramide vorbeizuschauen. Dort 
erhalt man dann vier weitere 
Auftrage: 

1. Prinz Roland muB aus dem 
Gefangnis befreit werden. 

2. Die vier Maschinen an den 
Ecken der Welt sollen aktiviert 
werden. 

3. Die Element-Schlafer in 
Darkside mussen geweckt 
werden. 

4. Der Weg zu der Wolke Ober 
dem dunklen Turm soli 
geóffnet werden. 

Der einfachste Auftrag ist die 
Aktivierung der vier Maschinen 
an den Ecken der Welt von 
Clouds of Xeen. Man erreicht 
sie Ober den Teleport-Spruch. 
Einfaches Anklicken der Ma- 
schinen genugt. 

Die Befreiung von Prinz Ro- 
land ist etwas aufwendiger. Er 
wird im KellergeschoB von 
SchloB Alamar festgehalten. 
Urn ihn befreien zu kónnen, 
muB man sich zuerst zwei 
ID-Karten besorgen. Die erste 
ID-Karte befindet sich im 
Drachenturm in der Welt von 
Clouds of Xeen (D1 10,5). Den 
Schlussel zum Turm findet 
man im KellergeschoB von 
SchloB Alamar. Direkt beim 
Eingang zum Turm erhalt man 



den Auftrag, ein Drachenei zu 
besorgen, das im oberen Ge- 
schoB des Turms versteckt ist. 
Vorsicht, wenn man das Dra- 
chenei abliefert, verwandelt 
sich der Auftraggeber in einen 
Drachen. 

Der wichtige Aufgang befin- 
det sich in der Mitte. Die Auf- 
gange links und rechts fuhren 
nicht weiter, man trifft aber jede 
Menge Drachen und kann 
ordentlich Erfahrungspunkte 
sammeln. Ober den mittleren 
Aufgang gelangt man auf die 
Wolken Ober dem Turm. 
Neben einigen Drachen findet 
man jede Menge Stellen, an 
denen Partymitglieder urn eini- 
ge Level steigen kónnen. Bei 
der Statuę gibt man ais Antwort 
"Unendlichkeit" an und erhalt 
die erste ID-Karte. Mit der geht 
man zuruck zu SchloB Alamar 
und zeigt sie im KellergeschoB 
vor. Daraufhin óffnet sich ein 
Raum, in dem eine weitere ID- 
Karte verlangt wird. Diese be- 
findet sich im Dunklen Turm in 
der Welt von Clouds of Xeen 
an den Koordinaten B3 11,0. 
Den Schlussel zum Turm findet 
man ebenfalls in dem besagten 
Raum. 

Im Dunklen Turm bekommt 
man es mit Golems zu tun, die 
aber nicht besonders wider- 
standsfahig sind. Urn die Trep- 
pen benutzen zu kónnen, mus- 
sen alle Gongs einmal ge- 
schlagen werden, was aber 
neue Golems auftauchen laBt. 
Im obersten Level muB ein 
Zahlenratsel gelóst werden. 
Das Ergebnis lautet "120". Nun 
kann man die ID-Karte an sich 
nehmen. Der Zugang zu den 
Wolken ist im Moment noch 
versperrt. Also kehrt man zu 
SchloB Alamar zuruck und be- 
freit Prinz Roland. Von ihm er- 
halt man den Auftrag, den Weg 
zu den Wolken Ober dem 
Dunklen Turm zu óffnen, damit 
dort die Vereinigunszeremonie 
zwischen ihm und Kónigin Ka- 
lindra stattfinden kann. Von ihm 
erhalt man noch den Schlussel 
zur sudlichen Sphinx in der 
Welt Clouds of Xeen. 

Die Sphinx findet man an 
den Koordinaten A2 11,9. Ins 
ObergeschoB gelangt man nur, 
wenn man einen Namen an- 
gibt, dessen Buchstaben im 
UntergeschoB zu finden sind. 
Der Name ist fur Star-Trek- 
Fans nicht unbekannt; er lautet 
"Picard". Von Picard kann man 
die "Melodie des Óffnens " er- 
halten, wenn man ihm im Aus- 
tausch ein "kleines Etwas" gibt. 
Wenn man es noch nicht be- 
sitzt, kann man es sich von 
Halon, dem Erfinder an den 
Koordinaten B3 9,6 besorgen. 
Mit der "Melodie des Óffnens" 



kann das Siegel im Dunklen 
Turm gebrochen werden. Der 
Weg zur Wolke Ober dem 
Dunklen Turm ist damit frei. 
Am Ende eines langen Wegs 
findet man den Drachenpha- 
rao, der die benótigten Kompo- 
nenten fur die Vereinigungsze- 
remonie aufzahlt. Den "WOrfel 
der Macht" und das "Zepter der 
Zeitverzerrung" hat man bereits 
in seinem Besitz (Endspiele 
von Clouds of Xeen und Dark- 
side of Xeen). Ais letzte Aufga- 
be bleibt Obrig, die Element- 
Schlafer zu wecken. Den lan- 
gen Weg zum Drachenpharao 
kann man sich auch sparen 
und sofort darangehen, die 
Element-Schlafer zu wecken. 

Diese findet man an den vier 
Ecken der HimmelsstraBe in 
Darkside. Am schnellsten ist 
der Aufgang Ober die Himmels- 
treppe in SchloB Kalindra. An 
den Ecken der WolkenstraBe 
befindet sich je ein Feld fur 
Wasser, Feuer, Erde und Luft. 
Auf die Frage, was man sucht, 
gibt man das entsprechende 
Element an und gelangt auf 
eine Zwischenebene. Dort be- 
kommt man es zuerst mit eini- 
gen hartnackigen Elementen 
zu tun, die nur mit Zauber- 
spruchen (Implosion, Sonnen- 
strahl) zu Oberwinden sind. 

Die Schlafer lassen sich 
durch einfaches Anklicken 
wecken. Bei dem Element Luft 
ist Vorsicht geboten. Wenn die 
Party nicht ausgeruht ist, ver- 
schwindet der Schweben- 
Spruch und die Party sturzt ab. 

In jeder Element-Ebene fin- 
det man ein Ausgangsfenster, 
Ober das man wieder auf die 
HimmelsstraBe gelangt. 

Wenn alle Schlafer geweckt 
worden sind, kann man sich 
auf den Weg zum Drachenpha- 
rao auf den Wolken Ober dem 
Dunklen Turm machen. Die 
Warnung, móglichst oft an den 
vorgesehenen Stellen zu ra- 
sten, sollte beherzigt werden. 
Beim Drachenpharao ange- 
kommen, kann man sich 
zurucklehnen und die beein- 
druckende Vereinigungszere- 
monie genieBen. Beim Kampf 
mit den Elementen ist es auch 
nótig, so viele Punkte wie móg- 
lich zu haben. Leider reicht das 
Geld fur das Training bei wei- 
tem nicht aus (eine Stufe ko- 
stet gegen Ende 300.000 Ein- 
heiten und mehr, man benótigt 
knapp 50.000.000 Geldeinhei- 
ten. Am einfachsten lóst man 
das Problem mit einem Disket- 
tenmonitor. Dazu muB die je- 
weilige Sicherungsdatei mit der 
Endung .SAV editiert werden. 
Ab der Stelle 14.843 findet 
man den Eintrag fur den Geld- 
vorrat der Party. 
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A-Train /dt 

Aces of the Pacific & 

Mission Disk. /dt 

Aces over Europę /dt 

Alien Breed 2 /dt 

Alone in the Dark 2 /dt 

Ambermoon /dt 

Anstoss /dt 

Archon Ultra 

Aufschwung Ost /dt 

Battle Isle & Data Disk. /dt 

Battle Isle Data Disk 2 /dt 

Battle Isle 2 /dt 

Body Blows Galactic /dt 

Bubba 'n' Stix /dt 

Bundesliga Manager 

Professional 2.0 /dt 

Burnmg Steel Edition /dt 

Burntime /dt 

Campaign 2 /dt 

Cannonfodder /dt 

Chartbreaker /dt 

Christoph Kolumbus /dt 

Civilization /dt 

Cool Spot /dt 

Comanche & 

Mission 1 und 2 /dt 

Comanche /dt 

Comanche Mission Disk. 1 /dt 

Comanche Mission 

Disk. 2 /dt 

Das Schwarze Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Tentacle /dt 

Der Patrizier /dt 

Der Planer /dt 

Der Rasenmaher-Mann /dt 



85.95 92.95 

79.95 

— .— 72.95 — .— 

47.95 — .— — .— 

— .— 92.95*92.95 

72.95 V.mó. — .— 

68.95 68.95 V.mó. 

58.95 

61.95 69.95 — 

66.95 73.95 — .— 

47.95 4795 -.- 

V.mó. V.mó. V.mó. 

48.95 — .— 

47.95 — ,— — .— 



69.95 69.95 -.- 
9495 

68 95 79.95 81 '95 

71.95 85.95 -.— 

51.95 — .— — .— 

V.mó V.mó. — . — 

73.95 82.95 -.— 

76.95 89.95 — 

47.95 

— .— — .— 99.00 

— .— 94.95 — - 

-.- 49.95 — .— 




74.95 

V,mó. 



58.95 — .— 
82.95 69.95 

V.mó. V mó. 
— .— 94.95 94.95 

69.95 82.95 89.95 
— .— 82.95 — .— 

— 87 95 
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KiiiiUliBi . . 

Amiga 

A Hen Breed Special Edition 21.95 

Assassin Special Edition /dt 21.95 

Eye of the Beholder 1 /dt 36. 95 

F- 15 Strike Eagle 2 /dt 30. 95 

F-16 Falcon /dt 25.95 

F-19 Stealth Fig lit er /dt 32. 95 

Great Courts 2 /dt 24.95 

Gunship/dt 23.95 

Indiana Jones 3 /dt 36. 95 

Loom/dt 36.95 

M1 Tank Platoon/dt 28.95 

madiy/dt 36.95 

Maniąc Mansion /dt 36. 95 

Piratesl/dt 24.95 

Railroad Tycoon /dt 30. 95 

Secret of Monkey Island /dt 36. 95 

Si lent Service 2 /dt 30. 95 

Wing Commander — . — 

Wing Commander /dt 39. 95 

WWF European Rampage /dt 21.95 

Zak McKracken /dt 36.95 

Zool/dt 23.95 



Der Schatz im Silbersee /dt 87 95 

Die Siedler /dt 79.95 

Disposable Hero /dt 49.95 

Doom — .— 

Dracula Unleashed 

Dune 2 /dt 52.95 

Elfmania/dt 49.95 

Elitę 2 - Frontier /dt 53.95 

Epic Pinball /dt — .— 

Eye of the 

Beholder 1-3 /dt -.- 

F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt 65.95 

Fields of Glory /dt 

Fire & Ice /dt 47.95 

Flashback /dt 62.95 

Flight Simulator 5.0 /dt — .— 

Formuła 1 Grand Prix /dt 74.95 

Gabriel Knight /dt — .— 

Goal! /dt 52.95 

Goblms3/dt 71.95 

Gunship 2000 /dt 67.95 

Hattrick! /dt V.mó. 

Historyline 1914-1918 /dt 69.95 

Inca 2 /dt — .— 

Indiana Jones 4 - 

Fate of Atlantis /dt 87.95 

Indy Car Racing /dt — . — 

Iron Helix /dt — .— 

Jurassic Park /dt 57.95 

Legend of Kyrandia 2 /dt V.mó. 

Leisure Suit Larry 6 /dt — .— 

Links 386 Pro /dt -.— 

Lords of Power /dt 74 95 

Lothar Matthaus /dt 64.95 

Lucas Arts Classic 

Adventures /dt — — 

Mad Dog McCree — .— 

Master of Orion /dt — .— 

Mechwarrior 2 — .— 

Microcosm /dt — .— 

Might & Magie 3-5 /dt 

Mortal Kombat /dt 51.95 

Mr. Nutz /dt 49.95 

NHL Hockey /dt — .— 

Pacific Strike /dt 

Pacific Strike Speech Pack /dt — — 

Pinball Dreams /dt 61.95 



I BM-PC Atari ST 



87.95 




79.95 V.mó. 


79.95 


_ _ 





87 95 


62.95 


— .— 


, 


. 


69.95 


— ,— 


74.95 


— — 


— .— 


94.95 


89.95 


81.95 


89.95 


— .— 


59.95 





69.95 


— .— 


135.00 





89.95 





69.95 82.95 


58.95 





85 95 


109.00 


89.95 


99.00 


V.mo. 


— .— 


69.95 


61.95 


92.95 


119.95 


94.95 


74.95 


74.95 


. 


— . — 


32.95 


71.95 


71.95 


V.mó. 


V.mó. 


69.95 


V.mó. 


92.95 





80.95 


— .— 


V.mó. 


— ■— 





109 00 


— .— 


73 95 


84.95 


— . — 


V.mó. 


V mó. 





V.mó 





94 95 


51.95 


— ■— 


79.95 


_._ 


V.mó. 


Vmó. 


V.mo. 


Vmó. 


63.95 





36.95 — 
30.95 30 



28 



32.95 
24.95 
23.95 
36.95 
36.95 
28.95 
36.95 
36.95 
24.95 
30.95 
36.95 
30.95 
25.95 



24.95 21 
36.95 — 
23.95 — . 



95 

95 
95 



95 




Pinball Fantasies /dt 

Pirates! Gold /dt 

Pizza Connection /dt 

Police Ouest 4 /dt 

Privateer /dt 

Privateer Mission Disk. /dt 

Privateer Speech Pack /dt 

Railroad Tycoon Deluxe /dt 

Rebel Assault 

Return to Zork /dt 

•Sam & Max /dt 

Sensible Soccer 93 /dt 

Shadow Caster /dt 

SiWer Bali /dt 

Sim City 2000 

Sim Farm /dt 

Simon the Sorcerer /dt 

Star Trek /dt (Amiga 1200) 

Star Trek 2 /dt 

Strike Commander 

& Mission & Speech /dt 

Strike Commander /dt 

Strike Commander 

Mission Disk. /dt 

Stronghold /dt 

Sub War 2050 /dt 

Syndicate /dt 

Syndicate Mission 

Disk. /dt 

T F.X. /dt 

TaskForce 1 942 /dt 

Terminator Rampage /dt 

Tornado /dt 

Tornado Mission 

Disk. 1/dt 

Turrican 3 

Ultima 7 /dt 

Ultima 7 Teil 2 /dt 

Ultima 8 

Ultima Underworld 1 & 2 

Ultima Underworld /dt 

Ultima Underworld 2 /dt 

Undium 2 /dt 

Wing Commander 2 & 

Speech Pack /dt 

Wing C. 2 Special Oper. 

1 und 2 /dt 

Wing Commander 2 

Deluxe Edition 

Wing Commander Academy /dt 

Winter Olympics /dt 

Wiz 'n' Liz /dt 

X-Copy & Tools /dt 

X-Wing /dt 

X-Wing Mission Disk. 

1 + Upgrade Kit /dt 

X-Wing Mission Disk. 

2 - B-Wing /dt 

Zeppelin /dt 



61 95 



62 95 — .— 
— .— 89.95 — .— 
V.mó. V.mó. — .— 

69.95 V.mó. 

-.- 89.95 Vmó. 
— .— V.mó. — — 
-.- 38.95 — .— 
— .— 79.95 — .— 
— .— -.- 87.95 
— .— 80.95 89.95 
— .— 94.95 V.mó. 
58.95 — .— 



47.95 



71.95 

71.95 



75.95 
49 95 

76.95 
85.95 

92.95 
82.95 
82.95 



V.mó. 
V.mó. 



-.— 89.95 -.- 

— — 89.95 — .— 

— .— 38.95 — .— 

-.— 87.95 87.95 

— .— 89.95 — .— 

61.95 79.95 — 



V.mó. 

V.mó. 



35.95 — .- 

92.95 99.00 

89.95 99.00 

87.95 — .— 

69.95 82.95 



— .— 36.95 — .— 



61.95 
49.95 



84.95 -.- 

— .— 81.95 — — 

— .— V mó. V.mó. 

— .— — 89.95 

— .— 76.95 — — 

-.— 76.95 — .— 
47.95 

-.- 69.95 — 

— .— 45.95 — 



-.— — 99.00 



63.95 
59.95 
76.95 



65.95 
72.95 



76.95 
94.95 



— .— 57.95 -.- 



74.95 



43.95 

79,95 



95 



Alone in the Dark 2 /dt 93.- PC 

Ambermoon /dt 73.- Amiga 

Anstoss/dt 69,- Amiga & PC 
Die Siedler /dt 79,- Amiga 
Doom 79,- PC 
Mortal Kombat /dt 52,- Amiga & PC 
Rebel Assault 88.- CD-ROM 
Sam&Max/dt 95.- PC 
Strike Commander /dt 89,- CD-ROM 
Syndicate Mission Disk. /dt 36,- PC ^ 



ravis analog Joystick 

Gravis analog Joystick Pro 

Gravis PC Gamę Pad 

Sound Blaster Deluxe Edition /dt 

Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 

Sound Blaster 16 Basic Edition /dt 

Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 

1. MB-Erweiterung fur Amiga 500 
2. Laufwerk 3,5" ftir Amiga 

Gravis Gamę Pad 
. (Amiga & Atari ST) 



149.00 
239.00 
289.00 
399.00 

49.95 
139.00 



HóR 




So 

kónnt Ihr gleich bestellen: 



\^. 



Einfach bei uns anruten und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Briel mil Euren Wunschen an uns schicken. 
Der Versand erlolgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+4. — DM). Ab 150. — DM Bestellwerl Helem 
wir grundsalzlich portolrei. Auslandskunden bestellen bille nur schriftlich gegen Vorkasse 



Postłach 1113 • 46361 Bocholt Blucherstr. 24 • 46397 Bocholt 



powertips 




Geht Euren Rollenspiel-Mannen vorschnell die Puste aus? 

Habt Ihr zu wenig Credits auf dem Stab? 

Mit POWER PLAY kein Problem mehr: Wir zeigen Euch, 

wie Ihr Eure Spielstande manipuliert. 



So gehfs! 

Ais allererstes benótigt Ihr 
einen sogenannten HEX-Edi- 
tor, mit dem Ihr Euch zum 
Beispiel den Inhalt von Spiel- 
standen anschauen kónnt. 
"Diskedit" aus den Norton Uti- 
lities oder die PC Tools 
haben sich dabei bestens be- 
wahrt, "Debug" unter DOS 
tufs aber auch. Nun benótigt 
Ihr noch den Spielstand und 
es kann losgehen. Verandert 
mit dem HEX-Editor bitte nur 
Werte in eventuellen "Save- 
games", da im schlimmsten 
Fali die Festplatte das Zeit- 
liche segnen kann. Sinnloses 
Herumschreiben in den Spiel- 



Jurassic Park 
(MS-DOS) 

Marko Pusch aus Koenigs- 
feld hat herausbekommen, wie 
man sich die von Computer 
zu Computer verschiedenen 
PaBwórter ausrechnen kann. 
Dazu muBt Ihr allerdings zuerst 
das erste Level durchspielen. 
Von diesem PaBwort sind die 
letzten drei Stellen das wichtig- 
ste: Diese solltet Ihr einfach in 
die Levelcodes (siehe Tabelle) 
anstatt der Kreuze eintragen, 
und schon darf jedes Level 
angewahlt werden. 

Level Levelcode 

2 Triceratopsgehege B1 4A5+++ 

3 Stegosaurusgehege 3B5FB+t+ 

4 Gallimimusgehege 0377Dł+t 

5 kcin Codę 

6 Plerodomegehege 01 79D+++ 

7 — Brachiosaurusgehege 607AF+++ 

g Visitor-Center EB8FD+++ 

9 Maintenance Shed 8B8FFł++ 

Ki Hohlensystem 1 AB901+++ 

11 Hohlensystem 2 4B903+++ 



standen hat sich eben- 
falls wenig bewahrt, da 
dieselben dann nur noch 
in den seltensten Fallen 
vom Hauptprogramm 
geladen werden konn- 
ten. 
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Mit dem 
"Diskedit" 
von Norton 
(links) sind 
Spiełstand- 
manipula- 
tionen kein 
Problem 
•j mehr 



NHL Hockey 

Andreas Theimer aus 
Vóhringen zeigt Euch, wie Ihr 
die Spielerwerte in EAs tollem 
Eishockeysimulator nach Belie- 
ben verandern kónnt. 

Wenn man eine neue Liga, 
zum Beispiel test anlegt, wird 
automatisch ein Unterverzeich- 
nis mit dem Liganamen im 
Hockeyverzeichnis angelegt. In 



diesem Verzeichnis, zum Bei- 
spiel test.lp, befinden sich alle 
Dateien, die fur diese Liga rele- 
vant sind. In diesem Verzeich- 
nis befinden sich auch die Da- 
teien att.db und key.db In 
att.db sind alle Eigenschaften 
der Spieler enthalten, zum Bei- 
spiel speed, shot power usw., 
und in key.db werden alle 
Daten zur Saison gespeichert, 
die den jeweiligen Spieler 
betreffen, z.B. wieviele goals, 



assists er in dieser Saison 
gemacht hat. In key.db steht 
auch das Offset, wo in der 
Datei att.db die Eigenschaften 
des entsprechenden Spielers 
stehen. 

Dies móchte ich nochmal an 
einem Beispiel verdeutlichen, 
dazu nehmen wir Steve Yzer- 
man von den Detroit Red 
Wings. Wenn man in der Datei 
key.db nach dem Namen des 
Spielers sucht, die in dieser 
Datei nach Vereinen angelegt 
sind, kann man das Offset 
einfach ablesen. Nach dem 
Namen des Spielers folgt ein 
Byte BA (in HEX), nach diesem 
Byte beginnen die Daten fur 
die laufende Saison. Die nach- 
folgende beiden Bytes be- 
zeichnen das Offset in der 
att.db Datei. 

Siehe Tabelle 1 

Das Offset fur Steve Yzer- 
mann ist 08 09, nun mu3 man 
die Zahlen noch umdrehen, 
also 09 08, das ist das richtige 
Offset fur die Datei att.db. 

Siehe Tabelle 2 

An der Stelle 0908 in der 
Datei att.db beginnt mit 00, d.h. 
der Spieler ist Rechtshander 
und 01 wurde Linkshander be- 
deuten. Die nachsten 14 Bytes 
sind fur die Eigenschaften des 
Spielers verantwortlich. Hier 
habe ich fast alle auf Of ge- 
setzt, was 100 entspricht. 
Somit hat der Spieler die be- 
sten Eigenschaften. Es macht 
aber keinen Sinn, in jeder Ei- 
genschaft das Maximum zu er- 
reichen, zum Beispiel bei Ge- 
wicht und Agressiv itat, da sonst 
der Spieler sehr oft auf die 
Strafbank wandert. 

Wir wunschen Euch beim 
Ausprobieren viel SpaB, jedoch 
sollte man vorher noch eine 
Sicherungskopie der Daten 
machen, am einfachsten mit 
copy *.db *.bak, damit Ihr im 
Notfall die Orginaldaten fur 
Eure Liga habt. 



Tabelle 1 

004880 1 8 1 3 43 53 74 65 76 65 00 00 00 00 00 00 00 00 
004890 00 00 00 59 7a 65 72 6d 61 6e 00 00 00 00 00 00 
0048a0 00 00 00 ba 08 09 00 00 aO 1 2 00 00 68 1 6 00 00 
0048b0 30 30 38 34 1 8 03 44 53 74 65 76 65 00 00 00 00 


I..CSteve I 
L.Yzerman I 

I h...l 

l0084..DSteve....l 



Tabelle 2 

0008e6 
0008f6 
000906 
000916 


0a Oa Od Oa Oa Oa 05 08 08 01 09 09 09 09 00 08 
08 04 08 0a 08 03 Oa 08 05 Oa 08 Oa 05 01 04 04 
04 04 00 Of Of 05 Of Of Of Of Of Of Of Of Of Of 
Of 01 Od Od Od Od 00 Oa Od 04 Oe 07 Oe Od Oe Oa 
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Elitę 2 



Michael Nelles aus Rhein- 
bach hat in David Brabens 
umstrittenen E//fe-Nachfolger 
einen kleinen Bug erkannt, der 
es Euch ermóglicht, Tausende 
von Lichtjahren mit nur einer 
Tankfullung zuruckzulegen. Be- 
kanntlich laBt sich die Ster- 
nenkarte mit der SHIFT-Taste 
(plus Cursor-Tasten) recht flink 
durchforsten. 

Dabei kann es passieren, 
daR beim Durchsuchen weit 
entfernter Systeme die Anzei- 
ge bei einem System von "Out 
of Rangę" oder "AuRer Reich- 
weite" in "Erforderlicher Treib- 
stoff: xx t" umspringt, obwohl 
es 1 000 LJ entfernt ist. Dieses 
Phanomen (vielleicht ein 
Sprung im Raum-Zeit-Gefii- 
ge?) Iaf3t sich einfach ausnut- 
zen, indem Ihr den gewunsch- 
ten Treibstoff nachtankt und 
flugs zu diesem System 
springt. Andersrum funktioniert 
die Sachen, ebenfalls - ins 
alte System kommt Ihr also 
immer wieder zuruck. So las- 
sen sich Reisen in die Seiten- 
arme der Galaxie oder ins 
Zentrum in Sekundenschnelle 
bewerkstelligen. 



Ansłoss 
(MS-DOS) 

Christof Wostemeyer aus 
Munster hilft allen krisenge- 
schuttelten /Anstoss-Managern 
aus der Patsche. Alles was Ihr 
fur Eure Rettung braucht, ist 
"Edit" unter DOS. Zuerst sollte 
man sich Liber seine Finanz- 
lage im klaren sein. Dazu no- 
tiert man sich unmittelbar vor 
dem Abspeichern im "Finanz- 
lage"-Menu alle Werte, am be- 
sten die "Tatsachlichen" wie 
z.B. die "Pokalspieleinnah- 
men" oder das "Fernsehhono- 
rar". Diese Werte sucht Ihr 
dann mit Hilfe des "Edit"-Be- 
fehls in Eurer Save.ANS 
Datei. Habt Ihr eine Zahl ge- 
funden, die denselben Wert 

Subwar 2050 

Von Jurgen Kónig aus Feld- 
kirch-Tosters stammt folgender 
Unterwassertip: Mit einem 
HEX-Editor schnappt Ihr Euch 
die ersten drei Zeilen der Save- 
Datei und andert einfach die in 
der Grafik gekennzeichneten 
Werte urn. Voila! 






hat wie z.B. Eure Pokalspiel- 
einnahmen, dann braucht Ihr 
diese Zahl nur noch Euren 
Vorstellungen nach beliebig 
verandem und urplótzlich habt 
Ihr Euer Konto urn etliche 
Millionen erschwert. 



Aber Vorsicht! Es gelten 
nur die Zahlen vor dem Punkt 
und den sechs Nullen, die 
solltet Ihr namlich so lassen 
wie sie sind. Viel SpaB noch 
mit Eurer zukunftigen Millio- 
nentruppe! 



Ein Beispiel sieht mit "Edit" ungefahr so aus : 



-urspr. Spielstand :- 






-editierter Spielstand 


- 


6537800.000000 










1500000.000000 = 


Fernsehhonorar tats. 


6500000.000000 


+5,0 


1100000.000000 = 


Fernsehhonorar 


kalk. 


6100000.000000 


+5,0 


660000.000000 = 


Werbeeinnahmen tats. 


9900000.000000 


+93 


600000.000000 = 


Werbeeinnahmen kalk. 


.9300000.000000 


+9^ 


0.000000 






0.000000 




0.000000 






0.000000 




-570000.000000 






-570000.000000 




-1737200.000000 






-1737200.000000 




700000.000000 = 


Guthaben 




5700000.000000 


+5,0 


-250000.000000 = 


Spielertransfer 




2000000 000000 


+2,25 


-329000.000000 = 


sonst. Kosten 




-129000.000000 


+03 


430000.000000 






430000,000000 




-1296900.000000 






-1296900.000000 





0000(0000) 6A 6B 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
0016(0010) 00 00 00 00 00 00 00 00 04 00 FF FF FF 00 El 09 
0032(0020) 01 00 02 00 20 20 20 20 20 20 20 10 1 00 00 00 00 



jk 



-r - 

Gebiete ■. 00 Ubung 

01 Nord Atlantik 

02 Antarktis 

03 SUdchinesisches Meer 

04 Japanisches Meer 



'CHEOi^ 



Inseren ten verzeichnis 



A 3 GmbH 



33 Joysoft 



B.A.T. 29 

Bachler 71 

Bomico 45, 47, 2. US 

BTP Sports- und Software 13 



Cali and Play 

Commodore 

Cybersoft 

EMP 
Esser-Soft 

Fullbeck 

Galaxy 
Gamę Gallery 
Games Unlimited 
Gross Elektronik 



89 

13, 113 

13 

83 
69 

31 

88 
88 
99 
99 



101 Okay Soft 

Orchid Technology 



Ippen & Pretzsch Verlag 1 1 5 



Karosoft 
Kingsoft 

Logitech 

Magie Linę 
Markt& Technik 
Media Point Rosę 
Media Vision 
Megaplay 
Micro Magie 
Microprose 
Morris Philip 
Motorpresse Verlag 
Muller 

Nestle 
Novatek 



75 



99 

59 

34, 123, 125 

11 

27 

31 

109 

21,85, 107 

4. US 

111 

64/65 

39 

61 



Power Soft Versand 
Rushware 

Soft & Sound 
Softsale 
Software 2000 
Software Corner 
Spielraum Versand 

Top Gamę 

Traumfabrik 

Tsunami 

Verkosoft 
Versand 99 

Wiał Versand 



88 
3. US 

31 
95 

105 

59 

7 

109 

99 

53 
90 

43 

43 
43 

86/87 



mV7 4/9 4 
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powertips 



Prhrateer 

Ebenfalls von Jurgen Kónig 
aus Feldkirch-Tosters stammt 
der ultimative Editier-Cheat zu 
Privateer. Besonders in den 
letzten Missionen kónnt Ihr die 
sechs Skeltek-Kanonen gut 
gebrauchen. 

Zuerst nehmt Ihr Euch wie 
immer einen Spielstand 
(XXXXX.sav) und editiert nun 
wie folgt: 

Waffen: 

Durchsucht die Datei nach 
dem Wort FWEAPGUNS. Habt 
Ihr die Zeile gefunden, kann's 
losgehen. Fur die Waffen wer- 
den ab der nachsten Zeile Zah- 
lenwerte zwischen 01 und 09, 
fur die Position zwischen 01 
und 06 vergeben. 



01 


Meson Blaster 


02 


Particie Cannon 


03 


lonic Pulse Cannon 


04 


Mass Driver 


05 


Plasma Gun 


06 


Laser 


07 


Tachyon Cannon 


08 


Skeltek(1) 


09 


Skeltek (2) 



Credits: 

Sucht Ihr nach unbegrenzten 
Credits, findet zuerst das Wort 
CCRGI. Funf Stellen weiter ist 
der Credit-Account angegeben, 
der sich am besten mit drei 
FFs uberschreiben laBt. 

Markus Schirmer aus Mun- 
chen stellt uns zudem noch 
eine Standortanwahl zur Verfu- 
gung, die leidiges Umherfliegen 
uberflussig macht. 

Sucht Euch in Eurem Spiel- 
stand einfEh das Wort RNDM, 
geht drei HEX-Paare zuruck 
und eine Zeile nach oben. Hier 
mulBte der aktuelle Standort er- 
scheinen (Zum Beispiel Perry 
Naval Base - 29). Andert die- 




DETROID.SAV 



WAFFEN: 

Vom Anfang der Datei 2x PAGE DOWN 



0480(01E0) 40 00 00 00 46 57 45 41 50 47 55 4E 53 00 00 00 
0496 (01F0) 18 09 02 00 00 09 01 00 00 09 04 00 00 09 03 00 



lx PAGE DOWN 



"^fc 



FWEAPGUNS 






0000(0000) 00 09 07 00 00 09 05 00 00 4C 4E 43 48 00 00 00 

0016(0010) 

0032(0020) 4C 00 00 00 06 01 OA 00 01 09 00 00 43 48 00 00 



CREDITS: 

Vom Anfang 3x PAGE DOWN 

0256(0100) 4F 49 4E 46 4F 00 00 00 09 43 41 52 47 4F 00 00 +INFO jECARGO 
0272(0110) 00 00 43 43 52 47 49 06 00 00 08 EO 93 04 00 32 CCRGI 

— r 



CR.GD1TŁ 



sen Wert nach Belieben (siehe 
Tabelle) um. Um die Sache zu 
vervollstandigen, muB jedoch 
ein weiteres Byte geandert 
werden. Sucht dieses Mai das 
Wort PLAYSCOR und geht 
vom R vier Zeilen nach unten 
und sieben Paare zuruck. An 
dieser Stelle muR derselbe 
Wert stehen, wie an obiger 
(zum Beispiel 29) und naturlich 
muf3 dieses Byte auch gean- 
dert werden. 



Hcs-Wcrt 



00 
01 
02 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 
OA 

OB 
OC 
OD 
OE 
OF 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
1A 
IB 
1C 
ID 
1E 
1F 



30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
3A 
3B 



Quadrant 



System 



Location 



Humboldt 

Ciarkę 

Humboldt 

Fariss 

Potter 

Ciarkę 

Humboldt 

Ciarkę 

Fariss 

Fariss 

Potter 

Potter 
Potter 
Fariss 
Potter 
Humboldt 

Ciarkę 

Humboldt 

Potter 

Potter 

Fariss 

Ciarkę 

Potter 

Fariss 

Humboldt 

Potter 

Potter 

Fariss 

Ciarkę 

Ciarkę 

Potter 

Potter 



Troy 

Perry 

Pyrenees 

Palan 

Auriga 

Tingerhoff 

Junction 

Hyades 

Capella 

New Caledonia 

New Constantinople 

Auriga 
Shangri La 
New Caledonia 
Raxis 
Troy 

Midgard 

Troy 

XXN_1927 

XXN_1927 

Regallis 

Lisacc 

New Castle 

Nexus 

Padre 

Aldebaran 

Hinds Variable N. 

Telar 

Ragnarok 

Tingerhoff 

DN_N1912 

New Constantinople 



Achilles 

Anapolis 

Basąue 

Basra 

Beaconsfield 

Bodensee 

Burton 

Charon 

Drakc 

Edinburgh 

Edom 

Elycia 

Erewhon 

Glasgow 

Graccus 

Hector 

Heimdel 

Helen 

Jolson 

Joplin 

Kronecker 

Lisacc 

Liverpool 

Macabee 

Magdaline 

Matahari 

Meadow 

Megiddo 

Mjolnar 

Munchen 

N1912 1 



Mining Base 
Refinery Base 
Mining Base 
Refinery Base 
Refinery Base 
Agricultural Planet 
Agricultural Planet 
Mining Base * 
Pirate Base * 
Refinery Base 
Agricultural Planet 

Agricultural Planet 
Pleasure Planet * 
Refinery Base 
Refinery Base 
Mining 

Agricultural Planet 
Agricultural Planet 
Pleasure Planet * 
Refinery Base * 
Mining Base 
Mining Base 
Refinery Base 
Mining Base 
Pleasure Planet 
Pleasure Planet 
Refinery Base 
Pirate Base 
Agricultural Planet 
Refinery Base 
Pleasure Planet 



New Constantinople Governmeni Base 



20 


Potter 


New Detroit 


New Detroit 


Industrial Planet 


21 


Humboldt 


Pvrenees 


New Iberia 


Agricultural Planet 


22 


Potter 


ND 57 


New Reno 


Pleasure Planet 


23 


Ciarkę 


Nitir 


Nitir 


Agricultural Planet 


24 


Humboldt 


Pentonville 


Oakham 


Pirate Base 


25 


Potter 


Saxtogue 


Olympus 


Pleasure Planet * 


26 


Potter 


Hinds -Variable N. 


Oresville 


Agricultural Planet 


27 


Potter 


Oxford 


Oxford 


University Planet 


28 


Fariss 


Palan 


Palan 


Agricultural Planet 


29 


Ciarkę 


Perry 


Perry Naval Base Militarv Starbase 


2A 


Humboldt 


Pollux 


Remus 


Refiner\ r Base 


2B 


Humboldt 


Varnus 


Rilke 


Refinery Base 


2C 


Humboldt 


Varnus 


Rodin 


Agricultural Planet 


2D 


Fariss 


Castor 


Romolus 


Mining Base 


2E 


Fariss 


Rygannon 


Rygannon 


Mining Base 


2F 


Humboldt 


Prasepe 


Saratov 


Mining Base 



Ciarkę 

Fariss 

Humboldt 

Ciarkę 

Potter 

Potter 

Fariss 

Fariss 

Humboldt 

Ciarkę 

Potter 

Fariss 



Rikel 

KM_252 

Junction 

Surtur 

Manchester 

Raxis 

Sherwood 

Valhalla 

Junction 

Rikel 

Manchester 

Delta Prime 



Siva 

Smallville 

Speke 

Surtur 

Thisbury 

Tri nsic 

Tucks' s Pirate 

Valkyrie 

Victoria 

Vishnu 

Wickerton 

Derelict 



Agricultural Planet 
Pirate Base 
Pleasure Planet 
Agricultural Planet 
Refinery Base 
Agricultural Planet 
Base Pirate Base 
Mining Base 
Agricultural Planet 
Mining Base 
Refinery Base 
Derelict * 
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Sim City 2000 

Matthias Klopfe aus Schwein- 
furt kommt abgebrannten 
Maxis-Architekten zu Hilfe. 
Speichert Euer neu angelegtes 
Spielfeld am besłen sofort 
ab und andert das HEX-Paar 
an Stelle 27 (Hex) in 01. Bei 
langer gespeicherten Spiel- 
standen ist dies nicht zu 
empfehlen, denn wenn an 
Stelle 27 ein anderer Wert ais 
00 oder 01 steht, kann es Pro- 
bleme geben. 




Objekt Bearbeiten 
Cluster 14.379, Sektor 



00000000 
00000010 
00000020 
00000030 
00000040 
00000050 
00000060 
00000070 
00000080 
00000090 
00OO0OA0 

Datei 

C:\SC2000\dune.sc2 



46 4F 52 4D 
00 00 02 AC 
08 02 82 00 

00 01 03 BO 

01 03 82 00 
01 0F 82 00 
01 07 8A 00 
01 07 8A 00 
01 07 8A 00 
81 00 02 03 
01 21 82 00 



Disk Editor 
Verbindung Anzeige 
230.557 

00 00 E2 DD - 53 43 
81 00 02 01 - 22 82 

01 07 81 \03 - 02 27 

00 03 02 49 - F0 81 

01 02 82 00 - 01 96 
01 04 FF 00 - FF 00 
01 07 8A 00 - 01 07 
01 07 8A 00 - 01 07 
01 07 85 00 - 02 37 
E7 81 00 02 - 01 IB 
01 06 82 00 - 01 01 



Info Werkzeuge Hilfe 

44 48 4D 49 53 43 FORM. .T.SCDHMISC 
00 01 01 85 00 02 ...Wl..."e...a.. 
10 82 00 01 01 82 ..e..Q..'.e...e 

00 02 AF C8 82 00 I5tl..».e. 

82 00 01 0A 82 00 . .e. . .e. .fle. . .e. 

82 00 01 07 8A 00 ..e e..e. 

8A 00 01 07 8A 00 ,e..e..e..e. 
8A 00 01 07 8A 00 .e..e..e..e. 
8C 95 00 02 02 E2 .e. .a. .7ió. . S 

82 00 01 68 82 00 U...T.U he. 

FF 00 FF 00 FF 00 . 1 e . . . e 

Cluster 14.379 
Datei-Offset 39, Hex OD 




Fantasy 
Empire 



Allen verzweifelten 
Fantasy-Empire-Sp\e- 
lern kommt Kai 
Schacht aus Bremen 
zu Hilfe. Urn Euch 
den Super-Charakter 
zusammenzubauen, 
sucht Ihr Euch in der 
Datei NPC1.DAT den 
Namen Eures Charak- 
ters und zahlt die Stel- 
len, wie in der Tabelle 
aufgefuhrt, ab. Setzt an 
die Positionen einfach 
Eure gewunschten Wer- 
te, und schon ist der 
Superkampfer fertig. 



NAME OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO AA AA Al Al A2 A2 BBBB 
BB OO BI BI BI OO B2 B2 B2 OO Cl Cl Cl OO C2 C2 C2 OO Di 
Dl Dl OO D2 D2 D2 OO EE EE EE E O FF QG HHUJJKKLLOO 
MMNN TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT 



FF/GG/HH/Il/JJ/KK/LL=Str.Ant.AVis./Dex./Con./Cha 



•w 


= Welten gesamt 


BB 


=Sclachlen gesamt 


Al 


= gewonnen 


BI 


— gewonnen 


A2 


= verloren 


B2 


verloren 



FH 


=Helden verloren 


Dl 


I Ic-kien yetoiet 


C2 


=Truppen verloren 


D2 


=Truppen getótet 


II 


-lirfahningspunkte 


LL 


=Gesicht (OO-FE) 


MM 


=Status 00=Lawul 
01=Neutral 
02=Chaotic 


KN 


=Beruf 00=Nichts 01=Elf 

02=Zwerg 03=Kampfer 
04=Mystiker 05=Kleriker 
06=Magier 



Mit freundlichen GriiBen, 



KciroSoft 



Jurgen Vieth 



MS-DOS 



Aces o( Ihe Deep. komplell deutsch + 79.50 

Aces over Europę, komplett deutsch 79.50 

Alone in Ihe Dark II, komplell deulsch 95.00 

AnstoG. komplet! deulsch 72,50 

Archon Ultra,engl./deutsche Versk>n 64.50/ 89,00 

Autschwung Osi, komplell deulsch 74,50 

Ballle Isle II. komplell deutsch 89,00 

Bazooka Sue. komplett deutsch ♦ 84,50 

Bloodslone. Anleitung deulsch 67,50 

Blue Force, komplell deulsch 76.50 

Bundesllga Manager Gold. kompl. dt. + 86,50 

Burning Sleel, komplell deulsch 89,00 
Burning-Steel-Data .Superschitte" und 

.USA i. Ali." je 39.90 

Burning Steel Scenario Editor. kpi. dt. 39,90 
CMIlsalion. DOS u. Wlndows-Vers..kpl.dt. je 95.00 

Comanche, Max -Overkill, kpi. deulsch 95.00 

Comanche Scenery Disk I. kpi. deulsch 55,00 

Comanche Scenery Disk II, kpi. deutsch 55,00 

Conq ol Ihe Longbow.kpl. dl. (Reslp.) 39,90 

Dark Sun, komplell deulsch + 89,00 

Das Schw. Auge II „Stemenschweif",kpl.dl. 89.00 

Day ot the Tentacle, komplell deulsch 95,00 
Della V, engl/komplelt deutsch + 76,50/89,00 

Der Planer, komplell deutsch 86.50 

Die Siedler, komplell deulsch * 89,00 

Doom 79,50 

Eishockey Manager, kpi. dl., incl. Video 95.00 
EkJer Scrolls, engl7kpl. deutsch + 76,50/ 89,00 

Elile II. komplett deutsch 73,80 

Empire de Luxe, kpl.dt. .DOS od.Windows.je 76,50 

Empire de Luxe Daladisk 49.50 

Evasive Aclion, Anleitung deutsch 82,50 

Eye ot Ihe Beholder I, kompl. deulsch 39,90 

Eye ol the Beholder II u. III, kpl.dt.. je 89,00 

Fanlasy Empires. komplell deutsch 89,00 

F 1 6 Falcon 3.0, Handbuch deulsch 99,00 

F 16 Falcon Zusalzdisk MIG 29. Hdb. dl 59,00 

F 1 6 Falcon Zusalzdisk F 1 8 Hornel 59,00 
Flighl Sim. 5.0, komplell deulsch 1 35,00 
Scenery „N York" (I. FS 5.0).ongl./d1. 54,-/76,50 
Scenery „Paris" (f.FS 5.0) engl /dt. 54,-/ 76,50 

Scenery .San Francisco - (Mallard)f.FS 5 69.00 

Scenery .Washington D.C."(Mallard)l. FS 5 69,00 

Scenery .USA-East" (FS 4/5 u. ATP) 89,00 

Scenery .USA-West" (FS 4/5 u. ATP) 89.00 
Scenery .Dl. Kusten/Mittelgeb/Rheinland/ 

Frankturt/Berlin" 1. FS 4 und 5, je 49,00 

Scenery .Tyrol- 1. FS 4 u. 5 69.00 

Fields ol Glory, komplell deulsch 95,00 

Freddy Pharkas.komplell deulsch 74,50 

Gabriel Knighl, kompletl deutsch 76,50 

Gobliins III, komplell deulsch 86,50 

Grand Prix (MICROPROSE), Handb. dl. 95,00 

Harpoon II 88,50 

Inca II. komplet! deutsch 95,00 

Incredible Machinę II. kompl deulsch 76,50 

Incredible Toons, komplell deulsch 76,50 

Indiana Jones III, kompl. deutsch VGA 39.90 

Indiana Jones IV, komplell deutsch 97,50 

Indy Car Racing, Handbuch deulsch 79.50 

Innocent, Handbuch deulsch 89,00 

Jurasslc Park, komplell deutsch 74,50 

Kings Ouesl V u. VI, kpi. deutsch. |e 88.00 

Kolumbus. komplell deulsch 86,50 

Larry VI, komplett deulsch 76,50 

Legend ot Kyrandia II, kpi. deulsch 69,00 

Lemmings II, Handbuch deulsch 89,00 

Links pro 386er. Handb. deulsch SVGA 89.00 
Links pro Course „Mauna Kea/Pinehursl/ 
Banff/Springs/TheBelfry/Innisbrook/PebbleBeach/ 

Fireslone", (a 47,00 

Lollypop, deulsche Version 81 ,50 

Loom. kompletl deutsch 39.90 

Lost In Time. komplell deulsch 95,00 

Lolhar Mallhaus, komplell deulsch 74,50 

MAD - TV, komplell deulsch 39.90 

Magie ol Endorla, komplell deulsch 89,00 

Master ol ORION. Handbuch deutsch 95.00 

Mech Warrior II 82,50 

Monkey Island I, komplell deutsch 39,90 

Monkey Island II, komplell deutsch 89,00 

Mortal Combal, Anleitung deulsch 59,00 

NHL-Hockey. Handbuch deulsch 86,50 

Nomad, Anleilung deulsch 57,00 

Pacilic Slrike, Handbuch deutsch 92,50 

Pac. Slrike Speech Pack, Anltg deutsch 42,50 

Palrizier. komplell deutsch 89.00 

Pinball Fanlasy, Anleilung deulsch 64.00 

Pinball Dreams, Anleitung deulsch 69,50 

Pirates Gold, kompletl deutsch 95,00 

Pizza Connection. komplell deulsch 86,50 

Police Ouesl IV. kompletl deulsch 76.50 

Princeof Persia II, Handbuch deutsch 73.50 

Privaleer, Handbuch deulsch 92.50 

Privateer Speech Pack, Anltg. deutsch 39.90 

Privaleer Spec. Operatlon I, Anleit. dl. 42,50 

Ouesl f. Glory III, kpi. dt. (Reslposlen) 39,90 

Ouest t. Glory IV. kompletl deutsch 76,50 

Railroad Tycoon De Luxe. Handb. deulsch 82,50 

Railroad Tycoon. Handbuch deutsch 39,90 

Red Baron Incl. Mission Disk. kpi. deutsch 83.75 

Return lo Zork. Anleilung deutsch 82,50 

Sam & Max, komplell deulsch 89,00 

Sensible Soccer, Annleilung deulsch 69,00 

Shadow Casler, Handbuch deulsch 86,50 

Sherlock Holmes, komplell deulsch 88,00 

Sileni Service II, Handbuch deulsch 39,90 

Silver Bali. Anleilung deutsch 52.50 
Sim City 2000. engl./kpl. deutsch 81,50/95,00 

Sim Lite. komplell deulsch 95,00 

Simon The Sorcerer, komplell deulsch 95.00 

Skal 92, komplell deulsch 69,00 

Sottwaremanager, komplett deutsch 86,50 

Space Ouest IV u. V, kpi. deulsch, je 79,50 



Slarlrek 25lh Anniver„ kompl. deutsch 75,50 

Startrek II, Anleilung deulsch 89,00 

SS-N 21 , Handbuch deulsch 86,50 

Slarlord, komplett deutsch 95,00 

Sleel Sky, Anleilung deutsch 72,50 

Slrike Commander, Handbuch deulsch 95,00 
Slrike Commander Speech Pack 42,50 

Str.Comm. Taclical Operalion, Anltg dl. 42,50 
Slronghold, komplell deutsch 89,00 

Subwar 2050, komplett deutsch 92,50 

Syndicale, komplell deutsch 89,00 

Syndicale Daladisk, komplell deulsch 39,90 

Terminator Rampage, kompl deutsch 89,00 

Tornado, incl. Mission Disk 1 .Handb.dt. 86,50 
Tornado Mission Disk 1 , Anleit. deulsch 42,50 
Turrican II, deulsche Anleilung 74,50 

TFX, Tadical Fighter, Handbuch deulsch 95,00 
Silver Seed (Dala z. U. VII, T.2),Anltg.dt. 43.50 
Ultima Underworld II, Handbuch deutsch 82,50 
Unlimited Adventures (SSI), kpi. deutsch 89,00 
Ultima VIII, komplell deulsch 92,50 

Speech Pack zu Ultima VIII, kompl.dl. 42,50 

Viclory al Sea 89,00 

Warlords II 89.00 

Wing Comm Academy(Sland alone), Ani dt 64,00 
X - Wing, Handbuch deulsch 95,00 

X - Wing Mission II. komplell deulsch 47.00 

X -Wing Upgrade Kil, kompletl deulsch 62.50 
Soundblasler pro.De Luxe Editk>n",Hdb.dt. 215,00 
Soundblasler pro 16 Multi-CD. Handb. dl. 375.00 
Soundblasler pro 16 ASP Multi-CD.Hdb.dl. 444,00 
Waveblasler 424.00 

SoundW 16proBASIC(CD-QuaNlal)o.ASP,dl. 279,00 
Y-Kabel f. 2 Joyslicks an Soundblasler 29.00 

Ak1iv-Boxon I. alle Soundkarlen 49.95 

SBS-300 Aklivlaulspr. v Crealiv/YAMAHA219,00 
ORCHID .Gamewave 32". Handb. deutsch345,00 
ORCHID .Soundwave 32", Handb. dl. 539,00 

Gravis-Gamepad 55.00 

Gravis-Joyslick. schwarz 76,50 

Gravis-JoystickAnalogpro"(5 Feuerknóple) 86,50 
Gravis-Elimlnator Gamecard I. 2 Joyslicks 64.50 
CH-Virtual Pik>l,Flug- u Fahrsim.-Sleuerungl 75,00 
CH-Flight Slick pro 149,90 

CH-Gamecard Automatic 31.2 Joyslicks 84,50 



CD-ROM 



Alone in Ihe Dark & Jack in Ihe Dark, kpl.dt. 99,00 
Ballle Isle II, komplett deulsch 89,00 

Bertelsmann Universal Lexikon. kpi. dt. 129,50 
Bumlime, komplell deulsch 85,00 

Buming Sleel. incl. 3 Missions.kpl dl. 95,00 

Comanche Incl. aller Missions. kpi. dt. 105.00 

Cyberrace, Handbuch deutsch 89,00 

Daemonsgale. Anleilung deulsch 89,00 

Dark Seed 89,00 

Das Schwarza Auge, kompletl deulsch 76.50 
Day ot Ihe Tentacle, komplell deulsch 95.00 

Discoveries ol Ihe Deep 89,00 

Dracula Unleashed 89,00 

Dungeon Hack 76,50 

Eye ol Ihe Beholder Trllogie, kpi. deulsch 95,00 
F 15 III 95,00 

F 117 und F 15 II 95,00 

Gabriel Knighl, Anleilung deulsch 85.00 

Gobliins III, komplell deulsch 109,00 

Golden 7(K.Quesl WLarry WRed Baron/Hol China/ 
Greal Course Ii/Shanghai ll/Sargon 5),deutsch97,50 
Grónemeyer CHAOS CD, kompl. deutsch 49.95 
Humans u. Humans Race, Anlerl deulsch 65,00 
Inca II. komplell deulsch 1 19,00 

Indiana Jones IV (Talkle) 89,00 

Iron Helix, komplett deutsch 85,00 

Journeyman Project, deulsche Versk>n 89.00 

Jurasslc Park, komplell deulsch 74.50 

Kings Ouesl V u. VI. je 88,00 

Labyrinlh ol Time 76,50 

Larry VI, deulsche Anleilung 85.00 

Legendo! Kyrandia. deutsch/englisch 82,50 

Der Rasenmahermann, Handbuch deulsch 89,00 
Lollypop 76,50 

LosI In Time, deutsch/englisch 1 09,00 

LosI Treasures ol Inlocom I u. II 64,00/ 59,00 

Lucas Ans Classics(Loom/Zack Mc K7Maniac 1/ 
Indiana Jones lll/Monkey I), kpi dl. 109,00 

Mad Dog McCree 89,00 

Malony's, COMIC. komplell deulsch 69,00 

Man Enough 82,50 

Mlcrocosm, Anleilung deulsch a A. 

Mighl & Magie 3-5, komplell deulsch 97.50 

Monkey Island I, komplell deulsch 1 05,00 

OSKAR (Jump & Run), Anieli deulsch 59.00 

Der Palrizier, kompletl deutsch 98.00 

Police Ouesl IV, Anleilung deulsch 85,00 

Proloslar, Anleilung deulsch 72,50 

Rebel Assault. Sprache engl /Texte dl. 89.00 

Return ol Ihe Phanlom 95,00 

Return lo Zork, Handbuch deulsch 89,00 

Risc ol Ihe Robol + a.A. 

Seventh Guesl, Anllg. dl m. PAL-VkJeo 139,00 
Shadow Casler » a.A. 

Sim City 2000 ♦ a.A. 

Space Ouesl IV 83,75 

Slarlrek 251h Annyvers., Anleilung deulsch105,00 
Slronghold, komplell deulsch 89.00 

Super Slrike Commander incl. Miss., dl. 92,50 
TheGrealesl(Shuttle/DuneiaoltheTemplr.) 79.50 
Tornado, incl. Miss. 1 , Handbuch deulsch 86.50 
Turrican II, komplell deulsch 69.00 

TFX , Handbuch deulsch 1 09,00 

Ultima Underworld I u. II 95,00 

Winler Olympics, komplell deulsch 79,50 

Wolfpack 89,00 

t = bei Drucklegung noch nicht lielerbar 
Anderungen vorbehalten! 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 

VORKASSE 6,- • UPS-NACHNAHME 15,-» POST-NACHNAHME 9,- 

AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 



MO - DO 8.30 - 1 8.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr: 
•B 02103 - 3 10 41 oder 02103 - 4 20 88 

ODER SCHREIBEN SIE UNS: 

POSTFACH 404 • 40704 HILDEN 

Kein Ladenverkauf, nur Versand 
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Ultrasound 

Zur Ehrenrettung der Ultra- 
sound, in bezug auf die 
Soundunterstutzung bei 
Spielen, móchte ich Eurem 
Test noch folgende Punkte 
hinzufugen: 

1. Fiir die meisten Spiele 
(X-Wing, Ultima Underworld 
1 und 2, Wing Commander 1 
und 2) gibt es mittlerweile 
Treiber, die neben der Ro- 
land LAPC 1/MT 32 gleichzei- 
tig digitalisierte Soundeffekte 
der Soundblasterkarten un- 
terstiitzen. Wer jemals X- 
Wing mit dieser Kartę in der 
General MIDI / Soundblaster- 
Kombination gespielt hat, 
wird sich bestimmt keine an- 
dere Kartę mehr kaufen. 
AulBerdem haben sich die 
meisten Spieleproduzenten 
inzwischen bereit erklart, die 
Ultrasound auch direkt zu 
unterstiitzen. Die Treiber 
kann man sich per Modem- 
besorgen, iiber: 

CompuSen/e GOPCVENB 
area #14 71333,350 

StarFire Germany 49-9131- 
538303 V32bis 

und fur Leute ohne 
Modem, iiber die Firma: 

TransTech 

GrissetstraBe 1 1 

74182 Obersulm 

Tel.: 7130 6664 

Fax.: 07130 9120 

2. Jeder, der die Registrier- 
karte einschickt, erhalt ko- 
stenlos die MIDI-Sequencer 
Programme Ml Dl soft Recor- 
ding Session und Power- 
chords fur Windows. Bei ei- 
nigen Anbietern erhalt man 
diese bereits beim Kauf der 
Kartę. 

AuBerdem muB gesagt 
werden, daB es derzeit wohl 
keine Soundkarte gibt, die 
fiir diesen Preis eine derarti- 
ge Akustik erzeugt, ganz zu 
schweigen von den einzigar- 
tigen 3-D-Sound Móglichkei- 
ten (Demos gibt es in den 
obengenannten Mailboxen), 
welche hoffentlich auch bald 
in Spielen zu finden sein 
werden. Anbei ware noch zu 
erwahnen, daB die Kunden- 
betreuung durch die Firma 
Gravis, ebenso wie die Be- 
treuung durch die Firma Lo- 
gitech, absolute Spitze sind. 

Gerd Wolz, Starnberg 

Ein besonderes Dankeschón 
an Gerd! Naturlich ist Euch 
Doc Duse fur Beitrage solcher 
Art zutiefst dankbar. Hat je- 
mand von Euch Hardware-ln- 
formationen, die anderen even- 
tuell weiterhelfen kónnten, 
dann wi(3t Ihr was zu tun ist. 
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Wer aufmerksam Compu- 
terzeitschriften liest, kónnte 
den Eindruck gewinnen, daB 
das Speichermedium CD- 
ROM die Lósung aller Pro- 
bleme ist. Nur der aufmerk- 
same Leser wird auch zwi- 
schen den Zeilen uber eini- 
ge Ungereimtheiten stolpern, 
mit denen sich Entwickler 
und Techniker immer wieder 
abringen. Denn technisch 
gehóren die schneckenlah- 
men CD-ROM-Laufwerke 
noch immer zu den Sorgen- 
kindern der Entwickler. Bei 
der Entwicklung einer CD- 
ROM-Applikation gibt es Pro- 
bleme, daB sich die Balken 
biegen: Langsame Zugriffs- 
zeiten, haarstraubende Feh- 
lertoleranzen, immerhin 
schon ein halbes Dutzend 
unterschiedlicher Standards 
(mit steigender Tendenz), die 
zudem noch in unterschied- 
lichen Geschwindigkeiten 
drehen und der relativ groBe, 
aber doch beschrankte Platz 



von 650 MByte. Eine ganz 
andere ungeklarte Frage ist 
der CD-ROM-Abfallberg, der 
sich langsam, aber sicher mit 
der zunehmenden Verbrei- 
tung der Billig-CD-ROMs an- 
hauft. Also das gelobte Me- 
dium Compact Disc ist ganz 
sicher noch nicht das Gelbe 
vom Ei. Dieser Meinung ist 
auch Vorausdenker und 
Spieldesigner Chriz Crawford 
der dem Medium CD-ROM 
keine funf Jahre mehr gibt. 
Nach seiner Meinung wird 
dann spatestens die unfle- 
xible CD-ROM durch digitale 
Kommunikation wie ISDN 
abgelóst. Eines kann man 
mit GewiBheit sagen: Die 
CD-ROM ist das Medium der 
nachsten zwei Jahre und 
dann wird sich zeigen, ob die 
unbeschreibbare Scheibe den 
Gurtel enger schnallen muB. 



CŁ\^ 



Ca>^ 



Riickwartsgang 

Ich habe ziemliche Proble- 
me mit ULTIMA UNDER- 
WORLD 2. Die Steuerung 
spinnt bei mir namlich 
immer, d.h. sobald ich versu- 
che, nach vorne zu laufen, 
so tut sich gar nichts (rechts 
und links klappt alles). Das- 
selbe geschieht, sobald ich 
versuche, mich nach hinten 
zu bewegen. Versuche ich 
aber, die ganze Geschichte 
mit dem Joystick zu steuern, 
klappt alles tadellos. Wo also 
liegt das Problem (diesen 
Arger habe ich sonst mit kei- 
nem anderen Spiel - ULTIMA 
UNDERWORLD 1 laBt sich 
ohne Probleme steuern)? Ich 
besitze einen 486/DX2 mit 66 
MHz und 8 MByte RAM, 



sowie 256 KByte Cache. 
Meine Spiele mit Mausunter- 
stutzung steuere ich mit 
einer LOGITECH-Maus. Ich 
habe auch schon versucht, 
einen Update-Patch zu in- 
stallieren. Damit lieB sich ein 
fruheres Problem bei 
UNDERWORLD 2 beseitigen 
(das Spiel hielt zwischen- 
durch mitsamt Cursor und 
Musik an), doch bei diesem 
Problem versagt er jammer- 
lich. 

Caroline Bach, Karlsruhe 

Ich gestehe, daB ich in die- 
sem Fali auch kein Allheilmittel 
kenne: Vielleicht hast du im 
Setup eine falsche Einstellung 
der Soundkarten angegeben, 
die sich in irgendeiner Form mit 
der Maus uberschneidet. Pro- 



biere also einmal, Underworld 
2 vóllig ohne Soundkartenun- 
terstutzung in die Gange zu 
bringen. Ais generelles Pro- 
blem kónnte auch eine Neuor- 
ganisierung des Speichers wei- 
terhelfen, eventuell der Befehl 
memmaker ab DOS 6.0. Falls 
also jemand unserer Leser ein 
ahnliches Problem bei Under- 
world 2 entdeckt hat, ware es 
sehr nett, wenn wir auf diese 
Weise Caroline weiterhelfen 
konnten. 



Affeninsel 

Ich habe ein paar Proble- 
me, die mir schon einige Zeit 
zu schaffen machen. Ich be- 
sitze einen 486 DX 33 mit 
CPS-Audioblaster pro 4.0 
und einem CD-ROM Lauf- 
werk. Obwohl CPS den Au- 
dioblaster fur 100% AdLib 
kompatibel erklart, gibt es 
bei Monkey Island 1 Proble- 
me: Wenn ich versuche, es 
zu starten, erscheint die Mel- 
dung "RUN-TIME ERROR 
R6003 -integer divide by 0". 
Ich habe auch versucht, das 
Spiel mit den Optionen a fur 
AdLib und g fiir Gameblaster 
(laut Handbuch) zu starten, 
ohne Erfolg. Eine andere 
Version von Monkey Island 1 
hatte die gleichen Erschei- 
nungen. Mit meinem vorheri- 
gen Creative Labs Soundbla- 
ster funktionierte es ein- 
wandfrei. Auch andere 
AdLib-Spiele haben Proble- 
me mit dem Audioblaster 
(Ausnahme Strike Eagle II). 
Kónnte es sein, daB meine 
Soundmaschine kaputt ist, 
oder kann ich den Fehler ir- 
gendwie beheben? 

Mein nachster Fali: Kiirz- 
lich kaufte ich mir den hoch- 
gelobten Gravis Competition 
Pro-Joystick (ohne Game- 
card), aber manche Program- 
me werden durch den An- 
schluB eines solchen sehr 
gebremst (Hundefels 3D, 
aber nicht verraten). Bei 
Gods rennt der Held standig 
nach rechts, und ist nicht zu 
stoppen. Bei Commander 
Keen 4+5 funktioniert der 
Stick ganz nach Erwartung, 
die Teile 1-3 hingegen regi- 
strieren ihn erst gar nicht. 

Ich hoffe, du kannst mir 
helfen, und ich danke dir 
schon im voraus. 

Bjórn Kullmer 

Nachdem CPS haarscharf 
am endgultigen Konkurs vor- 
beigeschlittert ist, stehen die 
Zeichen in der Hamburger 
Firma nun auf Sturm: DaB die 
CPS-Soundblaster in irgendei- 
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powertips 



ner Form nicht AdLib-kompati- 
bel sein kónnte, kann einfach 
nicht sein. 

Die Joystick-Erkennung und 
Auswertung ist eine Sache fur 
sich: Gods gehórt dabei sicher 
zu den chaotischsten Abfragen 
der neuen Softwaregeschichte, 
die einzige Móglichkeit, das 
Spiel in feste Hande zu bekom- 
men, ist mit einem einstellba- 
ren Joy zu arbeiten. Da das 
Rennen urn den Hundefels 
sich mit der Tastatur eindeutig 
besser spielen laGt, wurde ich 
Dir zu einem Verzicht auf den 
gelobten Gravis Joy raten. 

Kauf Dir was 

Bevor ich loslege, mufi ich 
erst mai sagen, dafi ich die 
Rubrik "Doc Dtise" echt 
stark finde!! Aber nun zu 
meiner Frage: Ich habe vor, 
mein altes 386er Mother- 
board zu vermóbeln und mir 
einen 486DX2/66 zu kaufen. 

1. Lohnt es sich, die Fest- 
platte Liber einen Local-Bus- 
Controller laufen zu lassen ? 

2. Ich bin ein extremer 
"Spieler" und spiele gerne 
Spiele wie Strike Comman- 
der oder Comanche. Da aber 
zu der nótigen Rechenpower 
auch eine anstandige Local- 
Bus-Grafikkarte gehórt, 
werde ich mir wohl auch 
noch so ein Ding zulegen 
mussen. Du hast mai die 
BOCAS VGAXL1 fur "Spie- 
ler" empfohlen. Ist das 
immer noch so das Beste? 
Wenn ja, wie teuer ist sie in 
etwa und wurde sie iiber- 
haupt mit meinem Monitor 
arbeiten? In der Beschrei- 
bung des Monitors stehen 
folgende Angaben: Aufłósung: 
31kHz: maximal 640x480, 
35kHz: maximal 800x600/ 
1024x768 

Christian Feuerstein, Hatlingen 

1. Ein Rechner kann nicht 
schnell genug sein, so lohnt 
sich ein Local Bus Controller 
allemal. Da Du anscheinend zu 
einem neuen Motherboard 
greifen muBt (aufgepaRt: eini- 
ge Boards kónnen 386er und 
486er Prozessoren verarbeiten, 
eventuell brauchst Du also nur 
den Prozessor), solltest Du 
schon zu einem Local Bus 
Board greifen und dabei darauf 
achten, daR gleich ein Local- 
Bus-Controller auf dem Board 
installiert ist. Die Boards mit in- 
tegrierten SCSI-, IDE-Control- 
lern sind logischerweise teurer 
ais die normalen Boards, da 
Du aber keinen Local-Bus- 
Controller mehr brauchst, hast 
Du den Differenzbetrag schnell 
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wieder raus. Nebenbei ersparst 
Du Dir eventuellen Arger mit 
dem neuen Controller und hast 
einen Local-Bus-Steckplatz 
ubrig, den Du beispielsweise 
mit einer Local Bus Netzwerk- 
karte fullen kannst. Bekommst 
Du kein preisgunstiges Board 
mit integriertem Controller, soll- 
test Du zwischen dem Local- 
Bus-Controller und einer 
schnellen Festplatte abwagen, 
denn der schnellste Controller 
nutzt Dir nichts, wenn die Fest- 
platte nicht mitzieht und daran 
hakt es meistens. 

2. Die beste Grafikkarte auf 
dem Markt ist die VGA-XL1 si- 
cher nicht, da teurere Karten 
bessere technische Spezifika- 
tionen bieten ais die Boca- 
Karte. Der Vorteil der XL1 ist 
ihr gutes Preis-Leistungs-Ver- 
haltnis und die relativ hohe Ge- 
schwindigkeit in DOS-Applika- 
tionen, also im gróRten Bereich 
der Spiele. 

Sound- 

Gepldnkel 

Ich habe vor, mir eine 
Soundkarte mit "General 
Midi"- und Roland-MT-32- 
Kompatibilitat zu erwerben. 
Zur Auswahl stehen die So- 
undblaster 16ASP mit Wave- 
blaster und die Soundwave 
32 von Orchid. Welche der 
beiden Soundkarten tónt in 
Sachen Instrumentenwieder- 
gabe (vom ROM) besser, und 
welche hat weniger Kompa- 
tibilitatsschwierigkeiten mit 
Spielemusik (z.B. Anspre- 
chen eines falschen Instru- 
mentes oder sonstiges Wirr- 
warr?). Wird es in wenigen 
Wochen wieder etwas noch 
Besseres (oder Billigeres) 
geben? 

S. Sutter. Uzwill (Schweiz) 

Der Markt der General Midi 
kompatiblen Soundkarten, die 
mit Wavetable Sounds arbei- 
ten, wird standig gró(3er: 
Neben der Soundwave 32 und 
der Creative Labs Kartę gibt es 
bereits die Spea media FX, lie- 
ferbar ist auch eine GM-kom- 
patible Kartę vom taiwanischen 
Billiganbieter Aztech. Grund- 
satzlich muB man allen Karten 
bescheinigen, nicht "lOOprozen- 
tig zur echten Roland kompati- 
bel zu sein. AulBerdem bietet 
keine der Doppellósungen So- 
undblaster Pro kompatible Ef- 
fekte. Dies laRt gerade einige 
exzellente Stereoeffekte 

schmerzlich vermissen. Zur 
Zeit sind also die Soundblaster 
1 6 ASP mit Waveblaster-Auf- 
satz, die Sound-, Gamewave 



32 und die Spea media FX in 
diesem Bereich etabliert. Jede 
Kartę hat ihre eigenen Macken 
und emuliert das Original Ro- 
land General MIDI mai mehr 
und mai weniger gut. Da die 
Samples in den ROMs natur- 
lich nicht die Original-Roland- 
Samples sind, ist bei allen Kar- 
ten von Fremdanbietern immer 
eine leichte Verfalschung zu 
spuren. Das hat Vor- und 
Nachteile, denn neben den 
wirklich argerlichen Falschtó- 
nen haben die verschiedenen 
Emulationen manchmal den 
ganz eigenen Reiz, Musik- 
stiicke in verschiedenen Varia- 
tionen abzuspielen. Die Ange- 
legenheit wird erst dann richtig 
argerlich, wenn manche Tóne 
extrem falsch klingen, und 
das passiert bei allen nicht ech- 
ten Roland-Karten haufiger. 
Der Waveblaster-Aufsatz der 
Soundblaster 16 ASP funktio- 
niert recht gut und wird erfreuli- 
cherweise sogar in einigen 
Spielem direkt unterstutzt. Der 
Nachteil der Soundblaster 16 
ist der oft sehr computergene- 
rierte Creative Sound und die 
oftmals miese Verarbeitung der 
Kartę. Die Spea media FX 
kann sich ais echte Musiker- 
karte prasentieren und kann 
am ehesten am vollen Roland- 
sound kratzen. Allerdings hat 
die media fx manchmal Proble- 
me mit der Soundblaster-Emu- 
lation. Die billigste Lósung, an 
eine General-Midi-kompatible 
Kartę zu kommen, ist die 
Orchid Sound-, Gamewave 32. 
Da der DSP von Analog Devi- 
ces neben der Roland auch 
gleich die Soundblaster emu- 
liert, trifft die Kartę die Sound-, 
Gamewave 32 im Roland und 
im Soundblasterbereich nicht 
immer den richtigen Ton. Aller- 
dings gibt es seit neuestem fri- 
sche ROMs mit noch mai ein- 
gespielten Samples fur die 
Orchid-Karte. Damit werden 
zwar nicht die oft im DSP be- 
grabenen Fehltóne behoben, 
aber der Klang nahert sich 
dem Original-Rolandsound an. 
Ubrigens kónnen alle Orchid- 
kartenbesitzer die ROMs nach- 
traglich bei Orchid ordern. 

Bleibt festzustellen, daB 
wenn Du wirklich echten Ro- 
land-Sound willst, nicht urn den 
Kauf des Originals herumkom- 
men wirst und einen schlappen 
Tausender investieren muf3t. 
Denn keine der Karten, die Ro- 
landsound emulieren, kommen 
klanglich an die SCC-1, TAP- 
10 oder SC-7 heran. Das wird 
dann allerdings, da im Optimal- 
fall noch eine Soundblaster 
Pro-kompatible-Karte in Deinen 
Rechner gehórt, ein teurer 
Spa(3. 



Roland zum 
zweiłen 

Seit kurzem bin ich stolzer 
Besitzer eines 486 DX-2 
Rechners und móchte mir 
jetzt eine Soundkarte zule- 
gen. Ich interessiere mich 
speziell fur die SCC-1 von 
Roland. Dazu meine Fragen: 

1 . Bevor ich soviel Geld fur 
eine Soundkarte ausgebe, 
wurde ich sie mir naturlich 
gerne mai anhóren! Kannst 
Du mir vielleicht sagen, wo 
ich eine Demo-CD herbe- 
kommen kónnte? 

2. Kann die SCC-1 den MT- 
32 Standard emulieren? 

3. Hat die SCC-1 auch 
einen CD-ROM oder einen 
Joystick-AnschluB? 

4. Gibt es schon Program- 
me mit echter SCC-1 Unter- 
stiitzung? 

Steffan GróRer 

Die SCC-1 ist eine der edel- 
sten Musikkarten, die zur Zeit 
erhaltlich sind. Ich verstehe 
Dich durchaus, daf3 Du bei 
solch einer Anschaffung erst 
einmal eine Klangprobe neh- 
men móchtest. Eine CD mit 
echtem Roland-Sound ist, 
eine nette Werbeidee, mir 
noch nicht in die Finger ge- 
kommen. Ein anderer Vor- 
schlag ware eventuell, Dir die 
Kartę bei Deinem Handler vor- 
spielen zu lassen, dabei 
kannst Du auch gleich Deine 
Lieblingsspiele austesten. Die 
SCC-1 hat ein Programm, das 
die Kartę MT-32 emuliert. Al- 
lerdings muG man dazu 
sagen, daR alle Spiele (und 
das sind eine ganze Menge), 
die versuchen, die MT-32 di- 
rekt zu programmieren, uble 
Falschtóne produzieren. Da 
Du aber eine General-MIDI- 
kompatible-Karte hast, und die 
meisten Spiele heutzutage 
einen General-MIDI-Treiber 
vorzeigen kónnen, ist dies 
nicht weiter tragisch. Proble- 
me gibt es speziell bei alteren 
Spielen, die nur die MT-32 im 
Angebot haben und dann die 
Kartę auch noch programmie- 
ren. Es gibt einige Program- 
me, die die SCC-1 auch direkt 
ansprechen, allerdings gehórt 
der SCC-1 Treiber langst 
nicht zum Standard. Wenn 
Du mit dem Gedanken spielst, 
Dir eine SCC-1 zuzulegen, 
solltest Du auch gleich die 
Kosten fur die Soundblaster- 
kompatible-Karte mit einbe- 
rechnen, denn die SCC-1 al- 
lein im Rechner sorgt zwar 
fur gute Musik, bringt aber 
keinen Digiton an Deine Aktiv- 
boxen. 
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KLEINANZEIGEN 



N T 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power- Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, fur 5- DM eine pnvałe Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 06/ 
94 (erscheint am 1 1. Mai '94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 5. April '94 
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage werden 
in der Juli-Ausgabe 1994 (erscheint am 15. Juni 1994) veróffentlicht. 
Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieRen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verkaufe C128D + Farbmonitor + 2 Joyst. + 
Maus + Handbucher + versch. Software, Preis 
500 DM. Patrick Krause, Am alten Klarwerk 3, 
50354 Hurth, Tel. 02233/70363 



Suche vollstandige alte Originalspiele. kaufe 
ganze Sammlungen. Wer was Gunstiges anzu- 
bieten hal, bitte melden Tausche, verkaufe 
auch u. U. Tel. 0721/856903 



Verk. Enchanter, Ultima 1, Mule, Startleet 1, 
Cutthroats, Blue Max, Psi 5, Archon, Beach 
Head 1 ♦ 2, Wi. Crown, Labyrinth, Phantasie 2 
u.v.m. je 40-100 DM Tel. 0721/859677 

Verkaufe Floppy 1541 II + Matrix-Drucker, 2 
Joysticks, 1 Maus, 1 volle Disk-Box und viele 
Originalspiele, alles 102% ok, Preis VB. Tel. 
036962/20200, ab 16,00 Uhr. Christian 



Verk. C64 II mit Monitor (Color) 1 802 und Floppy 
1541 II + 5 Spiele (z.B. Oil Imperium, Uss John 
Young), Neupreis 1000 DM, VB 250 DM. Tel, 
07041/5374, Jens 

Verk. C64 II + Floppy 1541 II + Action Replay VI 
+ viele Spiele (G.I., Joe) usw., VB 300 DM. 
David Korth, Breslauer Str. 8, 48703 Stadtlohn 



Verk. C64. Floppy 1 541 II, Datasette, 2 Joysticks. 
viele Spiele, z.B. Invest, Transworld, Rings ot 
Medusa, Battles of Napoleon usw. Tel. 0345/ 
504387, Torsten ^jfl 



C128D + Monitor + Drucker MPS1200 + 3 
Joysticks + 50 Disketten. VB 650,-. Tel. 09722/ 
1825 (Marco, nach 16.00 Uhr) 



Verk. C64 mit Floppy. Datasette, Joystick, viele 
Spiele, Geos.ca, 50 Disks, 10Kass., Disketten- 
box u. deutsche Anleitungsbucher fur nur 280 
DM. Tel. 06062/61323 



Verk. C64 + Floppy + 2 Joysticks + ca. 190 
Disketten t 3 Disk.-Boxen, Preis 250 DM. Tel. 
09445/7234, ab 17 Uhr 



Amiga 



Verkaufe Amberstar. Black Crypt, EOB2,Their 
linest Hour-BOB fur je 40 DM. Melden bei Karl, 
Tel. 07031/2754, ab 17 Uhr 



Verk. orig. History Linę, 40 DM und Railroad 
Tycoon 30 DM, zusammen fur 60 DM. Tel. 
02402/73815 



Tausche oder kaufe Sleepwalker. Verk. auch 
Action Pack (Turrican 1 + 2, X-Out. Kick off), 
Walker, Monkey Island 2 und Lemmings 1 . Ruft 
mich unter Tel. 0622 1 /862806 an. 



Amiga 500 + 2.5 MB + TV-Modul + Monitor 
1084S + 1 Mouse, 1 Mousepad + 1 Action R. 
MK 3, 1 Drucker, ca. 50 Spiele + 1 30 MB HD mit 
2 MB RAM fur 1500.-, Tel. 07271/8748 



Verk. Amiga 500, 1 MB, Maus, 1 Joystick, 2 
orig. Spiele, 3 Bucher, TV-Adapter, VB 500- 
DM, Tel. 05659/7141, ab 14 Uhr 



Verk. A500 + MB + Mon. 1084S + 2 J. + 80 
Leerdisks, ebenso 7 Onginale: Syndicate, 
Flash., Black Crypt, NP: 1 700 DM VB: 750 DM, 
Tel. 0711/873399 Di.-Fr. 17-19 Uhr: Marko 



Verk. A500 + 3 Floppy + 1 084 Monitor + 2.5 MB 
+ AR/M3 + 6 Boxen + 4 Joysticks + 4 Player 
Adapter + 1000 Disk + eingebaute LEDs & 
Pegelanzeige + lackiert: NP: 4800 DM VP: 
1350 DM Tel 05247/3536 (Bernd) 



Orig. Legend of Kyrandia, Wing Commander. 
Curse of Enchantia je 40,-, Kings Ouest 5 BM. 
Prof je 35,-, Midwmter2 =30,-, inki. Versandk., 
Tel. 02204/1823 o. 0221/1642338 



Verk. Amiga 500, 1 MB, orig. Spiele: Day of the 
Viper, Conquest of Camelot, Populous, Promi- 
sed Lands, mit Mouse DM 450- VHB. Tel. 
0611/377968 



Verkaufe A500 (def.) 80,-, Monitor 1081 500- 
2 LW 100,-; Speichererw. 1 MB (neu) 70,-, 
oder komplett fur 700,-. Tel. 02166/33609 in 
M.-gladbach 2 



Suche Soft- u. Hardware, besonderes Strategie- 
taktik-Progr. m. milit. Genre, bitte nur per Ein- 
schreiben! Tausch gg, Pgm., Mzn, TK, Geld, 
HW. M.H.W. Schneider, Postf. 602465. 22234 
Hamburg 



Verkaufe Amiga 500 + 2. Laufwerk + Monitor + 
3 Joysticks + 7 Spiele (Originale) + 1 MB 
Speichererweiterung + 4 Data Becker Program- 
mefur550DM(VHB). Tel, 0521/1 05512,Marcel 

Verk. A2000 + Monitor + 2. Laufw,, 3 MB RAM, 
20 MB HD. 30 ong Spiele, Assembler, Bucher 
fur 1000- DM an Selbstabholerl Tel 089/ 
4480732 (Florian) 

Verk. Sim Ant, Op. Stealth, Goal, Sensible 
Soccer, E Hughes Soccer, Basketball, Austerlitz 
je 40 DM VB. Player Manager 20 DM. Tel. 
08141/25263. Suche Amiga/PC-Spielel 

Verkaufe: DPainWAGA (nicht registriert) 99,- 
Ambermoon40, ,Adress-Manager25.-,Tech- 
no-Sound-Turbo 50.-, Lionheart 25,-, Zool 
15,-, ab 17-20 Uhr/okay. Tel. 09461/1372 

Verk. A500, 2,5 MB RAM, 105 MB Festplatte, 
Monitor 1 084S, 1 LW 3. 5' Star LC 20, Drucker, 
3 Originalspiele, Joystick, 100 Leerdisketten, 
Tel. 06372/2267, Preis 1300 DM 



Suche: Easy Amos. Splatterhouse fOr Amiga. 
Tel. 051 1/650256, Roman Kellner 



Verk. A2000. Mon. 1 084, Sounddigitizer, Maus, 
Joysticks, 20 orig. Spiele + 6 Anw. + 16 PD + 
1 10 Disks, Bucher, 96 Hefte. Diskbox, VB 1 1 00 
DM. Tel. 089/3106167 

Kaufe Amiga Originalspiele wie Patrizier, Die 
Siedler, Dune2, Burntime, Christopher Colum- 
bus oder tausche auch gegen Gamę B. Spiele. 
Zahle bis zu 35 DM. Tel. 06471/41838 



Verk. Amiga orig.: Global Effect 40 DM. Disk 
Lab 30 DM, Conquestador 35 DM, Paragliding 
30 DM. Prestige Samml. 35 DM. R. Hohen- 
stein, Breite Str. 2, 39261 Zerbst 



A500. 2 MB. Kick 1 .3 + 2.0, 52 MB HD, Monitor 
1084S, 2. LW, TV-Tuner, 2 Joysticks, diverse 
Spiele + Anwenderprg., AJ 9/91-1/94, VB 1500 
DM, Tel. 030/5414046, nur Samstag u. Sonn- 
tag 



Super Amiga 500, 1 MB, 2. Laufw., 2 Mause, 
Joystick, TV-Modulator, 24 orig. Games (neue- 
ste Software), viele Disketten, 2 Diskboxen, 
Handbuch Amiga-Basic usw., Neupr. 2500- 
fur 1300.-. Tel. 08261/4356 



Biete: Indy 3 + 4; Monkey 1 + 2: EOB 1 ; Legend 
of Kyrandia 1 ; Space Ouest 3; Muds Preis: je 
zwischen 10-60 DM. Tel. 07164/7416 



Amiga 500, 1 MB, 2 LW, TV-Modulator, Midi- 
Inlerface, 800 Disketten. 1 1 Originale, Action 
Replay MK III, VB 1250,-. Tel. 02261/66597 



Verkaufe Amiga Originale. Listę gegen Ruck- 
porto Ralf Butz, Herzogstr. 5, 41747 Viersen 



Verk.: A500 + Monitor + 1 MB + Joystick + ca. 
1 20 Leerdisks + Powerpack + Handbucher + 25 
orig. Games (Monkey 1 + 2, Turr. 2, Wonderl., 
Cadav. .) zus, 1700 DM, Tel. 07843/2381, Chris 



Verkaufe A500 mit 1 MB RAM. 2. LW, Monitor, 
Joystick, Mouse, 15 Demodisketteni DasGerśt 
ist in einem sehr guten Zustand! VHB: 600 DM, 
Tel. 03774/61162 

Original Sim Ant 30,-, Battle Isle 30,-, Airbus 
30,-, Campaign 30,-, Gunship 30,-, A-Traln 
30,-,SimCity20,-,Civilization30,-.Tel.05271/ 
35348 nach 18 Uhr mit Originalverpackung 

Amiga-Games, A-Tram, Civilization, Sim Ant, 
EOB 1 +2, Amberstar, Powermonger, Dragoni. 
Their Finest Hour, Die Fugger 35-45 DM VB. 
Mo.-Do. 11-14.00 Uhr. Tel 06181/257104 

Verk. fur Amiga Infrarot 3-Tasten-Maus fur 
70.-, 2-Tasten-Maus fur Amiga 8 Atari 20,- 
und Populous II fur 25 DM. Silke Kettwig, Post- 
fach 1611. 46395 Bocholt 



Achtung! Verkaufe Streetfighter2 40 DM, Zool 
40 DM. The Humans 50 DM, Markus Lapple. 
Tel. 02 14/44541. Friedrich Bayer Str 15.51373 
Leverkusen 



Verk. Indy 4, Ween Mensch Amiga, Orbit Amiga 
30 DM. Legend Space Ouest 420 DM.Khalaan 
10 DM. Teł. 09953/639 



15 DM furjedes Amiga-Original: DSA, Jona- 
than, Wing Commander + Porto. Telefon: 0951/ 
69771 



Pop + Sim City, Cadaver, Deliverance, Gods, 
Muds, Indy III, F-19, Chaos Engine, orig. Spiele 
je 28,- DM. Tel. 06241&74726 



Verk. Amiga 500, C-Mon. + 52 MB FP, 2,5 MB 
RAM, 2. LW + Kick 1.3 + 2.0 + 2 Joysticks + 1 9 
orig. Indy 4, Monkey 2 usw. + Diskbox, Maus + 
leicht def Farbdrucker VB 1500,-, Tel. 07051/ 
58356 

Verk. CarrierC, Elvira. Moonshme R., Rick 1, 
Indy 4, Demomakerset. Suche dringend Noise- 
tracker od. andere M-Prog., Tel. 08031/45413 

A500, 1 MB, 1084S-Monitor. 2. LW, LC 20 
Drucker, Akustikkoppler, Abdeckhaube, 3 Joy- 
sticks, 2 Mause, vielorig. Software, Fachliteratur. 
viel Zubehór, VB 900 DM. Telefon 07231/ 
481626 



Verkaufe Syndicate, Lionhard, Goblins 3 fur je 
35,-. Nur Originale 100 % o.k. Marlo Gobien, 
Eifelstr. 59, 53894 Mechernich. Tel. 02484/ 
2434, ab 19.00 Uhr 



Verk. Amiga 500, 1 MB, Maus. TV-Modulator 
fur 300 DM. Tel. 06707/8248, ab 14 Uhr 

Suche: Thunderhawk. Zahle 59 DM , bitte Origi- 
nal. Fragt nach Michael, Tel. 09385/373 



Verk. orig. Populous II, Syndicate, Spacehulk je 
35 DM, Agony, Leander je 1 5 DM. Suche Poster, 
Puppen etc. von Chun Li, zahle auch, Tel. 
03973/210021 (Enrico) ab 18 Uhr 

Verk. fur je 20 DM: Indy 3, Zak McKracken, 
Lemmings, Populous, Space Ouest 3, Buck 
Rogers,LordsofRisingSun,TV-Sports Football 
Marco Rullkótter, Tel. 05223/73490 



Verkaufe billig Originalspiele, Tel. 07123/ 
922541 oder 18216 

Verk. Amiga 1200, HD 40, 4 MB RAM, 40 MHz, 
1 ext. LW, 2 Joysticks, TV-Modul u. viele Disks 
fur 1300- DM u. 1 Originalspiele zu a DM 20,- 
Tel. (ab 19 Uhr) 034202/24837 



Verk. A500, 1 MB + div. Zubehór. mit Progr. 
(Text, Datenbank, Malprogramm) + Original- 
spielen. Dizzv, Gunship 2000, 4 D Sportsdrv., 
Airbus, fur 400 DM, Tel. 02206/6489 

Verkaule A500 mit 1 MB RAM, TV-Adapter. 
Maus + Pad, 2 Joysticks. 6 Originalspiele (u. a. 
Syndikate), 30 Leerdisketten in Box. VB 500 
DM. Lars Enders, Tel. 02944/2862 



Verkaufe A500, 1 MB. 2. LW. Farbmonitor. 
Maus, Mauspad, 3 Diskboxen. 200 Disketten, 4 
Joyst., 1 orig. Indy 4 + Klemigkeiten, NP 2500- 
VP 950,-. Tel. 07081/2145 



Verkaufe Indiana Jones 3 u. Masterblazer fur 
30,- bzw. 10,-. Tausche auch beides zusam- 
men gg.AnstoH oder Chaos Engine. Tel. 09562/ 
8753, fragt nach Andreas 

Verkaufe Combitec-Speichererw. 2 MB fur 
Amiga-1000 400- DM/Amiga 1000 + Farb- 
monitor (Monitor ki. Defekt) 250,- DM. Tel. 
05303/5435 



Verkaufe Amos-Compller 30,-, Tome IV 60,-, 
Hothelp40,-.Superbase-Prof.-Entwicklerpaket 
250,-, Finał Whistle + Kick off II + Player Mana- 
ger 50,-. Tel. 05303/5435 



Verk. Amiga 500 mit vielen Orig.-Spielen, Ab- 
deckung, HF-Modulator, usw., VB 300 DM, 
verk. auBerdem einen Laserdrucker fur VB 700 
DM; Tel. 09372/3246, ab 14.00 Uhr 

Verk. 52 MB Harddisk (SCSI-2-Controller, 13 
ms) + 2 MB Fast-RAM f . A500 zu DM 250.- inki. 
Porto. 1 Jahr alt. 100 % o.k. Telefon 0471/ 
88209 



Verk. fur A500: Festpl., 105 MB, komplett fur 
450 DM, Dune 2 (40 DM), Eish. Man. (45 DM). 
Gunship 2000 (45 DM). Nur Originale. Tel. 
09820/461 . Martin verlangen. 



Amiga 500 + 2,3 MB + Monitor 1084S + 24 NL- 
Drucker OKI-ML 390 + DPaint IV + Vizawrlte- 
Test + weitere origin. Software + 10 Bucher 
Data Becker u. Lechner komplett fur 1350,-. 
Tel. 06624/8404 

Lose meine Amiga-Sammlung auf. Originale 
von 5-25 DM. Kostenlose Listę bei: H. Franzen, 
Klosterkammerstr. 15, 56858 St. Aldegund. 
Tel.06542/22160 

Von Privat Amiga orig. Spiele, neueste Soft- 
ware, ca. 1/2 Preis, Kiassiker 20,-. Abnahme 
mind. 3 Games. Alles Originale. Alle emwand- 
frei. Tel. 08261/4356, Fax 08261/21541 



Pools of Darkness, Pool of Radiance. F-19 
Stealth Fighter, Midwinter 2, Dragon Wars |e 
30.-. Powermonger, Mig-29, Battle Isle Datadisk 
1 je 20,-. Tel. 089/7143804 



Verkaufe Hexuma 30.-, Fire + Ice 30- DM, 
tausche auch gem gegen The Lost Viking, 
Mad-TV, Gobliiins 1 oder Gobliiins 2. Tel. 089/ 
8506959 

Verk. A500, 1 MB, 2. LW, Mon. + TV-Tuner, 
Maus + Pad Spiele: Ultima 6, Wonderl., Lemm.. 
MP Soccer, Zak Arthur, Trinity, TV-Sp.-Footb., 
Jinxter. Fish Stationf + 5 andere, VB DM 700, 
Tel. 0751/46309 
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Verkaufe Amiga 2000, 1 MB RAM. 2 LW. 40 MB 
HD, Monitor, Originalspiele, 285 Disks, Alf- 
Karte, Bucher usw. fur 1199- DM. Fall's Fra- 
qen kommen anrufen unler Tel. 07121/52681 
Marc 

Verk. orig, Khalaan, Weird Dreams, Phobia. II 
came from the Desert sowie Marki & Technik 
Bucher fraktale Grafik und krealive Grafik mit 
Disks. Tel. 02938/1728, ab 16.00 



Verkaufe: Silent Service II DM 39,-, Indy IV 
Adventure DM 39,-. Indy III Adventure DM 29- 
Fhght ol the Intruder DM 35,-, Star Trek 1 -3 je 
DM 15,-, Tel. 07071/44680 



Verkaufe: Amiga 500 + 1 MB Speicher + 120 
MB HD + Games ♦ Maus + Joystick fur 1200 
DM. Weitere Infosauf Tel. 06126/69480. 1255, 
Helmut Grosser, Weiherwiese 1 3, 6551 Idstein 



Suche Data Becker Demomaker, Erw. Set 2 
und auch das Music-Constructio-Kit von Data 
Becker 1 Melden bei: P. Dopieralski, Tel. 02291/ 
900225 - dringend - 

Verkaufe original Amiga Spiele, z.B. Monkey 
Island 1 + 2, Wax Works, Elvira 1, Beast 2 
u.v.m. Valentin Dabronz, 55122 Mainz, Am 
Gonsenheimer Spiefl 10, Tel. 06131/384522 



Verk. Red Baron, Corporation, Search for King, 
Shadowgate. Futurę Wars, Immortal, Kult. 
Ultima 6. Sherlock Holmes, Flight of Intruder, 
Tel. 09264/1467, ab 18 Uhr 



Verkaute Uridium II fur DM 35,- (VB). Tel. 
07964/777 (Jochen). Tausche evtl. auch gg. 
anderes Original (Genre: Jump & Run o. Jump 
& Shool ...) 

Verkaufe Syndicate (deutsch) 40 DM. Hunt for 
Red October 15 DM und Jack Nicklaus Golf 15 
DM. Tel. 02103/22250 

Verkaufe orig. Lionheart fur 40- DM. Tel. 08687/ 
394, Hansi 

Achtung! Suche dringend Joan of Art oder 
andere Spiele! Listę an: Jurgen Wuckel. Turmstr. 
21 , 98701 Herschdorf, Tel. 036738/3474 von 
18.00-20.00 Uhr 



Verk. A500. 1 MB, Netzteil, TV-Modulator, 
Joystick, Maus, Maus-Joyslick, V-Kabel, 1 orig. 
Spiel A320 Europa. 300 Disk, Preis 450 DM. 
Tel. 06403/62503 



Suche Speichererweiterung fur meinen guten, 
alfen Amiga 1000, Wermireine verkaufl (min. 
1 MB) oder weiB. wo ich eine bekomme, bitte 
0212/318306 anrufen. 

Verkaufe Storm Accross Europę. Sim Earth, 
Third Reich, Whlte Death, Ums II, Campaign, 
1 869, Typhoon of Steel mit Originalverpackung, 
Anleitung, je 20,-. Tel. 07225/781 80, ab 1 9 Uhr 

Suche defekten Amiga 500 bis 50 DM und 
verkaufe Dune 2 fur 50 DM. Bjórn Kruger. 
Saseler Chaussee 21 7b, 22393 Hamburg, Tel. 
040/601051 1 , ab 17 Uhr, nur Original 

Geschenkl! Elitę 2 = 45 DM, Siedler = 50 DM, 
Powermonger = 40 DM, Infestation = 30 DM, 
Kickass « 30 DM, Wing Commander = 45 DM. 
Ultima 6=45 DM.Wahlt 04821/71 541. nach A 
Tutass fragen 

Ausverkauf wegen Systemwechsel (20- bis 
40,- DM), ca. 25 Originale: Ultima 6, Battle of 
Britain. Mensch Amiga, Amos-Prof., SilentSer. 
2, F1 Grand Prix, Slarflight u.v.m. Tel. 02992/ 

4 770 

Verk. Amiga 500, 2.5 MB Ram, 52 MB HD, FB- 
Monit.. Video-Digitizer, RGB-Splitter, 50 Disks 
-t Diskbox, kompleft 1 350 DM VHB. HD-Backup- 
VHS-Videorec. 100.-. Tel. 02992/4770 

Verk Amiga 500 plus, Kick 2.0, 2 MB, 4 Joys., 
1 Maus, ćfiv. Bucher, Mausmatte. Tel. 0821/ 
577617 

AnstoB, Aufschwung Ost je 50 DM. Stratego 
Soccer Manager je 1 5 DM, Pinball Fantasie 30 
DM, Amiga-Reflections 45 DM, Virenschutz- 
paket 40 DM, X-Copy & Tools 35 DM. Te). 
06422/2621 

Verk. Amiga 500 + 1 MB + 1 Joystick + Maus + 
Bucher + Monitor + ca. 130 Disketten + 3 
Diskettenboxen + Abdeckhaube + M.-J.-Um- 
schalter + Link-Kabel fur nur 900 DM. Tel. 
06163/4227, bis 19 Uhr 



Stop! Verkaufe Orig. -Soft: Nigel Mansell (1 200) 
30 DM, Indy 4 45 DM, LosI Vikings 40 DM, 
Lionheart 30 DM , Chuck Rock 2 35 DM, Kyrandia 
45 DM, alles zusammen 200 DM. Tel. 06155/ 
63104 



Verk. neuen A 1200 + A500 + Zubehór + 1084 
Farbmonitor + 1 MB + 1 LW + 50 Orig.-Spiele 
FP1 . 600.-. Tel. 06220/6065, Marthias Stangl, 
Oberdorfstr. 4, 69253 Heiligkreuzsteinach 

Ich suche fur den A500 das Original-Game 
Paradroid 90, zahle gut dafur. Vicente San 
Martin, Werftstr, 2, 24148 Kieł, Telefon 0431/ 
725186 



Altered Destiny, Blade Warrior, Harlequin, Last 
Battle, Gauntlet 3, Robozone, Psyborg, Catch 
'em Executioner, Armalyte, Monopoly, Air 
Support, Kid Gloves 2, Paladin 2, Cool World, 
CrimeTime,SpaceGun,Midwinter2,Barbarian 
2, DM 30. Tel. 04152/74140 



Siedler DM 75, AnstoB, Eishock. Man. DM 65, 
Conquestador, Zool 2, Disposable Hero, Wing 
Commander, Agony DM 45, Hard Nova, 
Suspicious Cargo, Kick off 2, Sim Ant, Rolling 
Ronny, Cubulus, Enterprise, Think Cross DM 
30. Tel. 04152/74140 



MS-DOS 



Verk. 386/DX 40, 4 MB RAM, 1 20 MB HDD, 3,5" 
LW, 5,25" LW, VGA-Karte, SVGA-Monitor, 
Gameport Mouse, MS-DOS 5.0, Wind. 3.0. PC- 
Tools 7.1 usw. VB 1600,-DM. Tel. 05751/6261 

Verk. PC-Orig. Privateer (DH) 55,- DM; 
Comanche Missionsdisk II (DV) 40- DM oder 
Tausch gegen CD-ROM, Battlechess u. 7th 
Guest, Tel. 0385/613044 

Sam u. Max 65,-, Shadowcaster 60,-, TFX 
65,-. Aces over Europę 60.-. Tel. 0551/24538 

Tausche o. verkaufe: Comanche + Update, 
Larry GE, Lands of Lorę E., James Pond 2. 
Alien Breed u.v.a. Tel. 08193/6496 

Verkaufe: Dune, Laser Squad, Covert Action, 
Wortds al War, Thunderhawk, LHX, Knights of 
Sky, Ambush al Sorinor, Battle Isle, je 20-40 
DM, ab 17 Uhr. Tel. 06321/84374 



Verkaufe (nur Orig.): Dune 2 30 DM, Sim Farm 
30 DM, Carriers at War 1 5 DM, Tel. 089/8544052 

Verkaufe orig. PC-Spiele: Land of Lorę 50,-, 
Day of Tentacle 60,-, Kings Ouest VI 60,-, 
Humans 25,-. Alle in deutsch 3.5" Disk. Tel. 
06106/13452 

Verk. orig. EOB 2. UW 1. Mad-TV, Monkey 
Island 2, Macs Opera, Tel. 0391/603740, ab 
16.00 Uhr 

Mainboard: 386/DX 40 64 KB Cache: 150 DM, 
Slim Case Gehause (schwarz) mit Netzteil: 80 
DM, Soundblaster 2.0: 90 DM. Tel. 07032/ 
72609. Joystick CP: 40 DM 



Verkaufe: Falcon 3.0: 45 DM, F1 GP: 45 DM, 
Eishockey Manager: 45 DM. Super Soccer: 40 
DM, BMP: 40 DM, Kick off 2: 30 DM, Sportlng 
Gold: 25 DM. Tel. 07032/72609 

Verkaule folgende Originalspiele zu je 40 DM: 
Starbyte Super Soccer, Summer Challenge, 
The Incredible Machinę. Tel. 07472/1339 



Verk. Comanche mit Mission Disk fur 80, KQ 6, 
X-Wing, Sherlock Holmes, Terminator Rampage 
fiir 60 DM. Tel. ab 18 Uhr 09273/5632 



Ongmale zu verkaufen. Preis VB. Montags bis 
Freitags von 18.00 Uhr bis 21.00 Uhr. Telefon 
02325/41198 



PC-Onginale + N.N. Strike Com. 60,-, Cheas 
Maniąc 50.-, Wing Com. 1 50,-, Der Patricier 
60.-. Betrayl at Krondor 60.-, Go for Gold 30- 
Pinball Dreams 60,- u.a., Tel. 02822/52415 



Verk. fur PC: AnstoB, Indy Car Racing, SC 
Tactical Operations. On the Road, Larry 5. 
Suche Sam u. Max, Goal, Sim City 2000, Tel. 
06405/3538 



Verkaufe: Pirates Gold, Jurassic Park und 1869 
tur je 70 Fr. oder alle drei zusammen fur 150 Fr. 
Alle drei Spiele smd m bestem Zustand. CH- 
Tel. 031/8393621 (Schweiz bei Bern) 

Verk. je 80 DM NBA Chał, S. Cup Soccer, 
Super Soccer, Wings 2, Parodius, NHLPA 
Hockey 93, Magical Ouest, Bubsy Lemmings. 
S. Tennis, Barts Nightm.. Zelda 3. Tel. 09264/ 
1467. ab 18 Uhr 

Verkaufe Soundkarte Roland LAPC 1 zus. mit 
Midibox MCB 1 (NP 1100 DM) fur 580 DM 
VB . Karteu.Midibox 100%o.k. (100% Roland 
komp. bei Spielen). Tel. 09923/1919 

Verk. etwa 30 original Games und versch. 
Hardware (Monitor Grafikk.). Bitte Listę anf . bei 
Christian Stahr, Berliner Platz 1 , 37671 Hóxter 

Verk. orig. PC-Games: Burntime 50 DM, Sha- 
dowcaster 65 DM, SF2 50 DM u.a. C64-Spiele 
wie T2, WWF u. 25 orig. Spiele sowie Gameboy- 
Spiele, Tel. Borna 4692, P.S. auch Komplett- 
lósung 

Der Club 2000 sucht noch neue Mitglieder! Wir 
bieten viele Vorteiie! Kostenlose Informationen 
anfordern bei: D. Weisbrod, E.-Geck-Str. 16 B, 
76189 Karlsruhe 

Verk. orig. PC-Spiel: Gabriel Knight 45 DM + 
Porto; Litel Divil 50 DM; CD-ROM: Sh. Holmes, 
Cous. Detective 3 55 DM, abends: Tel. 02064/ 
55837 



Tausche Orig.: KQ6, HL14-18, Flashback. 
Xenobots, Bloodwych, Spo. 1 + 2 von WC 2 
gegen: gleichw.; PDreams, Oxyd + Magnum 
James Pod 2 fur nur 2 neue, Tel. 08141/21037 



Verkaufe CD-ROM-Laufwerk Mitsumi CRMC- 
LU005S fur 150 DM. sowie Elitę 2 Frontier fur 
50 DM und Ultima VII fur 40 DM. Tel. 05641/ 
3428 (Michael) 

Verk./Tausche: Lemmings 2. Sensible Soccer, 
Humans, Incr. Machinę, Q. for Glory 3 (je 45 
DM), Links-386 pro mit 4 extra Bahnen (190 
DM), Comanche, Larry 6 (je 50 DM) usw. Tel. 
08574/1252 



Verkaufe Orig.: Indy IV, Star Trek, Ultima 
Underworld, Ultima VII, Aces of the Pacific, 
Civilization. Tausche gg. Day of the Tentacle, 
Tel. 089/486280 



Verkaufe: Castles 2, Les Manley 2, Utopia + 
New Wortds, Discovery, Spellcasting 301 fur je 
45 DM. Tel. 030/8016526, ab 15 Uhr 

Verk. Castles, Team Suzuki, Tie Break. Lem- 
mings, Sim City, Oil Imperium, Lombard RAC 
Rally, Logical, Rock & Roli je 35 DM m.a. A. Tel. 
08161/92461, Martin, ab 18 Uhr 



Gelegenheit: Spielesammlung (25 Spiele + div. 
Mission-Disks nur komplett fur 500 DM), z.B. 
Aces of the Eur., WC II, F15 III, Elitę II, Patrizier, 
Comanche usw. Tel. 06421/31 138 



Verkaufe: War in the Gulf DM 45.-, Mad-TV DM 
30,-. Suche: Vermeer-Sim Farm dt. Die Siedler 
- kaufe o. verkaufe nur Originale. Tel. 08191/ 
70921, ab 18 Uhr 

Suche fur PC: Wasleland sowie Nachfolger 
Fountain of Realms. Zahle gut. Tel. 07231/ 
64784 

Suche Wizardry 7 (Englisch). Zahle bis zu 60 
DM oder tausche gegen WC 2. Maniąc Mans- 
ion 2 oder A-Train. Ruft an: Do-Fr. 14.00 Uhr- 
16.00 Uhr, Tel. 07454/2903 

Shanghai 2, Alone in the Dark, Turn ft, Oxyd 
Magnum, MS-DOS 5.0, Windows 3.0, alles DV 
Preise von 25 bis 45 DM. Tausche auch! Tel. 
09003/2044, ab 17.00 Uhr 



Biete originah/erpackte PC-Spiele, z.B. Lands 
of Lorę, Ret. of Phantom, Veil of Darkness, K. 
Ouest 6, TF1942, Legacy. Holmes u.a. evtl. 
Tausch i Preis VB! (0611/608385) 



Verk. orig. Sim Earth 40.-. 1869 45,-, Hook 
29,-, Patrizier 50,-, Pirates 65.-, StrikeC. 70- 
Planetes Edge 45,-, S. Holmes 50,-, Lemmings 
2 50,-. Eco Ouest i 40,-, Schóne u. d. Biesi 
40,-, Colin Schwebke. K.-M.-Str. 48, 18057 
Rostock 



Verk. Syndicate. Pirates Gold, Monkey2, Ultima 
UW 1 + 2, Indy 4, Wizardry 7. Muds, Freddy 
Pharkas. Air Warrior je 30 DM, Day of the 
Tentacle, CD-ROM DM 50, Teleton 030/ 
8328314 



Verk. 486SX-25 MHz; 120 MB, 4 MB, 3,5 * 
525', 14 SVGA MPR 2 Mon., orla. Software 
(MS-DOS, Windows 3D + oriq Spiele + Maus 
i- Bucher; Local Bus, Intel Inslde, VB2100, Tel. 
09561/15457 



Verk. Aces over Europę (kompl. dt.) 60 DM, 
Elitę 2 (kompl. dt.) 55 DM, A-Train 60 DM, X- 
Wing 60 DM und D/Generation 25 DM + Porto. 
Tel. 02327/77227 (alles 100 % o.k.) 



Verkaufe Aces of the Pacific, Vikings, je 40 DM , 
Aces over Europę, Fields of Glory, je 50 DM, 
Tornado 60 DM, Medieval Lords 20 DM, Micha- 
el, Tel. 0251/81558 

VerkaufeStronghold.TaskForce1942, History 
Linę 14-18, The Siege, Seal Team, The Blue 
and the Gray. Kingmaker, F1 Grand Prix, je 50 
DM, Michael, Tel. 0251/81558 

Verkaufe Empire Deluxe + DD 70 DM, P. Gene- 
ral + DD 45 DM, Global Conquest 40 DM, BMP 
Pro 2 40 DM, Swotl 30 DM, Castles 15 DM, 
FSIV Sound + Graphics 30 DM, Tel. 09191/ 
32623 

Verk. orig. Sam & Max, Kings Ouest 6, Day of 
the Tentacle (CD-ROM), Ultima 7/2, Terminator, 
Railroad Tycoon, div. Game-Boy-Spiele, Frame- 
work 4; Tel. 089/5803168 



Tausche Kyrandia dt., Eishockey Man., Silent 
Service 2, Links, HL 1914-1918 ggn. NHL 
Hockey, SimCity 2000, Siedleru.v.a.fel.07731/ 
25775 (Stephan) wochenends 

Verk. 386 DX 40, 2 MB RAM, 80 MB HD, 3,5", 
5,25", VGAMon., Maus.Tast., DOS 5.0, + Win. 
3.1 . Works fur Win., Spiel: WC2 + Speech, ab 
17 h VB 1500 DM. Tel. 07222/30314 

Verkaufe Roland SCC1 General Midi, MT32 
kompatible Soundkarte mit Sequenzer PRG 
Trax + Zubehór fur 450- DM. Tel. 06142/ 
81 149 ab 19.00 Uhr 

B17 FI Fortress, Civilization, Special Forces 
(original & neuw). Preis VHS, Tel. 07246/1052 



Deluxe Paint II, Geoworks Ensemble (Verp. 
und Handbucher noch neuwertig), Preis VHS, 
Tel. 07246/1052 



Verkaufe F15-3 (35), Tornado (45), Empire 
Deluxe (35), Their Finest Hour (25), Gunship 
2000 (35), Tel, 06434/37692, ab 17 Uhr oder 
am Wochenende 



Verkaufe Lemmings 2, 3,5" fur 35 DM u. Simlife 
fur 30 DM. Tel. 09191/4451 (Daniel) 

Verk./tausche/PC: Lands of Lorę, Populous, 
Ultima 6, SQ5, Venegeance of Excalibur, Maniąc 
Manslon 2, Fun Family/A-500: Elitę 2/Preise 
zw. 45-20 DM. Tel. 07821/37179 



Day of Tentacle, Tornado, Star Trek je 55,-. 
History Linę, SS 2, Swotl, Muds, Riseof Dragon, 
Midwinter je 35, Transworld, Atommo je 20 + 
Porto + NN, Tel. 07525/60417, Dominie 

Verk, Programme (Lotus Ami Pro, Lotus Free- 
lance Graphics, Lotus 1-2-3, Lotus Organizer), 
Computersplele (Comanche, Strike Comman- 
der, BMP, EM, Pirates! Gold, Railroad Tycoon 
Deluxe) und Soundblaster 2.5. Schreibt an. 
Chrlstoph Doli, Lortzingstr, 19 a, 50931 Koln 



Stronghold, Railroad je 55, Lemmings, Carrier 
at War. Heart of China, Monkey 2. Populous + 
Zusatzdisk, Joe Montana, Eishockey je 35.- + 
Porto + NN, Tel. 07525/60417. Dominie 

Verkaufe SC + MD, Comanche, X-Wing. Pri- 
vateer, Ul + II, UMS2, Campaign, Maniąc M. 2, 
Tornado Dark Sun, A-Train etc, viele andere. 
Anfragen lohnt. Tel. 07631/14940 

Verkaufe Terminator Rampage, Shadow 
Caster. Patrizier. MS Flugsimulator + MD, 
Frontier, Spaceward Ho, Lemmings 2 und an- 
dere. Anfragen lohnt. Tel. 07631/14940 



Verk. PC-Ong, Falcon 3,0 + 2 Miss.-Disk 100- 
Aces o. Euro. 60,- , Aces o. Pac + Miss. D. 70- 
Swotl 30,-. Eishockey Man 30,-, MS-Flight 
Sim 5.0 70,-, Huser Tel. 0209/52574 



Verk. Sam + Max. Day of Tentacle, Indy 4, Links 
386 Pro (je 50 DM), Tony Larussa 2, Jimmy 
White Snooker (je 40 DM). Marco Rullkótter, 
Tel. 05223/73490 



Verkaufe dt. ong. Burntime 40, Syndicate 40, 
Fire & Ice 35, KGB 30, Pirates GokJ45, LOL 35, 
Privateer 40 sowie Warlords 2 40, Stronghold 
40, Flashback, Tel 06721/36822 



Verk. orig. Soundblasler pro 1 50 DM. Indy Car 
Racing 50 DM, Battle Team 35 DM, CD-ROM 
WC 2/KW 35 DM, BMP 2.0 35 DM. Tel 03735/ 
65531 



Verk alle + neue Software fur PC. Schreibt fur 
eine Listę an: Marcel. P.O.Box 365, NL-6400 
AJ Heerlen. Holland (orig.) 

Verk./tatische Originale: Day of the Tentacle 
(55. DM).PiratesGold(60,-DM), Swotl (5,25") 
(35,- DM). Suche Indy 3+4. Tel. 071 1 /728607 1 , 
ab 17 Uhr, Stefan 

Verk. Original Elitę 2 60 DM, Wizardry 7 55 DM, 
Waxworks 45 DM, MM3 30 DM, Indy 4 55 DM, 
Underworld 55 DM. Tel. 07843/2381 ab 14.00 

Uhr, Andy 

Verk. Originale: X-Wing 50,-, Simant 40,-, 
Comanche 50,-, Strike Com. + Speech 70,-, 
The 7th Guest (CD-ROM) 80,-. Tel. 06626/ 
1531, ab 16 Uhr 



Verk. SQ4 CD 40 DM oder tausche, Tel. 09261/ 
91356 

Verk. Strike Commander: 40- DM , Buck Rogers 
2: 30- DM, Might & Magie 3, 4 & 5 je 35- DM. 
Michael Gentner, Tel. 0228/253888 

Verk. evtl. auch Tausch (Gabriel Knight-PQ4- 
GOB3-AnstoB-Kyrandia 2) evtl. Tausch gegen 
Sim City 2000, Ultima 8, Speech Pack, Tel. 
06432/84101, gegen 18.30 Uhr (Julius) 

Verkaufe Syndicate, Freddy Ph.. Battle Isle 
Team, Go-Simulator, Indiana Jones ab DM 
40,-, Tel. 06021/98703 - "Fritz" Schachpro- 
gramm DM 50- 

Suche fur CD-ROM Ultima 1-6! Verkaufe Ralf 
Glau Edition, Sensible Soccer, Battle Team, 
Bards Tale Trio fur CD Ultima 6 + Wing Com- 
mander 1: Tel. 09187/8335, Harald 



Verk. Strike Commander 45 DM; Kings Ouest 
Saga (Buch) 9 DM; Das groBe Sim City + Sim 
Earth Buch 13 DM; suche Pizza Connection 
Sam und Max (gut erhallen). Telefon 07542/ 
4896 



Verk. alte + neue Software fur PC. Schreibt an: 
Marcel, P.O.Box 365, NL-6400 AJ Heerlen, 
Holland (Orig.) 

V for Victory 1 + 2 (original verpackt), da doppel- 
tes Weihnachtsgeschenk zu verkaulen' Tel 
0491/72078 
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Tausche 2:1. Biete Indy 3 + 4, Interceptor, A- 
Train, Perfect General + Data Disk, Global 
Conquest u. a. Suche: Aces, Gateway, Swotl- 
Data, Ellte 2. Andreas, Tel. 04349/1348 



Verk. o. Tausch: MM3. SQ5, Larry e, Lands ot 
Lorę, Lure ot Temptr ; suche: PQ4, Gabriel 
Knight, Kyrandia 2, nurOriginale. Klaus Hubrich, 
Tel. 02103/51627, ab 18.30 Uhr 



Suche Slm City 2000. Cali 089/84 1 6594, ab 1 7 
Uhr 



Verk, fur PC: Lands of Lorę 50,-, Strike 
Commander70,-, Syndicate60,-, PiratesGold 
70- Tel. 02152/510773 



Verk. Sound Blaster Soundkarte und Orig. PC- 
Spiele Lands of Lorę, Aces over Euope, belde 
in deutsch, Might and Magie Darkside of Xeen, 
Tel. 02161/208925 

Verkaufe PC-Origmale: Syndicate (DV) 50 DM, 
Indy 3 (DV) 20 DM, Empire Deluxe (EV) 50 DM, 
Aces over Europę (DV) 55 DM, Comanche 
(DV) 50 DM. Tel 07391/8494 (Stefan) 



Verkaufe Mad-TV Originalspiel kompletl 
deutsch 30,-. Tel. 07123/92250 



Verk.: Indy Car Racing; Terminator Ramp. An- 
stoB; Elitę 2, WC2 je 50,-; XMAS-Lemm., Synd- 
Data; Banff ; Troon North; Shadowlands Aband. 
Places; AFT 2.0 je 25,-. Tel. 040/5505162 



Verkaufe Spielepaket nur Orig.: BMP 2.0, Adv. 
Tennis, Atac. Mantis, Super Space Inca Pers, 
Fighter Command, Planets Edge, 
Powermonger zus. 150,-, Michael, Tel. 040/ 
5505162 



Verkaufe Flugsim. 5.0 DV DM 90. Suche 
Shanghai I , Pmball Dreams, Battle-Chess 4000 
u.a. Spiele. Tel. 05362/71877, lagi. ab 19 Uhr 

Verkaufe/tausche TFX, Indycar, SQ 5. Inca 2, 
Terminator Ram., Maelstrom, Empire Del., 
Privateer, u.v.a., je 50 DM. Suche Subwar 
2050, Ultima 8 und andere Spiele. Tel. 07551/ 
61920 

Verk. Master of Orion 60 DM, Comanche 35 
DM, Wing C. 1 + SM 1 + 2 fur 60 DM, Star 
Control 2, Imperium. Battlelech fur 15-20 DM. 
Tel. 06029/4172 



Tausche orig. Syndicate + Data Disk gegen A- 
Train + Construclionkit. Verkaufe Sim City 2000 
60,-. Tel. 0751/651562 



PC-Joker + Mega-Fun komplett 70 DM/50 DM, 
Originale: z.B, Dott, AnstoB. Syndicate, Lorę, 
Krondor. Ultima 7/2 usw. Auch CD: 200 PC- 
Zeitschr. 100 DM: Tel. 07258/8520 



Verkaufe Sim City 2000 fur 60 DM, Syndlcat 
Datadisk fur 30 DM, Nico Ritsche, Am Linkberg 
21 , 33619 Bielefeld, Tel. 0521/102483 



Verk. Strike Commander, Day of the Tentacle. 
Sam + Max, Body Blows, Privateer. Frontler, 
NHL Hockey fur 50 DM: EOB 1 + 2, Stunlisland 
f ur ]e 40 DM, Wizardry 20 DM. Tel. 02452/3200 

Schummler U1.0veran<tertscrmell undemlach 
eure Spietet&nde. Ganz alleinl Interessiert? 
Tel. 0781/780866 (Alex) 



Verk. f. 60 DM: Subwar 2050, Alone Dark 2; 50 
DM: Frontier, Syndicate; 30 DM: Inc. Machinę, 
EPIC, Battle Command. Alles m Deutsch, zzgl. 
Versand NN 20 DM. Vorkasse 8 DM. Tel. 
08321/89325 



Verk. Sam & Max fur 70 DM, Tel. 05936/2275. 
Verk. C64er-Spiele furie 15DM: lnvesl, Speed- 
ball 2, Dragon Wars 



Verk. fur PC folgende Originale: Aces over 
Europę (50 DM). Strike Commander (60 DM), 
Wing Com. 2 + Speech (50 DM). Tel. 09820/ 
461, Martin verlangen 



Privateer, Stronghold CD je 50 DM; Day of the 
Tentacle, Clash of Steel je 40 DM; Eishockey 
Mang. 30 DM; Tel. 061 06/24296, ab 18.00 Uhr 



Verkaufe/tausche Jurassic Park 50 DM; Epłc 
Pinball 60 DM; Gunship 2000 50 DM: Suzaki 
Team 20 DM; Great Courts 2 40 DM; Tobias 
Sterr, Tel. 07905/701, Fax 1274 



Patriz. History, Lemmings, Tools, DOS, Ways 
For Windows (je 49,-) N. 5,25" Laufw. m. 30 n. 
Disketten 79,-, suche: Civ. Day of Tentacle, 
Siedler, Fields of Glory, Synd., T. 06535/7059 



Verk. PC-Orig.: Strike Comm. + Speech 70 
DM, Privateer + Speech 70 DM; 7th Guest 80 
DM; F-15 335 DM. Tel. 0041/64/473817, Mar- 
tin, nach 17.30 Uhr 



386-20, 4 MB RAM, 40 HD, Monitor. Maus + 
Pad, Gameports (2), Soundkarte, DOS 5.0 + 
3.3 AMS Datenbank, Win 3.0, VB nur 1 199 DMI 
Tel. 02175/3738 (fragt nach Darius) 

PC-Ong.; Might & Magie 3-5 (je 40), EOB 2 
(40), Summoning (40), DSA1 (35), Dark Sun 
(40), Wing Com. Academy (40), Dune 1-CD 
(50) Tel 08662/81 39 (nach 1 7 Uhr) Frank verl. 



Swotl, FS IV Sound t Graphics Upgr. je 30, 
Castles, Tiebreak, Face off je 15, Empire. MP 
Soccer, Carrier Command, Lords of Conauest 
je 10; Tel. 09191/32623, ab 18 Uhr 



Tausche/verk. Spiele LB 2, KQ6, HOC, Indy 4, 
Daughter of Serpents, Lemming 2, Humans, A- 
Train. Empire Deluxe, Tel. 08137/2207 



Verk. orig. Flashback (deutsch) 50 DM; Strong- 
hold (komplett dt.) 50 DM; Ultima VI 30 DM; Tel. 
06133/58461 

Verkaufe Ultima 7/2 und Shadow Caster fur je 
55- DM. Verkaufe auch MD-Spiele, Tel. 081 34/ 
1532, Markus 



386 DX 40; 4 MB RAM; 3.5" + 5,25" FD; 1 20 MB 
HDD, VGA 1 MB; VGA-Monitor, Soundcard + 
Aktivboxen, Joystick 2000,-. Tel. 02941/24326 
ab 16 Uhr! Preis VHB! 

Sam + Max dt. 65,-. Kyrandia dt. 20,-, Pirates 
dt. 20,-, Wizardry: Dark Savant engl. 30,-, 
Monkey Island II 30.-, Thomas, Tel. 02941/ 
24326 

Verkaufe PC-Spiele DV: Indy 3 15 DM; KQ6 35 
DM; QFG3 25 DM; Sh. Holmes - The Lost File 
- 25 DM; auf 3,5"; KQ5 30 DM auf 5,25". Helmut 
Rotter. Tel. 02066/33936 



Verk. o. tausche Pirates Gold, Lotus III, Space 
Ouest IV, Rise of the Dragon, Swotl mit extra 
Handbuch in deutsch, suche Burntime, MS- 
DOS 6.2, 1869, Tel. 04453/4909 

Verkaufe AnstoB 60,-, WC 2 60,-. Wild West 
World 30,-, BMP 30,-, Bards Tale Triology 
40,-, Bards Tale Construction Set 25,-! Alle 
zusammen nur 180,-. Tel. 05241/76763 



Verk. Orig.: Elitę 2, NHL Hockey (je 50 DM), 
Lemmings 2, Dark Sun, Stronghold (je 45 DM), 
Unlimiled Advenlures (40 DM), Wizardry 6, 
Ultima 6 (je 20 DM), Tel. 07032/76297 

Verkaufe: Doom 60,-, Strike Com. 50,-, Priva- 
teer 50,-, Terminator Rampage 55,-, Red Ba- 
ron u. Mission Disk 50,-, Larry 6 60,-. Tel 
06081/15430 



Verk. Aces of Pacific + Mission Disk 45 DM, 
Harrier Jump Jet 35 DM, F1 17 Stealth Fighter 
2.0 30 DM, Secret Weapons of The Luftwaffe + 
Disks 45 DM, Tel. 08243/731 

Verk. David Leadbetters Golf 25 DM, Monkey 
Island 1 25 DM, Gravls Gamę Card (bis 50 MHz) 
30 DM, Scenery-Disks fiir Flightsimulator 4 + 5 
25 DM, Tel. 08243/731 



Sam + Max, Ultima8, Simon Sorcerer, Kyrandia 
2, SQ 5, Wizardry 7, je 65,-, Rex Nebular, 
Halloween Harry, Bio Menace. 3D Kit, Cosmo 
Cosmicje40.-. CD-ROMs 20,-, T. 0621/577364 

Verk./tausche U7-2 (60). MM5 (60), Shadow 
Caster (60), Dungeon Hack (60). Lands of Lorę 
(55), UU 1 (40). Stronghold (60), Krondor (50), 
UB (90). Tel. 02234/12835, Marc 



Tausche 1869 (original) mit Handbuch gegen 
Front. Page Football (original), Tel. 0231/ 
334131, anWerklagen 

Tausche Land's of Lorę, Privateer gegen DSA 
2, Ultima 8 + 7/2. Legends of Valour, Shadow- 
caster. ab 18 h, Telefon: 0951/69771 

Verk./lausche Flashback, Manchester U., Lem- 
mings 1 + 2, 1869. Eish. M., Magie P., Lost V., 
suche- Synd DD. Incred. Toons, Hebel Assault, 
Sim C. 2000, Tel. 06028/4358 



Verk Legacy, Dracula 40 DM, Wizardry 7 M + 
M5 35 DM, Proph ol Shadow 30 DM. Simon the 
Sorcerer 40 DM, Tel. 09953/639 



Verk. Lost in Time (CD-ROM) 65 DM; Strike 
Com.. Privateer je 55 DM, Lands of Lorę 50 DM, 
Risky Woods, Might & Magie 4 je 35 DM, 
Abandoned Places, Shadowlands je 30 DM: 
Tel. 06728/627 

Verk. Syndicate. Flashback, Space Hulk, Eye of 
the Beholder 3 f . je DM 40- o. alles f. DM 1 50- 
inkl. Porto. Alles dt. Vers., super Zust., 100 % 
o.k. Tel. 0471/88209 

PC-Orig.: Protostar, Elite2, Strike-Comm, Aces 
o. E., M + M4, Lands o. Lorę. Shadowcaster. 
CDs: Winware-5, Shareare-Hits (700 deut. 
Próg.), Tel. 09562/8838, ab 18 h 



Hilfe! Suche Ralf Glau Edition! Tel. 091 79/5720 
(Christian) 



Verkaufe original Sim City 2000 fur 70- DM, 
Handbuch und Software englisch. Super-VGA 
m . VESA-Treiber erforderlich, Frank Hulsmann, 
Tel. 0231/676621 



Verkaufe orig. Dune 2, kpi. dl. fur 40 DM und 
Gobliins 2, CD-ROM, dt. Anleitung fur 65 DM. 
Tel. 06402/1599, nach 14 Uhr 

Verkaufe GS 2000 f. 40,-, Might u. Magie f. 65- 
Shadow o. t. Comet f. 60,-, Ways for Windows 
50- DM. Tel.: Di-Do ab 18 Uhr, Tel. 04841/ 
4937. Claus 



Suche Indy Jones Aclion-Spiele und Star Wars 
Action-Spiele (vor X-Wing). Verkaufe gut erhal- 
tenen Flightstick. Tel. 06131/53766 



Tausche Sam and Max (engl. Version) gegen 
Sam and Max (d. V). Suche Indy 4 (d. V). Biete 
bis 50 DM. Suche ebenfalls Beschreibung fur 
Monkey II (deutsch)! Tel. 06694/375 

PC-Orig. je 45 DM: Privateer, Aces o. Europę. 
Subwar2050, Dark Sun, Shadowcaster, Empire 
Del., DSA, SVGA Harrier, Flight Simconstr. Kit, 
Links Pro, GS 2000, M + M4. Tel. 0731/266378 



Verk.: Day of Tentacle, Elitę 2, Privateer (Je 
55,-); orig. verpacktes Philips Ster. Microphone 
(Soundkarten kompatible) 70,-, Tel. 06556/ 
7330, ab 14Uhr(Dirk) 

Verk.: PC-Grey-Scale-Handscanner, 64 Grau- 
stufen. 400 dpi Aufl., Textmodus ohne Softw. 
DM 180- mit DOS-Softw. DM 250 inki. 8-Bit- 
Steckkarte, Tel. 0751/46309 



Verk. 486 DX2, 66 MHz, 256 KB Cache, 4 MB 
RAM, 170 MB Festplatte, 3,5" + 5,25" Lauf- 
werk, VGA-Grafikkarte, 14" SVGA-Monitor. 
Keyboard, Maus, Colour-Nadeldrucker, DOS 
6.0, Windows 3. 1 , erst 8 Monate alt, NP 5000- 
DM. Schreibt an: Ch. Doli, Lortzinqstr. 19 a, 
50931 Koln 

Drag-Net I BBS, System, Tel. 0211/638776. 
Netze: Drag-Net, Fido und andere kommen 
bald! Zyxel 16800. Cali now! 



Suche Tauschpartner f. PC-Spiele. Listę von 
und an: Lothar Reinelt, Bahnhofstr. 1, 82278 
Allhegnenberg. NurOriginale! Tel. 08202/8826 



VK je 40 DM, Sim Ant, Sim Earth. Larry 6, Stunt 
Island, Gunship 2000, Falcon 3.0, Car & Driver 
je 20 DM. Versandk. inki. Tel. 089/81 15533, nur 
Originale! 

Gameshanng-Club Mainz-Wiesbaden sucht 
Mitgheder! Wir kaufen und nutzen Original- 
spiele gemeinsam und haben schon 250 Toptitel 
im Pool! Info Tel. 06721/36822 



Suche: Sam & Max, M. 1. 1 + 2, Space Ouest 1 , 
VGA M1 Tank Platoon. T. F.X., Rebel Assault, 
Star Trek Screensaverl Tel. ab 15 Uhr 0228/ 
670492 



Verk./tausche X-Wing, Inca, A-Traln. Ultima u. 
Comanche, F15 III, Manchester u. Summer 
Challenge, suche Syndicate, TFX. Goal, An- 
stoB, Streettighter, ab 1 5 Uhr, Tel. 033333/55/ 



Ósterreich! Suche Empire Del. Biete orig Fron- 
tier: Elite2 (kpi. dt.)! Telefon 03151/2434. Wolf- 
gang 



Verkaufe 386SX 25; 8 MB RAM; 210 MB HD; 
SB 2.5. SVGA 1 MB: ET 4000, SVGA-Monitor. 
Epson LX 400, 3.5 & 5.25" Laulwerk; auch 
Einzelverkauf, Tel. 0345/642120 



Verk.: Seal Team (orig. verpackt) 60,-, Epic, 
Power Hits (10 Spiele) je 40- + NN, Tel. 071 1/ 
832414 



Tausche, verkaufe, kaufe standig neue Soft 
Habe: Doom, Tornado. Elitę 2. Sam + Max, 
TFX. F15/3. Suche: Pacific Stnke, Die Siedler 
usw unter Tel. 036962/20200, ab 16.00 Uhr 



Verk. PC-Ong.; Strike Com. + Tactlcal Op. 85 
DM , Privateer + Speech Pack 85 DM , Comanche 
Mis. Disk 1-25 DM, Sam & Max 60 DM. Tele- 
fon071 1/446242. nach 18 Uhr, Robert verlan- 
gen 



Elitę II 50- DM, Subwar 2050 60- DM, Rebel 
Assault 60,- DM, Dracula (CD-ROM) 60,- DM, 
Betrail of Krondor 60- DM, M. Kons, Am 
Duffesbach 44, 50677 Koln, Telefon 0221/ 
239656 



Verk. PC-Orig.; Strike Comm. + Speech 70 DM. 
Privateer+ Speech 70 DM; 7th Guest 80 DM; F- 
15 3 35 DM. Tel. 0041/64/473817 Martin, ab 
17.30 Uhr 

Habe Links 386 Pro. AnstoB, A-Train, Der 
Patrizier, Eishockey Manager, Preise Verhand- 
lungssache, ab 40- DM. AuBerdem: Sound 
Blaster 2.0 inki. Software, evtl. Tausch, Tel. 
07181/68100 



Verk. Wing Com., Bandit Kingsof A. O, Ultima 
4, 5, 6 je 30 DM. Goldrush, Battlehawks 1942. 
LHX A. Chopper, M1 T. Platoon je 25 DM. Tel. 
0421/2239229 

Verk. 688 Attack Sub, Indianapolis 500, Falcon, 
TV-Sports Football, Carrier Command, Gunship, 
Midwinter, Realms, Kult, Savage Empire je 25 
DM, Tel. 0421/2239229 



Verkaufe DSA, Monkey Island I je DM 30- + 
NN und BMP Limited Edition DM 35- . NN. 
Tel. 02131/669569, nur dienstags 18-20 h 



Suche orig. Spiele: Shadowo. T. Comet, Erie T. 
Unready, Goblins 2 + 3, Startrek, Moritz, Tel. 
0234/413048 



Verkaufe orig. AnstoB 80 DM oder tausche 
gegen TFX, Tel. 06305/8574 



Verkaufe original Flashback komplett in deutsch 
fur 55 DM oder tausche gegen Jordan in Flight. 
Tel. 0711/329759 



Suche: Jones Indy 3 VGA. EV, Links Kursę 
VGA, Indiana Jones Action Games, Subwar 
2050. Verk.: Syndicate mit Mission Disk, Tel. 
02362/43797 



Verk. 486SX 25, Laufw 5,25. 3,5" Monitor, 
strahlungsarm. VGA mit Spielesammlung z.B. 
HL-Civi u.a. VB-Preis Tel. 036454/51539, ab 
14.00 jeden Tag, Beniamin Greibel, Magdala 

Verk. Rebel Assault 60,-. Elitę 2 50,-, Wizardry 
7, Monkey Island 2, WC 1 -Secret Missions 1, 
Larry 1-3, fiir je 15,-. Tel. 0711/3454204 



Verk. fur DM 1 2-45: Winter Challenge, Wizardry 
6, Nova 9, BT Chess 2, Spellcasting, BOI 
Powermonger, Kyrandia, Ultima 4-6 (alle + NN), 
Tel. 0711/244855, ab 16 Uhr 



Verkaufe! Alone in the dark, Spelljammer, Sen- 
sible Soccer, Aces over Europę. NHL Hockey, 
Formuła 1 GP, Tel. 0961/46193 (Peter) 

Verk. PC-Originale: Sam & Max (dt.), Strike 
Comm. + Mission 1 , TFX (dt.), F-15 III. Links 386 
Pro (dt.), Airbus USA, Syndicate Data 1 (dt). 
Tel. 06421/41164 



Verk. LC 10StarFarbdrucker + Farbband, Preis 
VB. Tausche, verk., kaufe Soft. Habe: AOE: 
Doom; Strike; T.F.X. Suche Sam & Max, Pacific 
Strike, T. Tampage, Siedler usw , Tel. ab 16 Uhr 
036962/21909 

Verkaufe Becker Textomat plus, California 
Games je 15,-, F-19, Lure o. t. Temptress, 
Wizkid je 30,-, A-Tram. Loom je 40,-, PC Orbit 
50,-, fur Sega M. D. Winter Challenge. James 
Bond The Duell, Anelle je 40,-. Tel. 04361/1238 

Sim City 2000, DSA 2, Pirates Gold fur DM 50 zu 
verk., Indy 4 DM 40. EOB 1 DM 25. Diverse 
Links Zusatzkurse 20-30 DM. Auch Tausch 
mógł. Tel. 0231/856966 



Suche: Comanche Data #2; FlighlsimulatorS.O 
und Datas. Aces of the Deep; Sim City 2000: 
Sam & Max; CD-ROM: Battle Isle 2. Day of the 
Tentacle, alles neue - tausche auch, ab 18 00 
Uhr, Tel. 04161/53940 



Suche War al Russia u Pacilic. War, verk. V for 
Viclory 1 + 2, Buming Sleel, Indy 4, Warlords2. 
Command HQ, Dune. 3D-Pool. Tel. 06691/ 
23839. Anrufbeantworter 

Verk. 486SX/25. 4 MB RAM. 90 MB FP. Game- 
card + 2 Joysticks + Soundkarte (Soundman) + 
Boxen 3.5" LW. VGA-Monit. Tasiat. Maus + Pad 
2000 DM, Tel. 0561/3011482, 6-8 h Marc o. 
Patrick 

Movieblaster machfs móglich: Femsehen am 
PC. DM 650 VB. Oliver Hóhn, Mohe Flur 17. 
95326 Kulmbach. Tel. 09221/74608 

Tausche Orig. z.B. Str. Com. + Speech, Stunt 
Island, X-Wing. Links Kurs Maunak., Lemming 
1 . Greal Court 1 (verk. mógł.), suche Comanche 
Mission 2, Indy Car R., u.a. Spiele. Tel. 07731/ 
53253 



Verk. 386DX-33 MHz, 4 MB RAM, 120 MB HD. 
SVGA-Karte. 3,5" + 5,25" HD-LW, Mouse. DOS 
5.0, orig. Spiele (z.B. WC 1 + 2, MI2, Indy 4, 
Swotl, Ultima 7. etc.) VHB: 1 1 1 1 DM! Tel. 08841 / 
8816 

Verk. PC-Originale: Elitę 2 40 DM, Stunt Island 
35 DM, Privateer + Speech P. 65 DM, Larry 6 40 
DM, Pirates Gold 40 DM, Subwar 2050 45 DM, 
Tel. 08158/8205 ab 16.00 Uhr 



Video Overlay, Genlock, Digisizer, 2 Karten 
(Digisizer 32000 Farben in S. VGA PC to Video 
mit AudkWideo Mixer zu verk. fur 1300- DM. 
Tel. 05661/7303-29 



Verk. Orig.: Burning Steel + Scenario Editor 
(zus. 60 DM), Civilization (45 DM). Railroad 
Tycoon (25 DM). Klaus Bartsch. Tel. 07071/ 
78236 

Tausche, verkaufe Originale. Biete: Indy Car 
Racing, Day of the Tentacle, Populous 2. 
Jetfighter, Tel. 09131/24207, Patrick 

Suche " Flight Stick-Pro od Thrustmaster, Falcon 
3.0 + Mig-29 Disk, F-15 III, Dogfight, Aces + Mis. 
Disk, Tel. 02151/25814 (Emin) oder 02152/ 
516680 

Sam & Max fiir 50- DM zu verkaufen, deutsche 
Version, Tel. 02505/2067 (Christian); nur am 
Wochenende 

Suche ein schnelles, externes Modem ggf. mit 
Software, eine Gamecard fiir 2 Sticks und U x 1 
MB 80 ms Simms. Zahle gut. Telefon 06405/ 
3538 



Verkaufe gunstig Ultima 7, EOB 1-3 und MM3 
alle komplett deutsch. AuBerdem Ultima Under- 
world mit deutscher Anleitung. Tel. 06024/2545, 
ab 18 Uhr 
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KLEINANZEIGEN 



Indy Car Racing! Verk. Indy Car Raclng, noch 
verschwei(3t und ungeólfnel (da Doppelliefe- 
rung): 90 F, M. Kummer, Niesenstr. 22, CH- 
3076 Worb/BE 



Verk. Soundblaster 2.0 80,-. orig. Soft Aces of 
the Pacific, Alone in the Dark je 60,-, Subwar 
2050 80- DM, PQ3 40- DM, Tel. 07621/ 
43303 



Verk. Red Baron 35 DM, Caslles 20 DM, 688 
Atlac 20 DM, TF 1 942 45 DM Underworld 1 40- 
Ullima 6 30 DM, Wizardry 6 25 DM, Tel. 04351/ 
42310 

Verk. i486DX-33, ISA, 256 K C, 4 MB RAM, 105 
+ 340 MB HDDs. SS24X, SB pro, Nec 3FG. 
Scan-Man 256, Corel Drawl 4.0, Thrustmaster 
(alles) - Tel. 05054/1 331 - ab 1 5.00 Uhr 

Tausche oder verkaufe folgende original PC- 
Spiele: Alien Breed, Monkey Island 2. Stnke 
Commander Speech Pack, H.Q. Command, 
Lemmings, Indy 500, Doom, Railroad Tycoon 
Deluxe, Twilight 2000, NHL Hockey u.v.m. Su- 
che evll.: Silent Service 2, Monkey Island (1), 
Ultima Underworld I + II, Ultima 7 + 8, Shadow- 
caster. Tel. 9.00 bis 16.00 Uhr, 02445/8068 



Biete: X-Wing, Privateer, TFX, Subwar 2050, 
Wizardry dt., Ultima Underworld 2, Comanche. 
Suche: Strike Com., div. Rollenspiele. Tel, ab 
18.00. 08450/91208, Freygang 



Verk. Elitę 2, Protostar, Stronghold, Wiz 6, 
Amberstar, Secret Mission 1 . Balance of Power, 
Midwinter, Imperium, 50-100 DM, evtl. Tausch 
Tel. 04471/87498 



Verkaufe: Stronghold, Syndicate-Data, A-Tram, 
The Blue & the Gray, BM Prof, CD-ROM: Erie 
the Unready. Tel. 05723/76278 

Suche MFM/RLL u. AT-Bus (iDE) Festpl., 20 
MB-100MB,Bord386SX-16(SIMM),Prmceof 
Persia 2. Tel. 02680/8603, ab 18.00 



Suche PC-Spiele: Jutland, Schatz im Silber- 
see, Pirates Gold, Larry 6, Wing C. 2, Space 
Ouest 5, nurdeutschsprachige Versionen. Tel, 
02161/671816 (nach 18 h) 

Verkaufe Soundgalaxy Pro 16 fur 350 DM und 
Grafikkarte Spea V7 Mirage fur 260 DM. Tel. 
06158/71653 



Suche KO. 4. Tel. 061 74/5884, Dennis Springs- 
guth, 18.00-21,00 



Verk.: PC 386DX-40, 2 MB RAM, VGA, 3,5", 
5,25". VGA-Monitor, Mouse. Joystick, Cherry- 
Tastatur, 1395 DM!. Christian Kubczak, Tel. 
0208/670690 



Suche Kontakte zu Leuten mit Mailbox oder 
Streamer! Habe gute Hardwareausstattung, 
aber noch keine Kontakte! Tel. 02453/1283, 
Nygen 37, 5252L Heinsberg 

Verk. orig. X-Wing (DA) 55 DM, Aces of Pacific 
+ Missionen 50 DM. Tel. 0391/616829, tgl. ab 
15 Uhr, nach Iwailo fragen 

Tausche PC-Originale. Habe viele aktualle 
Spiele. Rut doch mai an! Suche Colonial 
Conquest (SSI). Chess Genius 2.0, Populous 1 
+ 2. Tel. 02992/4770 



Suche Strategiespiele, Rollenspiele; suche Kon- 
takte zu Spiele-Programmierern. Tausche auch 
PC-Originale! Tel. 02992/4770 

Verk. Wild West World fur 20 DM, Discovery 15 
DM, Railr. Tycoon 20 DM. Pop. 2 60 DM (alles 
Orig.). Weitere Fragen unter 05753/1 2 1 (alles 
deutsche Versionen), per NN 

Verk. Syndicate + Data Disk 70 DM. Buzz 
Aldrin's40DM, Police Ouest 325 DM.SimCity- 
Populous 30 DM, Lemmings 20 DM, Indy 500 
20 DM. Tel. 08171/7476 Dennis. ab 14 Uhr 



Verk. i386DX-25. 4 MB RAM, 80 MB HD, VGA- 
Karte, 14" VGA-Monitor, SB 2.0 Del., 3,5" + 
5,25 " HD + Mouse + Pad + NEC Pinwriter P20, 
VB 1400 DM. Tel. 08171/7476, Dennis, ab 14 h 



Tausche Day of the Tentacle gegen Sam + Max 
oder Sim City 2000 oder Ultima 8 oder Ultima 7/ 
2 Peter Brunner, Parkstr. 12, A-8280 Fursten- 
feld, Tel. 0043/03382/52188 

Orig. dt. M.J.I 40,-, Hexuma 30,-. Simon T.S 
60,-, Hum. Jurr. 40,-, K.Q. V 40,-, K.Q. VI 
50,-. Tel. 0821/607306. ab 18.00 Uhr 



Verk. PC-Orig.: MS-Windows 3.1 30 DM, UW 2 
30 DM, The Jetsons 10 DM, Titus the Fox 15 
DM. Sebastian Muller, Reichenbacher Str. 15, 
97702 Munnerstadt, Tel. 09733/9697 

Verk. orig. Frontier-Elite 2 (35), Dark Sun (30), 
Darklands (25), Twilight 2000 (25), Harrier Jump 
Jet (Microprose 1992, 20), Falcon AT (10), 
msg. 120 DM. Tel. 04137/7692 

Verkaufe Aces o. Europę (60 DM), Day of 
Tentacle (55 DM), Syndicate (50 DM), Aiv. 
Combat Classics 55 DM). Serpent Isle (55 
DM), F1 5-3 (35 DM). Ch. Amlinger, Tel. 06542/ 
2962 



PC-Origin. + N.N. Betral at Kondor 60,-, Stunt 
Island 60,-, Kings Ouest 5 60,-, Go for Gold 
30,-. Links Kursę Stek 20,-, Pinball Dreams 
60,-. Tel. 02822/52415, ab 19.00 Uhr 

Verkaufe: Cadaver (dt.) 18,-, Alone i. Dark 
42,-, Curse of Enchantia 30,-, Plan 9 (dt.) + 
Video 25,-, Laura Bow II (dt.) 30,-, Maupiti 
20,-, Hugo I-II1 10,-, Adv -Set f. Win 10,-. Tel. 
08035/5234 



Verkaufe Onginale: Pirates Gold, Empire Delu- 
xe, F1 Grand Prix, Burning Steel CD, je 40 DM 
+ NN + Porto. Tel. 07191/23627 



IBM/PC, 1 6 MHz, 4 MB RAM, 40 MB HD, VGA- 
Grafik-Karte, 3,5"-LW 1.44 MB, Trackball, 
Silitek-Tastatur, Windows 3.1, DOS 6.0, auf 
Festplatte installiert, VHB 1 000,- DM. Tel. 061 42/ 
41394 



Syndicate (50), Tornado (50). Team Suzuki 
(40), Gunship2000-Scenario-Disk (40), History- 
Line (50), Psion Chess (15). Tel. 0671/74221 

Verk. Syndicate dt. 40 DM, Lords ot Power dt. 
40 DM, Serpent Isle A. dt. 50 DM, fast neu. Tel. 
08141/63532 od. 43277, ab 17,00. Verk. auch 
versch. altere MD-Module billig 

Verk.orig.lndycar-Racing(neu)50,StnkeCom. 
Sp. 20, Wing Commander 2 40, Falcon 3.0 30, 
MS Access 1.1e 500 (ungeóffnet) + NN. Tel. 
02129/50909 



CD-ROM: Indiana Jones IV, Winzer DM 75, 
Hannibal, Lost Treasure of Infocom 1, 2; F-15 
Strike Eagle II ♦ Op. Desert Storm DM 70, 
Monkey Island I, Indiana Jones 3 DM 50, 
Grónemeyer, Strip Poker DM 40, lnvest DM 30. 
Tel. 04152/74140 



Larry V, Shadowlands, Might and Magie III. 
Space Crusade, Oh no morę lemmings! , Pacific 
Island, Strategy Masters (5 Spiele), One step 
beyond. Black Gold, Legend, Gateway to the 
Savage Frontier, Golden Eagle DM 40. Tel. 
04152/74140 



Electro Body, Robbo DM 35, Utopia, Fort 
Apache, Stone Age, Cohort II, Storm Master, 
Soul Crystal, Wizkid, Heart of China, Fish, 
SuperCar Pack (3 Spiele), Summer Challenge, 
Captive, Rings of Medusa, Return of the Medusa 
DM30. Tel. 04152/74140 



Strike Commander, Zak McKracken, Fire & Ice, 
Death Knights of Krynn, Mad TV, Railroad 
Tycoon, Legend of Faerghail DM 50, Gregl 
Courts 2 DM 30, Strike Comm.-Speech, -Tactical 
Ops DM 25, Nightshift DM 30. Prince 2 DM 60. 
Tel. 04152/74140 



Atari ST 



Atari Mega ST1 inki. s/w-Monitor, Festplatte, 
Drucker, div Software sowie Bucher und PDs, 
VB DM 1000,-. Tel. 02191/50130 



Verk. Atari-ST-Games. u. a. Cadaver, Ogr, 
Monkey Island I, Traders, Amberstar, Ums 2. 
Populous 2, ab 30- DM. Anrufen und nachfra- 
gen: Tel. 07951/41176, Hannes 

Verk.- Atari 1040STF + Highscreen-Farbmon. 
+ 1 Ersatzmaus + Abdeckhaube + Mousepad + 
4 Diskboxen + 2 Joysticks + 33 Originalspiele, 
VHB 1250 DM. Tel. 06321/84374, ab 17 Uhr 

Verkaufe Atari Mega ST 2 inki. s/w-Bildschirm 
SM124 fur 350 DM. Tel. 08243/731 . ab 18 Uhr 

Lose meine Atan-ST-Spielesammlung auf. ca. 
550 Stuck mit Ani u. Verp., von 15 DM-35 DM, 
ab 10 Stuck nochmals Rabatt Tel. 0711/ 
7970285, ab 20 Uhr 



Verkaufe ATARI ST1040FM + 15 Spiele wie 
Pirates und Indiana Jones + Maus+ Joystick + 
Farbmonitor Philips CM 8833-II, alles super 
erhalten! Anthony Lynch 0711/466293 oder 
856316 



Wahnsinn! Verkaufe gunstig Original-Spiele + 
Sammlungen fur Atari ST/STE. Ruft doch ein- 
fach mai an. Tel. 03327/44933, Lutz, ab 18 Uhr 

Atari 520 ST + SC1224 + SM124 + 1 Mon.- 
Stander, Maus, Joystick (30 Orig.-Spiele, NP 
ca 2400,-), VB 1000,-. Tel. 0531/372228, ab 
15 Uhr 

Verkaute Atari STFM 520 mit 1 nB, 720 KB, LW, 
Monochrom-Monitor. 15 Orig.-Spiele, ca. 70 
Disks, Anwender u. Spiele, VB 400 DM. Tel. 
071 1/264884, Thomas, ab 18 Uhr 



Suche fur Atari 1040 STE Sim City und Aben- 
teurspiele fur zwei Spieler. Melden Sie sich 
unter der Adresse Frank Stephan, Markt 5, 
39261 Zerbst 

Atari-Falcon-Games zu tauschen gg andere 
Falcon-030-Games. Habe Ishar2, Transarctica, 
suche z.B. Vroom 2, Space Junk, Elitę 2, 
Tornado. Steel Talons... Tel. 08466/229 



Verkaufe Finest Hour, Civilization. Formuła 1 30 
DM, Micro Soccer, Pirates 15 DM, Silkworm, 
BMP. Face off, Circus Games & viele mehr 10 
DM. Tel. 02192/7400 

35 Spiele fur ST, 1990/91. Ober 50 Disketten, 
Action Denkspiel, Simulation, zus. fur 120,-. 
Tel. 0551/24538 



Fur meinen Neffen suche ich das Spiel Monkey 
Island II. Halter, Schweiz, Tel. 064/7171 51 , Fax 
064/717883 

ST 1040 (1 MB, fur VB 650 DM), Maus + Pad, 
2 Laufwerke, 4 Joysticks, s/w-Mon., 14 Spiele 
(u.a. Streetf. 2, Loom, Indy 3, Dejavu 2) + TV- 
Scart-Kabel, gut erhalten. Tel. 0341/51 176 

BMP. Patrizier, Formuła One 50,-, lnvest, Zac 
McKr., Trans World, Reederei 35.-, Int. Soc, 
Microp Soc, Kick Off 2, Ballstix, Tenniscup 
25,-. Manu, Tel. 02202/22761 



Mega STE 4, TOS 206. 48 MB Festplatte, HD- 
Laufw ., Multisync-Monitor (neu), Logi-Maus 
(neu), Handscanner, Script 3.5, GFA 3.5, Stad 
10 Orig.-Spiele, VB 2200 DM. Tel. 06131/ 
227310 



Verk. guterhaltenen Atari 1040ST mit Farb- 
monitor SC 1224 + Maus, Joystick und 32 
Originalspielen fur VB 650 DM od. tausche gg. 
Amiga. Tel. 06131/230703 



PC Engine 



Verk. PC-Engine Duo, Joystick, 5-Player-Adap., 
5 CDs (Gate of Thunder etc), 9 Module 
(Nectaris, Son Son II etc), VB750.-. Tel. 051 1/ 
540372. Sven, ab 17 Uhr, kein Tausch 

Tausche Mega-Drive-Konsole (evtl. mit Spiel) 
gegen PC-Engine mit Spiel. Tel. 07351/21242, 
zwischen 18 u. 19 Uhr __^k 



Verkaufe/kaute PC-Eng.-T-Duo, CDs + Cards 
sowie alles S-NES + Mega Drive (CD 1!). Tel. 
0212/208689 



Gamę Boy 



Verkaufe Gamę Boy + 32 Spiele, auch einzeln, 
Mega Dwe mit 1 Spielen und Super Nintendo 
mit 2 Spielen. Preis nach VB Tel. 0231 /255178, 

Michael 



Verkaufe Gamę Boy + Motocross. Metroid 2, 
Dr. Mano, Tetńs (alle Spiele mil Anleitung) fur 
nur 190 DM. Ruft unter 03933/801288 an (ab 
18.00 Uhr) 

Suche Mortal Kombat. T.B.O. Olympus, F-15, 
Jurassic Park, Mega Man 3, Rolan's Curse 2, 
Best of the Best, Prince of Persia, auch Tausch 
gegen Metroid 2... Tel. 030/6222794 

Verk. 20 Spiele fur NES fur 45 DM, z.B. Mario 
Bros 1,2,3, Mega Man 2, 3, 4. Tel. 04671/4776 

Verkaufe Ferrari Grand Prix Challenge 30 DM. 
Tel. 08243/731, ab 18 Uhr 



Verkaufe 6 Top-Nintendospiele fur 50- (Big 
Foot, Snakes, Revenge, Faxanadu.. ), alle fur 
nur 200,-. Cali 038391/8533 (nach 1 5.00 Uhr). 
Fragt nach Jens 



Verkaufe Gamę Boy mit 3 Spielen (Mega Man, 
Mystic Ouest, F1-Race) fur nur 150,-. auch 
einzeln furje50,-DM.Call038391/8533 (Jens) 

Wegen Systemwechsel uber 20 Game-Boy- 
Spiele auch einzeln billig zu verkaufen, z.B. 
Turtles II, Batttle of Olympus u.a. Tel. 06451/ 
4930 



Verk. billig 6 GB-Games (RoterOktober, Mario 
2, F1-Race usw.), 100% ok, mit Anleitung u. 
Orig.-Verpackung, VHB. Tel. 07685/677. Ralph 
Weber, ab 14 Uhr, rasch anrufen 

Verk. GB + 1 3 Spiele (Dr. Franken, Jetsons, Kid 
learus, Duck Tales, Batman 2, Rescue, Fortress 
of Fear, Mystic Ouest, Dragons Lair u. 4 weite- 
re) 450 DM Tel. 089/6251770 

Gelegenheit! Verkaufe Gamę Boy mit Zub. u. 
15 (!) Spielen, darunter Finał Fantasy I, II u. 
Adventure. Super Mario I, II u.v.a., nur 600- 
DM Tel. 07951/42709 

Verk, Pinball. R-Type, Simpsons, Super Mario 
Land 1. Motocross Maniacs und Tetris fur 25- 
mit Anleitung + Gamę Light fiir 20,-. Tel. 02339/ 
919828 



Gamę Gear 



Verk. GG + TV -Tuner + Netzteil + Lupę + 15 
Spiele (Mickey 1 + 2, Sonic 2, Donald D„ 
Ottifanten, Jurassic P., Batman, Inay 3, Taz- 
mania u.v.a., 1a-Zustand, 850 DM. Tel. 089/ 
6251770 



Verk. GG m. 20 Games (Starwars, Lemmings. 
M. Kombat, etc.) TUT u. A. Replay, komplett 
1000 VB. Einzelkauf móglich, Games 50-60 
DM. Weitere Infos u. 06024/5447 (Chnstoph) 



Verk. GG mit 6 Spielen z.B. (Shinobi, Mickey 
Mouse) fur 350 DM. fur den PC das Spiel 
Siedlerfur50 DM. Tel. 06029/4172 



Verkaufe Game-Boy-Spielecass. 105 in 1 , z.B. 
Tazmania, Turtle, Castlevania usw. super- 
gunstig. Verkaufe f. Gamę Gear Spielecass. 52 
in 1 , Topspiele, gunstig. Tel. 0541/62636 



Verk. Gamę Gear inki. Battery-Pack u. 8 Spiele, 
u.a. Castle of lllusion, Sonic, Lucky Dime, Chuck 
Rock, Monaco GP fur 450,- DM. Tel. 06241/ 
74726 



Verk. 2 Gamę Gears + 2 Battery-Packs + 2 
Netzteile + Dialog-Kabel + 15 Spiele (Sonic 2, 
Castle of lllusion, Shinobi 2 usw), auch einzeln, 
komplett 900 DM. Tel. 089/3154227 

Verk. Gamę Gear + 6 Spiele + Netzadapter + 
1 2-V-Adapter + Tasche f . 400- DM. Tel. 04532/ 
23807 (ófter versuchen) 



Sega Master 



Verkaufe Sega-Master-Spiele, z.B. Prince of 
Persia, Double Dragon, Donald Duck u.a. Tel. 
04521/71497. ab 18 Uhr (Andreas) 



Mega Dnve 



Verkaufe Mega-Drive-Spiel Might and Magie 
fur 60 DM + Gameboy-Spiele Solar Striker und 
Dr. Mano tur je 10 DM. Erreichbar unter Tel. 
07940/6580 (Andy) 



Stop! Wer will perfekt erhaltenes MD od. NES 
mii Spielen (od. einzeln) zu Spottpreisen kau- 
fen? Wenn ja, wahlt: 08532/1259 und verlangt 
Florian. Don't zap 

Jurassic Park, MD, ungebr. 80,-. fur Atari ST 
Populous 25,-, Sig Spy 20,-, Speedball 15,-, 
Falcon Mission mit Mission Disk 1 + 2 40,-. 
Suche fur ST Gunship 1, Elitę 1. Tel. 04841/ 
64891 

Lose Spielesammlung auf : 43 Top-Spiele + MD 
1900- oder einzeln, Spiele zwischen 40- bis 
80,-. Info bei Renś Klapproth. Kirchstr. 13, 
38899 Stiege 



Verk. MD (50/60 Hz) + 1 Dauerf.-Joypad + 1 
norm. Joypad + MS-Adapter + 20 MD-Spiele + 
13 MS-Spiele (Castle o. i., Sonic, Shining F.. 
WWF, Gain Ground), VB 1300 DM. Tel. 089/ 
3154227 



Verk. MD, umschaltbar (50/60 Hz) + 2 Joypads 
+ Masters.-Adapter -t- 20 MD-Spiele + 13 MS- 
Spiele (Super WWF, Shining F., Shining i. t. D., 
EA Hockey, Sonic), VB DM 1300. Tel. 089/ 
3154227 

Tausche Road Blaster, Sonic 1 , Tiny Toons, 
Twin Cobra, Aero Blaster, Micro Machines so- 
wie SNES-Module. Tausche MD-Konsole geg. 
PC-Engine. Tel. 07351/21242, 18-19 h 

Verkaufe MD mit 43 Spielen, NP 5000,-, fur 
2000,- DM. Renś Klapproth, Kirchstr. 1 3, 38899 
Stiege 

Verk.: W. of III. 50 DM, Flashback 60 DM, W. 
Cup It. 90 30 DM, Ouackshot 40 DM, oder 
tausche gg. NHLPA '94, Sonic, Spinball, Fifa 
int. Soccer, C. Spot. Tel. 07052/4447 (Carsten) 



Verkaufe SMD, jap. 50-60 MHz, mit 18 
Topspielen wie z.B. Fitą, Flashback. Thunder- 
force 3 u. 4 usw. fur VB 700 DM. Tel. 0731/ 
381459, ab 15 Uhr, Tim 

Verk, Mega Drive mit 13 Spielen, z.B. Sonic. 
Sonic Spinball, Jurassic Park usw., NP 1300 
DM. VB 700 DM. Tel. 06202/72569 
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Verkaufe Uncharted Waters, TF4. Carmen San- 
diego, Starflight. Lemmings, Hellfire, Centurion 
zu Niedrigpreisen. Axel Kausler, 95615 MAK, 
Tel. 09231/8497 



Verkaufe Mikę Dilka Football, Thunder-Fox, je 
70 DM, sowie Amiga-Spiele, Super-NES-Spie- 
le, Eastern-Filme. Markus Popp, Tel. 09264/ 
1467, ab 18Uhr 



Verkaufe MD m 9 Spielen (Sonic 1 + 2, Streets 
of Ragę 2, S.M.G.P. 2 u.a.), 2 Joypads fur 600 
DM VHB. Tel. 05254/69246, Markus, nach 18 
Uhr 



Kaufe/verkau(e/tausche MD-Spiele + SNES, 
gunstig, suche standig Neuhelten, auch Samm- 
lungen mit Gerat (SNES + MD). Tel. 04774/ 
1789, Rainer/Simone 

Verkaufe Advanced Military Commander 1 fur 
150 DM! Sammlermodul, u. U. gegen Hóchst- 
gebot! Tel. 02253/3760 



Verkaufe MD-Magnum-Set + Mortal Kombat, 
Fatal Fury, Sonic 2, Global Gladiators, Aladdin, 
sehr gunstig! Tel. 0208/461294, Mark, ab 20 
Uhr 



Verk. 1 NES-Spiele: Mega Man 2-4, Star Wars 
1 + 2, Turtles, WWF, Chip + Chap, Defender of 
the Crown fur 400 DM. Juri Dieckmann, Pan- 
nierstr. 35, 12047 Berlin, Tel. 030/6247834 



Super-NES-Spielezuverk.: Star Wars II, Mortal 
Kombat, Art of Fighting, Street F. II Turbo, 
Turtles Tournament F., World Heroes fur je 
95,-. Tel. 04521/74501, ab 15 Uhr 



Verkaufe SNES + 2 Controller + alle Kabel + 1 9 
Module (M. Allstars, Zelda, MOuest, Tiny Toon 
u.v.m.) fur 1700 DM. Boris Schmidt-Manz. 
Petershauser Str 36, 78467 Konstanz. Tel. 
07531/67823 



Super Nintendo 



Verk. fur Super-NES: Mystic Ouest (65), Jimmy 
Connors Tennis, us (55), Super Mano World 
(50), Super Mario Painl (50) Tel. 02256/1319 

S-NES m. 2 Joypads, Adapter us/jp und 15 
Spielen (u.a. Mortal Kombat, Strlker. Mega-lo- 
Mania, Starfox, 7th Saga, Shadowrun), VB DM 
850,-. Tel. 089/293726 



Verk. Mortal Kombat 80,-, Street Fighter II 
50,-, Turtles in Time 40,-, Mano Allstars 65,-. 
Thomas, Tel. 02941.24326, ab 16 Uhr 



Top-SNES-Games zu verkaufen: Zelda 3 (55 
DM), Ghouls'n Ghosts (40 DM), Mario Allstars 
(60 DM) und Mario Paint (65 DM). Tel. 09251/ 
3747 (fragt nach Andreas) 

Verkaufe SNES mil 5 Spielen. Streetfighter, 
Desert S., Super T., M. Allstars, Wing C, 2. 
Joypad u. U-Adapter fur 380 DM. Andreas 
Frankę. Bergweg 1. 02791 Niederoderwitz 

Kaufe SNES-, MD- u. GB-Module. AktuelleTitel 
bevorzugt, zahle bis DM 70,-. Tel. 0641/71250 



Verkaufe SNES us + Adapter + 2 Joypads + 1 1 
Spiele (Mortal K., Street F. 2 Turbo. Super 
Mario Cart, Zelda 3, Desert S., Magical Ouest. 
Super Próbo), VB 1000 DM. Tel. 089/31 54227 



Verkaufe Dino City, Zelda 3, Streetfighter 2. 
Super Probotector, Super Mario World ab DM 
40,-. Tel. 06021/98703 



Verkaufe fur SNES: Super Mano Allstars (dt.) 
fur DM 40, Mortal Kombat (dt.) fur DM 50 und 
Batman Returns (dt.) fur DM 35. Tel. 02723/ 
3078 (Mathias) 

Kaufe SNES-Spiele, zahle 30-50 DM. Suche 
unbedingt Super Swiv., Zelda 3 usw. Schickt 
mir eure Angebote. Maik Wieskamp, Berliner 
Str. 8, 35410 Hungen 3 

Verk. SNES, 50/60 Hz +■ ARP + RGB-Kabel + 2 
Joypads + 13 Spiele, VB 900 DM, MD II + 
Aladdin + Sonic 2 VB 160 DM. Tel. 0365/ 
4211916 



Verkaufe Super-NES (jap.) + Joypad + 2 Spiele 
(F-Zero + Fmal Fight) + US-Adapter + US-Spiel 
Ghouls'n Ghosts. VB 450,- DM. Tel. 0511/ 
540372, Sven, ab 17 Uhr, Kein Tausch 



Tausche neue SNES-Games (us, dt., jp.) auch 
gegen Mega-CDs/Jaguar-Games. Tausche 
MD, CD-ROM, alles universal, Spiele, Zubehór 
gegen 3DO-System. Tel. 07354/2873 



Verk. SNES (Super-Nintendo) mit 7 Spielen 
wie Mario Karl, Starwing, Mortal Kombat, Street 
Fighter 2 usw . Preis nach VB. Tel. 09134/ 
4886, Gregor 

Verk. PAL-Version von Mario Kart fur 65- DM 
u. Super Mario World fiir 45,- DM. Tel. 07452/ 
4321 

Verkaufe Superwildcard + 5 Spiele (Mario All- 
stars, Aladdin, Tiny Toons, Parodius und Zool). 
Info: H Baggen, Pepynstr. 35, 6 1 32 EL Sittard, 
Holland, Tel. 046/522598 



Verkaufe SNES + 5 Spiele + 2 Pads fur 450 
DM, ev. einzeln. Habe Streetf. 2 + Turbo, 
Mortal K.M.Allstars+World.Tel. 0375/785718, 
ab 19 Uhr (fragt nach Tino) 

Verkaufe sehr gunstig Super-NES-Spiele. Li- 
stę anfordern bei: Harald GaRner, Postfach 
4369, 76627 Bruchsal 



Tausche 7th Saga us gegen z.B. Secret of 
Mana. Fifa Soccer, NHL 94, Bomber Man, 
Rock'n'Roll Racing, Flashback, John Madden 
94. Tel. 08466/229 



Tausche SNES-Games, habe F-Zero, Mario- 
kart.Royal Rumbie. Allstars, Super Probotector, 
Zelda III. Suche Starwing, Starwars, Bomber 
Man, Mechwarrior. Ruft an unter Tel. 07454/ 
2903 

Suche: NFL 94, Finał Fant. 3, Sensible Soccer 
usw. Habe: Desert Strike, Jimmy Connors, 
WC, Turrican, FF2, Secret of Mana, Rock'n'Roll 
Racing, Tel. 07121/485417, Marc 



Verkaufe NES mit 7 Topgames (z.B. Zelda 1 + 
2, SMB 3 u.v.m.) fiir nur 270 DM, Tel. 0291/ 
1798(Friedel) 



Verkaufe: SNES mit 11 G.: SF Turbo. Myst. 
Ouest, M-Kart, Zelda, T. Toon, Mickey, Sim C. 
u. andere: 800 DM, GB mit Zelda. Akku-Set, 
Star Wars, Tali. 150- DM. Tel. 02242/71 96, ab 
18 Uhr 

Tausche/verkaufe SNES- und Mega-Drive- 
Spiele! Suche Jungle Strike, Bomberman, 
Aladdin, Fifa Soccer und andere neue Spiele. 
Tel. 02675/1038 



Verkaufe Super Nintendo dt. mit 3 Joypads, 
Action Replay Pro und 16 Spiele fur 1000,- 
DM. Nur komplettabzugeben. Tel. 0209/610719 

Verkaufe Top-Module fur Gamę Boy, SNES 
und NES sowie Shining Force. Achtuncj 1 5 
NES-HHs fur insg. 70 DM. Altere SNES-Titel fur 
nur 30 DM. Tel. 02234/77732, ab 17.00 



KaufeA/erkaufe/tausche MD-Spiele + SNES, 
gunstig. Suche standig Neuheiten, auch Samm- 
lungen mit Gerat (SNES + MD). Tel. 04774/ 
1789. Rainer/Simone 



Super-Angebot! Verk. SNES mit Super Mario 
World (dt., 100°o ok.) in Originalverp. fur 179 
DM. Tel. 0351/376905. Dirk Nitzsche 

Verkaufe SNES mit 2 Joypads + Adapter und 
24Top-Games,z.B Mario Kart, SuperSlarwars 
2, Lost Vikmgs, alles sehr gut erhalten, fur 1 700 
DM, Tel. 07431/56406 



Verk. SNES dt. + 2 Pads + 8 Spiele I. 550 DM, 
Gamę Gear + Netzteil + 3 Spiele f 160 DM, f. 
PCSam&Max,F153je60DM,SpecialForces 
30 DM, Tel. 08055/1307 



Diverses 



Verkaufe supergunstig: The Legend of Kyrandia, 
Team Yankee, On the Road, Mega lo Mania. 
Tel. 05154/8304, ab 18.00 Uhr 



Verkaufe: Lords of the Rising Sun 30 DM, UMS 
II 20 DM, Imperium 25 DM. Ultima V 25 DM, 
Civilization 50 DM, B.O.T.C.F. 20 DM, Hard 
Dnvin 20 DM. Tel. 07353/1064 



Verkaufe Power Play, Jahrgang 89-93, Happy 
Computer 89-90, Amiga (M&f) 89-92. Preis- 
liste gegen 1 DM Ruckporto. Christof Linne- 
mann, Schubertstr 7, 59227 Ahlen 



Verk.: Fields of Glory 60- DM, Xenobots 40- 
DM, Empire Deluxe 40,- DM, TF 1942 50- 
DM. Super Space lnvaders 20,- DM, Burning 
Steel + Dat. 1-3 180.- DM, alle zusammen 
400- DM. Tel. 030/5083834, Erno Bretfeld, ab 
16 Uhr 



Verkauf e Videospielkonsole Vectrex mit 9 Spie- 
len, Baujahr 1978, Sammlerstuck, VB sFR. 
400,-. Tel. Schweiz 057/337726 



Verkaufe aus meiner SNES-Sammlung z.B. 
Star Wars 2, Tiny Toon, Striker. Magical Ouest 
u. viele andere mehr. Tel. 0641/791740 

Tausche Neo-Geo-Spiele alt/neu. Habe z.B. 
3Count Bout, A.M. 2 usw. Tel. 0221/738979, 
Gabriel (Verkaufe evtl. auch!) 



Verk. Neo-Geo + 1 Spiel, VB 500 DM, NES + 2 
Spiele VB 100 DM, verk. MD + 20 Spiele und 
SNES + 1 1 Spiele, Preise VB. Peter Graf, Tel. 
089/3154227 

Verk„ kaufe, tausche Laserdisc-Filme, z.B. 
Boiling Point us Ntsc, Total Recall engl. PAL, 
Universal Soldier dt. (18), Stirb langsam dt. 
usw. Tel. 089/7593427 



Wer kann mir den originalen Introsong von 
Turrican 2 ais Mod-Datei besorgen? Ais Ge- 

Senleistung biete ich entweder Geld oder Mod- 
ateien. Tel. 0711/865016 



Einfach irre! Briefspiele. Infos gibt es bei An- 
drea Viehl, Hardtweg 16, 35447 Reiskirchen 

High End - der Mac- und Konsolen-Club bietet 
PD-Disks, Clubzeitschrift. News, Kontakte etc. 
Infos unter Jan Feldkircher, Riedstr. 31, 73105 
Diirnau 



Neo Geo + 2 Pads + Samurai-Shodown + Nam 
1975 + Trash-Ralley + Soccer Brawl, VHB 
1350,-. Nur komplett abzugeben! Tel. 02941/ 
24326. ab 16 Uhr 



Verk Titus the Fox 30,- oder Tausch gegen 
Lionheart, Risky Woods, Wizkid, Fire and Ice, 
Robocod (James Pond). Suche billig Turrikan 
II. Tel. 05524/1328. ab 17.00 Uhr 

Lose meine Manga-Video-Sammlung auf . Auch 
diverses Zubehór gunstig abzugeben. Tel. 
02872/841 1, abends ab 18.30 Uhr 



Verkaufe, tausche, kaufe alles mógliche fiir 
Super-NES, MD, Neo Geo, PC-Engine, 3DO, 
Jaguar, habe z.T. Turbo-Duo Neo Geo. Tel. 
07331/40749 



Verkaufe Laptop Epson Equity und verkaufe 
oder tausche TFX (neu). Tel. 03628/919312 
(nach 17.00 Uhr) 



Verk. fur Mega Dnve: EA-Hockey, NHLPA '93, 
Joe Montana II. Verk. fur Super Nintendo: Su- 
per Soccer, NCAA-Basketball. Tel. 09708/6450 

Verkaufe Amiga 32 + Spiel fur 500,-, habe auch 
Neo-Geo- u ŚNES-Spiele zu verkaufen odei 
tauschen. Tel, 06021/219067, zwischen 13.00 
und 19.00 Uhr, Christian verlangen 

Verkaufe Roland SCC1 General Midi, MT32 
kompatible Soundkarte mit Sequenzer PRG 
Trax + Zubehór fur 450- DM. Tel 06142/ 
81149, ab 19.00 Uhr 



Verk. Videofilme je 30 DM, speziell Ninja, Jackie 
Chan, Shawprothers, Hongkong-Action, alles 
Originale mit Hulle, zum Teil aus Videotheken. 
Tel. 09264/1467, ab 18 Uhr 



LósememeManga-Video-Samrnlungaut Auch 
diverses Zubehór gunstig abzugeben. Tel. 
02872/841 1, abends ab 18.30 Uhr 



Swatch! Platinum, Chronos, Scuba etc Tel 
08020/633 0. 1737, Fax 7127 



Suche Computer- und Videospielmagazine von 
heute bis zu den Anfangen. Biete Listę an: 
Reiner Klefel. Bernsteinstr. 8, 31275 Lehrte. 
Vielen Dank! 

Suche alles Ciberdie Krieg-der-Sterne-Trilogie. 
Uwe Ubber, Remscheider Str. 34. 51 103 Koln 

Atari-Falcon-Games zu tauschen gg. andere 
Falcon-030-Games. Habe Ishar2, Transarctica, 
suche z.B. Vroom 2, Space Junk, Elitę 2, 
Tornado, Steel Talons... Tel. 08466/229 

Lose meine Spielesammlungen auf . Alles Orig. 
+ Ani. + Verp. Amiga- + PC-Sp. ab 10- DM, 
MD- + SNES-Sp.ab30,-DM. Tel. 0821/703870, 
lagi. v. 17-20 Uhr (Michaela) 

Verkaufe Super Nintendo mit 2 Spielen und 2 
Kontroll-Pads, ein halbes JahrGarantie. Preis: 
300 DM. Tel. 06583/883 



Suche Anleit. od. Fotok. aller SF-Spiele, C64- 
Spiele: Roadwar 2000 + Roadw, Euro - Gut 
Knete! M. Lackmann, Lessingstr 4, 37574 
Einbeck, Tel. 05561/6977 

Verschenke Software! Info gegen 2 DM in Brief- 
marken. Th. Brandl, Postfach 1221/09, 93156 
Teublitz (C64/Amiga/PC) 



Verkaufe MAK mit 3 Platinen, 1 100 DM. Habe 
auRerdem Neo-Geo mit 2 Boards und 5 Spielen 
(Art of Fighting, Fatal Fury 2 usw.) fiir 1 250 DM. 
Tel. 06136/46360 



Biete SNES mit5neuen Spielen + 2. Pad fur ca. 
600 DM. Suche Monitor 1 942 und Speichererw. 
fur A1 200 (auch Tausch!). T. Joachim, Hauptstr. 
7, 98559 Gehlberg 



Suche CDTV-Disks + Zubehór, auch von Hand- 
lem, die noch Restposten haben. Listę an: 
Alexander SchuBler, Holzackerweg 7, 35274 
Kirchhain 



Verk. Orig.: Stronghold, WC Academy, Term. 
Rampage. Serpent Isle (45 DM), Strike O + 
Speech (70 DM), Rampart. Zool, Elysium, Crisis 
(30 DM). Tel. 02941/65234. Ulrich 



38 Hefte fur DM 25,- zu verk. (24 x Power Play, 
8 x ASM, 5 x Joker, 1 x Playtime), Tips + Tricks 
kónnen hier + dort fehlen. Versand unfrei. Tel. 
0431/784176 



Suche furS. Famicom Finał Fantasy 5 + Dragon 
Warrior 5, Musik-CDs von Finał Fantasy + Yuzo 
Koshiro + andere. Tel. 07646/436. 07641/1340, 
Dieter 



Ósterreich: 3DO-Multiplayer-Spiele Tausch, 
Verkauf. Kauf nur Sa. u. So. Tel. 03847/4148 



Verkaufe Originalspiele: Epic 60 DM. Monkey 
Island 59 DM. Sensible Sccer 55 DM, Airbus 
A320 80 DM, M1 Tank Platoon 69 DM. Tel. 
0228/473519, ab 19 Uhr erreichbar 

VerkaufeComputerzeitschriften! ASM, Gamers, 
Power Play, Amiga Joker, Joystick, Video 
Games, Smash, Play Time, Erstausgabe-Son- 
derhefte. Tel. 02675/1038, ab 19 Uhr 



Kontakte 



Videospielclub DOUBLE TROUBLE - der Sega- 
& Nintendo-Club fur alle Wesen bietet Club- 
zeitung, Tips, Kontakte etc.l Uber 800 Mitglie- 
der in Deutschland 1 Infos unter: Matthlas Herren- 
dorf, Burgerstr 29, 12347 Berlin (1 DM Ruck- 
porto) 

Gamesharing-Club Mainz-Wiesbaden sucht 
Mitglieder! Wir kaufen und nutzen Original- 
spiele gememsam und haben schon 250 Toptitel 
im Pool. Info 06721/36822 



PC-Soft Mailbox: Holt euch die Super-Share- 
ware-Games kostenlos 1 Kostenlos? Nur die 
Telefonrechnung muGt ihr zahlen. 300-14400 
bps, 24 h, Tel 040/6550309 



Drag-Ne! I BBS-System-Tel. 0211/638776. 
Nelze: Drag-Net/Fido und andere kommen bald. 
Zyxel I6800callnow. Drag-Net/Drag-Net/Drag- 
Net/Drag-Net 



PC-User-Club sucht noch neue Mitglieder. Info 
+ Disk f ur 2 DM Ruckporto bei: M. den Boer, Am 
Fildeken 58. 46414 Rhede od. J. Jakobs, Vler- 
herrenwald 63, 66679 Losheim 

Hallo Leute! Neue Mailbox in Essen. Die 
DIRK.BBS!!! Tel. 0201/767743, online, von 
18.00-8.00. Ruft an, es lohnt sich 



Night-Club Mailbox Tel. 0231/233337, 300- 
14400 bps, 24 Stunden online! Viele Info, Tips, 

Prgs Es smd uber die Netze ca. 400 andere 

Boxen angeschl. 



Wichtige Hinweise fiir 
alle Kleinanzeigen- 
inserenten: 

• Kleinanzeigenauftrage 
ohne Absenderangabe 
auf der Ruckseite der 
Kartę sowie Anzeigentexte 
unter Postlagernummer 
kónnen leider nicht 
veróffentlicht werden. 

• Zur Bezahlung von Klein- 
anzeigen kónnen ab sofort 
keine Fremdwahrungen 
mehr angenommen 
werden.. 

• Birte achten Sie auch 
darauf, daf3 Ihre Auftrags 
karten immer vollstandig 
ausgefćillt sind 

(z. B. Unterschrift). 
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PC & AMIGA 



EMP Handelsgesellschaft mbH 
Postfach 17 21 49803 Lingen 
Tal.: 05 91 - 4 79 82 Fax: 05 91 - 5 90 99 
m 05 91-5 32 36 

News 

Topseller 

Soncterangebote 



PREISKNULLER 



Tltel 

Apydla 

ATAC 

Ancient Art of War In the Sky 

B- 17Flying Fortress 

BAT 2 

Battle Isle 

Castles (5,25") 

Death Knlghts Of Krynn 

Dogflght 

Dum 2 

Eye Of The Beholder I 

F - 15 Strike Eagle III 

Falcon 3.0 

First Samural 

Fllght of the Intruder 

Gunshlp 2000 

Harrier Jump Jot 

Indiana Jones 3 

J.C. Great Courts II 

Jaguar XJ 220 

John Madden Football (5,25") 

Knlghts Of The Sky 

Legend Of Faerghall 

Legacy 

Lord Of The Rlngs 2 (5,25") 

Lotus III 

Monkey Island 1 

Pacific Island 

Pirates 

Powermonger (5,25") 

Senslble Soccer 92/93 

Special Forces 

Speclal Forces 

Starbyte Super Soccer 

Steel Empire (5,25") 

Wlng Commander 1 

Wlng Com.2 Sp. Operatlons 1 

Woodys World 

Zak McKracken 

Zool 

4D Sports Drlvlng 



Verslon Amiga 



DA 
E 

DA 
E 
E 
E 
E 

KD 
DA 
KD 
KD 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
KD 
KD 
DA 
E 

DA 
KD 
KD 
E 

DA 
KD 
E 

DA 
E 

KD 
E 

DA 
KD 
ML 
KD 
(5,25") ML 
E 

KD 
DA 
DA 



650027 19,99 DM 



650092 49,99 DM 
650036 79,99 DM 
650011 54,99 DM 

650093 49,99 DM 



650077 27,99 DM 



650024 74,99 DM 



650089 49,99 DM 
650076 27,99 OM 
650055 29,99 DM 



650026 29,99 DM 
650095 49,99 DM 



650053 
650091 
650054 
650017 

650009 

650056 



29,99 DM 
49,99 DM 
29,99 DM 
32,99 DM 

29,99 DM 
29,99 DM 



650102 19,99 DM 



PC 

700075 
700080 
700081 
700071 
700156 
700117 
700140 
700013 
700010 
700141 
700019 
700018 
700125 
700028 
700084 
700083 
700137 
700124 

700118 
700038 
700143 
700020 
700119 

700139 
700073 
700029 
700121 
700007 

700074 
700058 
700122 



39,99 DM 
64,99 DM 
39,99 DM 
29,99 DM 
39,99 DM 
29,99 DM 
49,99 DM 
64,99 DM 
59,99 DM 
49,99 DM 
64,99 DM 
64,99 DM 
27,99 DM 
29,99 DM 
64,99 DM 
64,99 DM 
49,99 DM 
27,99 DM 

29,99 DM 
29,99 DM 
49,99 DM 
49,99 DM 
19,99 DM 

49,99 DM 
29,99 DM 
32,99 DM 
19,99 DM 
39,99 DM 

64,99 DM 
19,99 DM 
19,99 DM 



650034 39,99 DM 



650052 
650090 



29,99 DM 
49,99 DM 



700172 19,99 DM 



700138 
700072 
700123 



49,99 DM 
39,99 DM 
39,99 DM 



AMIGA 1200 



Allen Breed 2 

Anstoss 

Body Blows Galactlc 

Hattrlck 



Battle Isle 2 



Comanche + Datadlsk 1 + 2 
Eye Of The Beholder 1 - 3 
Lelsure Suitę Larry 6 
Lucas Arts Classics 



DA 650051 59,99 DM 

KD 650041 84,99 DM 

DA 650104 59,99 DM 

KD 650111 79,99 DM 



CD- ROM 



KD 
KD 
DA 
KD 



750010 89,99 DM 



750017 119,99 DM 

750011 94,99 DM 

750014 89,99 DM 

750013 129,99 DM 



(Compilatlon mit Zak McKracken, Maniąc Mansion 1, Loom, Monkey Island 1 + Indiana 
Jones 1) 

Might + Magic3-5 KD 750012 94,99 DM 

Rebel Assault KD 750016 99,99 DM 

The7thGuest KD 750001 99,99 DM 



yersand per Nachnah me zzgl 9.90 DM oder p er Vorauskass e zuzuglich 5.- P M 



Ab einem Lleferwert von 1 50.- DM liefern wir portofrel, d.h. 5,- DM fur Porto und Verpackung 
entfallen. Sonderangebote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle 
anderen Computersplele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Splele werden natiir- 
lich ersetzt.Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog, prallgefullt mit 
offiziellen Shirts, LP s, CD s, Videos, Computersplelen und mehr, gratis! 



GAM En 




TIteł 

Airline 



Alien 3 



Version Amiga 
KD 



PC 

700173 84,99 DM 



DA 650046 49.99 DM 



Alien Breed 



- 700078 59,99 DM 



Alien Breed 2 


A500 


DA 


650050 


39,99 DM 






Alone In the dark II 
Ambermoon 
Anstoss A500 




KD 
KD 
KD 






700180 
700148 
700061 


94,99 DM 
89,99 DM 
84,99 DM 


650099 
650040 


74,99 DM 
84,99 DM 


Apocalypse 




DA 


650063 


49,99 DM 




= 



Archon Ultra 

Aufschwung Ost 

B - Wlng (Hauptprogramm erforderl.l) KD 



KD 

KD 650115 74,99 DM 



Body Blows DA - 



Body Blows Galactic A500 DA 650049 54,99 DM 



Cannon Fodder (macht siichtig) DA 650096 59,99 DM 



700144 89,99 DM 
700186 79,99 DM 
700164 49,99 DM 



700056 59,99 DM 



Der Clou 


KD 


650114 


79,99 DM 


700184 


89,99 DM 


Der Planer 


KD 






700182 


89,99 DM 






Die Sledler 


KD 


650083 


89,99 DM 


700159 


89,99 DM 


Elitę 2 - Frontier 


DA 


650087 


74,99 DM 


700129 


89,99 DM 




DA 






700174 


59,99 DM 



Goal (Kick Off 3) KD 650008 54,99 DM 700045 64,99 DM 



Hands Of Fate (Legend Of Kyrandia2) KD 700165 69,99 DM 



Hattrlck 



Indy Car Racing 



Kingmaker 
Kolumbus 



Lands Of Lorę 



Lelsure S. Larry 6 



KD 650109 79,99 DM 700175 89.99 DM 



700163 74,99 DM 



KD 650101 79,99 DM 700131 79,99 DM 

KD 650097 84,99 DM 700149 89,99 DM 



KD 



700047 64,99 DM 



700168 89,99 DM 



Lords Of Power DA/KD 650078 79,99 DM 700126 89,99 DM 

(Compilation mit Perfect General, Red Baron, Railroad Tycoon & Silent Senrice 2) 



Mortal Kombat 



Overdrive 



Pizza Connection 

Police Cłuest 4 

Privateer Speclal Op.1 Data Dlsk 

(Hauptprogramm erforderlich III) 

Ouest For Glory 4 

SAM & MAX (deutsche Sprachausgabe) 

Sim City 2000 

Starlord 

Sternenschwelf (DSA2) 

Syndlcate Data Dlsk 1 

(Hauptprogramm erforderlich!!) 



DA 650045 54,99 DM 700068 64,99 DM 



DA 650037 39,99 DM 



KD 
DA 
DA 

KD 
KD 
KD 
DA 
KD 
KD 



650110 84,99 DM 



700176 
700105 
700170 

700104 
700177 
700181 
700065 
700166 
700150 



89,99 DM 
84,99 DM 
49,99 DM 

84,99 DM 
89,99 DM 
94,99 DM 
94,99 DM 
89,99 DM 
49,99 DM 



Terminator 2 ■ The Arcade Gamę DA 650106 54,99 DM 700079 64,99 DM 



TFX 

Ultima 8 ■ PAGAN 

Ultima 8- Speech Pack III 

Warlords 2 

Winter Olymplcs 

X-Wlng - Upgrade-Kit 



DA 

KD 

KD 

E 

DA 650108 74,99 DM 

KD 



700185 94,99 DM 

700178 94,99 DM 

700179 49,99 DM 
700158 89,99 DM 
700171 79,99 DM 
700134 66,99 DM 



(Data Disk 1 + "eindeutschen" des Hauptprogramms III / Hauptprogramm erforderlich) 

Zeppelin KD 700183 89,99 DM 

Zool 2 DA 650086 59,99 DM 



Alle Splele (bis auf dle aufgefuhrten Ausnahmen) werden aut 3,5" Diskette gellefert. 
Fur alle PC - Splele wird ais Mindestkonflguration eln 386er mit 4 MB Ram und VGA 
Kartę empfohlen. Wendet Euch bel Fragen an Martin. 



egende: DA = Deutsche Anleitung KD = komplett Deutsch E = Englisch ML = Multilinguai Fur die meisten Amiga-Spiele wird 1 MB benót 



powerservice 



Dustere Prophezeihungen und heftiger 
Abschiedsschmerz der Videotipsan- 
hanger, was die Zukunft der POWER 
PLAY angeht. Bekanntlich kann man 
es nicht jedem recht machen, und 
so hoffen wir, daB die anfangs 
so Briiskierten im Lauf der Zeit 
von ihrem Groll absehen werden. 
Ansonsten: Kritik und Anregungen 
weiter an mich. 




Konsolen zum 
Letzten 

Zu dem Brief von Stefan 
Zeibig (Konsolenkonferenz 
PP 2/94) fallt mir folgendes 
ein: Wenn Du auf die Video 
Games verweist, mit dem 
Hinweis, daB Videospielbe- 
sitzer doch dann ruhig diese 
Zeitschrift lesen sollten, laiBt 
Du vóliig auBer acht, daB es 
eine groBe Zahl an Mac-, 
PC- oder Amiga-Usern gibt, 
die ein Mega Drive, ein 
Super Nintendo oder eine 
andere Konsole besitzen. 
Ais PC-Besitzer muBt Du Dir 
ja nicht unbedingt ein 
"Multi-User-Magazin" wie 
die POWER PL4Vzulegen. 
SchlieBlich gibt es genii- 
gend Zeitschriften, die sich 
ausschlieBlich mit PC-Spie- 
len beschaftigen. 

Sascha Glasel. Dortmund 

Genau! Und auBerdem 
schadet es nie, uber neue Ent- 
wicklungen im Videospielbe- 
reich informiert zu sein (siehe 
3DO, Jaguar & Co.). 

Die POWER PLAY wuróe 
von vielen Computer- und 
Konsolenfans (ich gehóre 
zu beiden Parteien) gelesen. 
Jetzt habt Ihr zugunsten von 



"Doc Duse" und Knuts 
"Hex-Hexerei" die Video- 
spieltips entfernt. Meint Ihr, 
daB Ihr durch diese neuen 
Rubriken (die ich persónlich 
gar nicht so schlecht finde) 
mehr Ausgaben der POWER 
PLA Vverkauft ais friiher mit 
den Videospieltips? Ich bitte 
Euch, Euch diese Frage 
durch den Kopf gehen zu 
lassen. In letzter Zeit wur- 
den ein paar neue Konso- 
lenzeitschriften gegrundet. 
Zur Probe habe ich mir die 
eine oder andere Ausgabe 
unter den Nagel gerissen. In 
vielen Leserbriefen wurden 
einige Zeitschriften wegen 
ihrer Tips & Tricks gelobt. 
Aus diesen Leserbriefen 
ging hervor, daB sich vie- 
le Konsolenanhanger (ich 
kónnte mir vorstellen, daB 
es bei Computerzeitschrif- 
ten nicht anders ist) diese 
Zeitschriften fast nur we- 
gen der Tips & Tricks besor- 
gen. Euer Konsolenteil (was 
die Powertips angeht) war 
z.T. gróBer ais die speziali- 
siertesten Zeitschriften. 
Bestimmt gab es Leser, die 
sich Eure Zeitschrift nur 
wegen des Konsolen-Tips- 
teils gekauft haben. Diese 
Leserschaft werdet Ihr nun 
verlieren. Ich glaube kaum, 




daB es so 
viele Leser sind, 
die Ihr nur durch "Doc 
Duse" oder "Hex-Hexerei" 
dazubekommt. Vielleicht ein 
kleiner Lósungsvorschlag: 
Wenn Ihr solche Rubriken 
nicht verlieren wollt und 
trotzdem die Videotips wie- 
der aufnehmt, erweitert 
doch die Tips allgemein 
oder kiirzt eventuell die 
Computertips. 

Birger Brefeld, Gescher 

So wie es momentan aus- 
sieht, werden wir den Video- 
spiele-Tipsbereich nicht mehr 
reaktivieren. Dieser ist aus 
dem Heft geflogen, weil wir 
von Euch jede Menge 
Zuschriften zum Thema beka- 
men. In fast jedem Brief wurde 
gefordert, dalB wir doch die 
Computertips erweitem soll- 
ten, Hex-Cheats einbauen 
muBten und die Videospiele- 
seiten datur unter den Tisch 
fallen lassen sollten. Kurzum: 
Die Entscheidung, die Video- 
spieletips aus dem Heft zu 
nehmen, ist auf den aus- 
drucklichen Wunsch des gróB- 
ten Teiles unserer Leserschaft 
geschehen. mh 



Uberholung 



Da Ihr Eurer Heft einer 
Generaluberholung unterzie- 
hen wollt, und ich es schon 
lange iese, daher auch sehr 
gut kenne, hatte ich ein paar 
Vorschiage zu meiner (fast) 
perfekten Lieblingszeitschrift 
zu machen. Bitte, bitte fiigt 
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einen Shareware-Anteil mit 
eigenem Bewertungssystem 
hinzu. Es sind auBerdem 
noch viel zu wenig Hardware- 
news im Heft, also mehr! 
Aber bitte laBt das Heft im 
wesentlichen so wie es ist, 
denn eine Konkurenzzeit- 
schrift hat sich auch einer 



Generaluberholung unterzo- 
gen und ist urn 1 Mark teu- 
rer geworden. Da gónne ich 
mir doch lieber die POWER 
PLA Y, wo man immer wieder 
interessante Themen findet. 
Also iibertreibt es nicht mit 
den Neuerungen und macht 

Weiter SO! Christian Haak, Byhleguhre 



Danke Christian fur die 
Anregung. Shareware hat mitt- 
lerweile auch Einzug in die 
POWER PLAY gefunden, wie 
die Tests zu DOOM und 
Epic Pinball beweisen. Wir 
suchen uns hier aber die ab- 
soluten Highlights heraus und 
stellen móglichst nur die Voll- 
versionen vor, da die Masse 
an Shareware ansonsten den 
Rahmen unseres Heftes spren- 
gen wurde. mh 



Doom-heiten 

Der Grund meines Leser- 
briefes ist das neue Spiel von 
id-Software Doom. Vor weni- 
gen Tagen erhielt ich von 
einem Freund die Sharewa- 
reversion von Doom. Anfang- 
lich begeisterte mich auch 
die beeindruckende Grafik 
und die Spielgeschwindigkeit, 
doch ais ich das dritte Level 
erreichte, war fur mich der 
SpaB vorbei. Ich entdeckte in 
einem versteckten Raum ein 
groBes Hakenkreuz auf dem 
Boden. 

Zwar verwendeten die Pro- 
grammierer von id-Software 
die umgedrehte Version des 
Hakenkreuzes. also ein sog. 
Sonnenrad, doch ich glaube, 
daB hier die Grenze des 
guten Geschmacks deutlich 
uberschritten wurde. Konnte 
man bei SchloB W... noch 
durch die inhaltlichen Zusam- 
menhange etwas Verstand- 
nis fur die meiner Meinung 
nach unnótige Prasentation 
von Nazisymbolen aufbrin- 
gen, fehlt bei Doom jedoch 
jegliche inhaltliche Begrun- 
dung fur das Auftauchen die- 
ses Hakenkreuzes (oder sind 



WIR HOLEN IHNEN DIE STERNE VOM HIMMEL 




doch die AuBerirdischen verlangen einen 
astronomisch hohen Preis dafur 



ENEMY UNKNOWN 

FUHREN SIE DIE IRDISCHE STREITMACHT IN DEN KAMPF GEGEN DEN 

. AUSSERIRDISCHEN TERROR 



FUR IBM-PC UND KOMPATFBLE UND COMMODORE AMIGA 



powerservice 



Monster, Mutanten und ande- 
re Bose auch immer gleich 
Nazis?). Meiner Meinung 
nach muB ein solches Spiel 
und seine Macher sehr kri- 
tisch betrachtet werden, vor 
allem, wenn man die derzeiti- 
ge Entwicklung der rechtsra- 
dikalen Szene in Deutschland 
und Ósterreich betrachtet. Ich 
will den Machem von id-Soft- 
ware nicht unterstellen, dal) 
sie bewuBt Propaganda 
betreiben, doch ich kann mir 
sehr gut vorstellen, wie der 
eine oder andere kleine Fa- 
schist seine Freudenjauchzer 
kaum unterdriicken kann, 
wenn er den "kleinen 
Streich" von id-Software ent- 

deckt. Ebbo Steiner, Wien 

Ais Deutschsprachige uber 
Rechtsradikalismus zu spre- 
chen, ist dank unserer trauma- 
tischen Geschichtserfahrung 
immer auGerst heikel. Aber 
eben wir Deutschen unterstrei- 
chen auch so gerne den Satz: 
"Ein Herz fur Tiere". - Ich will 
immer weniger einsehen, daR 
wir stets aufgefordert werden, 
unser Herz 'allen' lebenden 
Kreaturen zu óffnen, zu denen 
der kleine Faschist offenbar 
aber nicht gehórt. Faschismus 
gibt es immer und uberall. Mai 
verdeckter und mai offensichtli- 
cher. Es ist bestimmt richtig, 
da3 das Hakenkreuz ais Sym- 
bol faschistischer Machtaus- 
iibung wie ein Menetekel auf 
den sensiblen Betrachter wirkt. 
Dennoch halte ich es fur falsch, 
samtlichen Ausdruck rechtsex- 
tremen Gedankengutes einfach 
auszugrenzen und damit nicht 
wahrhaben zu wollen. Der 
Sprengstoff liegt doch nicht im 
versteckten Freudenjauchzer 
des kleinen Faschisten, son- 
dern in wirtschaftlichen und 
damit sofort sozialen Defiziten, 
die den Menschenrechtsver- 
achtern ihren Zulauf garantie- 
ren. In einer gesunden Demo- 
kratie, wo sich 'alle' Teilnehmer 
der Gesellschaft in ihren Rech- 
ten und Nóten wahrgenommen 
fuhlen, braucht sich der einzel- 
ne nicht vor Hakenkreuzsym- 
bolen zu furchten. Krankt das 
demokratische System aller- 
dings, sind unsere Volksvertre- 
ter im Parlament gefragt. Mei- 
ner Ansicht nach wird die Grup- 
ce der Anhanger rechtsradikaler 
Ideen erst mit der Achtung und 
Kriminalisierung richtig interes- 
sant und damit gefahrlich. 
Darum: Freiheit des Lachens - 
auch fur den kleinen Faschi- 
sten! (Ich hoffe, Du verstehst 
mich jetzt nicht falsch: Ich bin 
ganz und gar kein Anhanger 
nationalsozialistischer Symbo- 
le und schon gar nicht ihrer 
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Parolen). Was allerdings den 
guten Geschmack in den Medi- 
en angeht, Ebbo, der ist mei- 
ner Ansicht nach seit spate- 
stens der Einfuhrung des Pri- 
vatfernsehens auf der Strecke 
geblieben! up 



CD-ROM 
gebraucht! 



Wenn ich die Moglichkeit 
hatte, z.B. alle meine Ori- 
ginalspiele auf eine CD bren- 
nen zu lassen, bzw. auf eine 
CD meine Textverarbeitungs-, 
DTP- und CAD-Programme, 
so daR ich im Endeffekt auf 
einer CD das habe, was ich 
will, kónnte mich das schon 
interessieren. 

Kennt Ihr vielleicht eine 
Firma, die das macht? Ich 
wurde auch jederzeit meine 
Hardware zur Verf ugung stel- 
len, damit eine Firma nicht 
extra dafur etwas kaufen 
muB. Also ein einfacher 
Datentransfer von meinen 
Programmen uber meine 
Hardware auf eine CD. - Oder 
doch nicht so einfach? Wie 
brennt man eine CD? 

Wintned Tamm, Idstein Króflel 

Kein Problem! Alles zum 
Thema erfahrst Du bei den 
Jungs, die auch unsere 
POWER CD produzieren. 
Wende Dich einfach an fol- 
gende Adresse: 

Blue Man Publishing 
Frankfurter Ring 193a 
80807 Munchen 

Wenn Du bei uns in der 
Redaktion anrufst, dann kann 
ich Dir auch die Telefonnum- 
mer verraten. 



Porno-Play 

Ich finde die Ausgabe 2/94 
erinnerte eher an ein Ero- 
tikmagazin ais an eine Com- 
puterzeitschrift. Angefangen 
mit dem sexistischen Test 
von Larry 6 ging es dann 
uber die Kollektion Kyrandia 
'94 weiter zu Body Blows 
Galactic, wo sich 2 Frauen 
prugelten. Von da ging es 
dann zum Oberhammer Metal 
& Lace, wo man nackte Haut 
und Brutalitat sah. Ais nach- 
stes ging es dann zum knuf- 
figsten Sprite, wo Knut seine 
obsóne Meinung abgab. Zum 
krónenden AbschluB kam 
dann noch die Wahl zur 
PR-Managerin des Jahres. 
Warum hat da Emmanuelle 
Kreuz und nicht Jórg Kahler 



PC/IBM 



PC/IBM 



ACES OVER EUROPĘ VGA DT. VERSION 3,5" 75.90 
AIR COMBAT CLASSICS inki. BAT7LEHAWK 1942/ 
THEIR FINEST HOUR inki. MISSION/ 

SECRET WEAPONS OF LW inki. SCENERY DISKS 85.90 

ALONEINTHEDARKIIKOMPL.DT. 95.90 

ANSTOSS KOMPL DT VGA 3,5" 75.90 
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT ANL VGA59 90 

ARCHON ULTRA 3.5" 64.90 

ARMORED FIST 3,5" ■ 95.90 

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 79.90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49.90 

BATTLE ISLE TEIL2 KOMPL. DT. 3,5" ■ 85.90 

BATTLETEAM: BATTLEISLE S DATA DISK KD/VGA 79.90 

BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75.90 

BENEATH STELLE SKY DT. ANL. 3,5" ' 69.90 

BLOODNETVGA3.5" 99,90 

BLOODSTONE DT. ANLEITUNG 69.90 

BLUE AND GRAYVGA 3,5" 89.90 

BLUEFORCEVGA 85.90 

BLUES BROTHERS JUKEBOX DT ANL. 3,5- 54.90 

BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL. 59.90 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5" DT ANL 59.90 
BURNING STEEL DATA DISK S KOMPL. DT. JE 39.90 

BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89.90 

BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89 90 

CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3,5" ' 59.90 

CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3.5" 59.90 

CMLIZATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL. 99.90 
CLASSICADV COMP INCL LOOM/MONKEY ISLANDS/ 
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99.90 
CLASSIC POWER COMPIL INCL SPACE0UEST5/ 
INCREDIBLE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT 109.90 
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/ 

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3.5" 69.90 

COMANCHE MISSION DISK 2 3,5" 54,90 

COSMICSPACEHEAD DT.ANL. 3,5" 54.90 

CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 3,5 85.90 

DARK SUN -SHATERED LAND- SSI 3.5" VGA 69.90 
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL. DT VGA89.90 

DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL DT VGA 89.90 

DEAMONSGATE 79.90 

DELTA -V-3,5" 75.90 

DER PLANER KOMPL DT. 89.90 

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA 3,5" 89 90 

DISCOVERYOF THE DEEP 59.90 

DOOMVGA3.5" 79,90 

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90 

DUNGEONHACKADSDVGA3.5" 75.90 

DYNATECH KOMPL. DT VGA 69.90 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT VGA 75.90 

EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69.90 

ELDER SCROLS 3,5" 85.90 

ELITĘ 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90 

EMPIRE DE LUXEVGA 69.90 

EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3.5" 49.90 

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 85.90 



EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/ 

JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75 90 

FALCON 3.0 /DATA MIG 29 VGA 3.5" 75.90 

FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK 75.90 

FANTASY EMPIRE -SSI- 3.5" 69.90 

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT VGA 89.90 

FIRE AND ICE DT, ANL 3,5" 59.90 

FLASH BACK KOMPL DT. VGA 69.90 

FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT 109.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49,90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 59.90 

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3.5" 134.90 

FREDDY PHARKAS KOMPL DT. VGA 69.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69.90 
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT 69.90 



GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX 

GENESIADT. ANLEITUNG 3,5" 

GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 

HIGH COMMANDVGA 3,5" 

HIRED GUNS DT. ANLEITUNG 

INCA II WIRACHOCHA KOMPL DT. 3,5" 

INCREDIBLE TOONS 3,5" 

INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5" 

INEXTREMIS3,5"VGA 

INNOCCENT DT. ANL. VGA 3,5" 

ISHAR2DT. ANL.VGA3.5" 

KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,5" 

KINGMAKER KOMPL. DT VGA 3.5" 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5" 

KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 

LANDS OF LORĘ KOMPL. DT. VGA 

LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" KOMPL. DT 

X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 

LINKS SCENERY CASTLE PINES3,5" 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 

LINKS SCENERY BELTRY VGA 

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 

LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 

LITILDMLDT ANLEITUNG 

LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 3,5" ■ 

LORDS OF POWER COMPILATION INCL. RED BARON/ 

SILENT SERVICE 2/RAILROARD TYCOON/ 

PERFECT GENERAL DT. ANL. 3.5" 

LOST TREASURES OF INFOCOM 1 (20 TITEL) 

LOSTTREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 

LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 

MAELSTROM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL. 

METAL 4 LACE VGA 3,5" 

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 

MICRO MACHINES DT. ANL. 3,5" 

MICROSOFT ARCADE 3,5" 

MIGHTSMAGIC4VGAKOMPL DT. 

MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 

MORĘ INCREDIBLE MACHINĘ VGA 3,5 

MORTAL COMBAT DT ANL. VGA 3,5" 

NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL VGA 3.5" 

NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 

ONE STEP BEYOND DT ANL. VGA 3.5" 

ORIGIN SCREEN SAVER 

PATRIOTVGA 

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH - 

PACIFIC STRIKE SPEECHBACK" 

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL. DT 3,5" 

PINBALL DREAMS DT ANL. VGA 

PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 3,5" 

PIRATES GOLD I! KOMPL. DT. VGA 

PIZZA CONNECTION KOMPL. DT." 

PLAYBOY DATĘ BOOK 3.5" VGA 

POLICE OUEST 4 VGA 3,5" 

POWERGAMES II INCL. GUNSHIP 2000/ 

INDIANAPOLIS 500/JETFIGHTER I 

POWERHITS BATTLETECH 

PREHISTORIO II DT.ANL. 

PRINCE OF PERSIA2 DT. ANL. VGA 

PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5" 

PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL ■ 

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 

PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" • 

PR0T0STAR -WAR ON FRONT- VGA 3.5" KOMPL. DT 

OUARTER POLE KOMPL DT. ' 

OUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 

RAILWAY CHALLENGE KOMPL DT. 3.5"VGA 

RALLY 3.5" 

REDCRYSTAL 3,5" 

RETURN TO ZORK VGA 3,5" 

RYDER CUP -GOLF- DT. ANL VGA 3,5" 

SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT 

SEALTEAMDT.ANL.VGA3,5" 85.90 

SEVENCITIESOFGOLD2 3,5" 65.90 

SHADOWCASTERDT.ANL.VGA3.5- 85.90 

SILVERBALL -FLIPPER- DT ANL 3.5" 59.90 

SIM CITY 2000 SVGA 3,5" 89.90 

SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3,5" 65.90 

SIM FARM KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3.5" 85.90 



79.90 
64.90 
85.90 
89.90 
79.90 
8990 
65.90 
59.90 
79.90 
85.90 
59.90 
75.90 
69.90 
85.90 
69.90 
59.90 
69.90 
39.90 
99.90 
49.90 
45.90 
45.90 
45.90 
49.90 
75.90 
79.90 



95.90 
65.90 
54.90 
79.90 
89.90 
89.90 
69.90 
79.90 
59.90 
79.90 
79.90 



39.90 
59.90 
79.90 
89 90 
45.90 
59.90 
69.90 
65.90 
89.90 
85,90 
69.90 
69.90 

69.90 
54.90 
54.90 
69.90 
89.90 
45.90 
39.90 
69.90 
75.90 
85.90 
69 90 
89.90 
79.90 
65.90 
89.90 
99.90 
79.90 



SKAT '92 KOMPL DT. 

SPACE HULK DT. ANL VGA 

SPACEWARD HO' KOMPL. DT. VGA 

SPACE OUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL. 

SPEEDRACERDT ANLEITUNG 3.5" 

STAR TREK : JUDGEMENT RITES VGA 3,5" 

STAR WARS CHESS DT KURZANL. VGA 3.5" 

STERNENSCHWEIF: DSA2 KOMPL. DT • 

STREET FIGHTER 2 VGA 3.5" 

STRIKE COMMANDER DT ANL. VGA. 

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 

STRIKE COMM TACTICAL OPTIONS VGA 3.5" 

STRIKE SOUAD KOMPL DT 3.5" 

STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH 3,5" 

STRONGHOLD KOMPL. DT VGA3.5" 

SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT. 

SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 

SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT. 

TERMINATOR RAMPAGE VGA3.5" 

TERMINATOR 2 -ARCADE GAMĘ- DT ANL. VGA 

TERMINATOR 2 SCREENSAVER -WINDOWS- 3.5" 

TORNADO DT. HANDBUCH VGA 

T.X.F.-TACTICAL FIGHTER EXP.-3.5" 

ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3.5" 

ULTIMA B SPEECH PACK 3,5" 

ULIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5" 

UNNATURAL SELECTION 3,5" 

WALLSOF ROMĘ VGA 3,5" 

WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3.5" 

WARLORDS2VGA3.5" 

WARRIORS OF LEGEND 3,5" 

WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" 

WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5" 

WING COMMANDER 2 KOMPL. OT. VGA 

WINTER OLYMPICS DT ANL. 3,5" 

WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/W7) 3,5" 

XANTHVGA3,5" 

X-COPY S TOOLS DT. ANLEITUNG 

XENOBOTSDT.ANL.VGA 

X-WING DT. ANL. VGA 

X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT 3.5" 

X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL 3,5" 

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 



65.90 
85 90 
89.90 
89.90 
69.90 
79.90 



45.90 
39.90 
95.90 
65.90 
85 90 
85.90 
85.90 
39 90 
75.90 
54.90 
59.90 
75.90 
75.90 
89.90 
39 90 
85.90 
85.90 
79.90 
89.90 
89 90 
45.90 
69.90 
69.90 
69.90 
69.90 
85.90 
69.90 
75.90 
79.90 
85.90 
59.90 
49.90 
B9.90 



PC/IBM Sonderposten 

4 D SPORTS BOXING 29 90 

4 D SPORTS DRIVIN 29.90 

ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90 

BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL. DT 29.90 

B.A.T. 2 KOMPL. DT 3,5" 29.90 

BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 29.90 

BATTLECHESS4000 DT. ANLEITUNG 3,5" SVGA 34.90 

BATTLECHESS2VGANUR5,25" 29.90 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.90 

BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90 

BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19 90 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 24.90 

BLUES BROTHERS 3,5" DT ANLEITUNG 29.90 

BUCKROGERS II -MATRIX CUBED- 3.5" KPL. DT 39.90 

BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 3,5" DT. ANL. 34.90 

CAPTIVE 3,5" 29.90 

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5" 19.90 

CURSEOFENCHANTIAVGA3,5" 29.90 

DARKHALF-ACCOLADE-3,5" 29.90 

DELUXE STRIP POKER 2 29.90 

DOGFIGHT -MICROPROSE- 3.5" VGA 45.90 

DUNE 1 NUR 5,25" ENGL VERS 24.90 

ECOOUEST 1 VGA 5,25" 29.90 

ELITĘ PLUS VGA 3.5" 29.90 

ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 5,25" VGA 19.90 

ESPANA THE GAMES 92 DT ANLEITUNG 3,5" VGA 24.90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3.5" 39.90 

FALCON 3.0 -MICROPROSE- 3.5" VGA 39.90 

FOOTBALLMANAGER 3 DT ANLEITUNG 39.90 

GLOBAL CONOUEST 3,5" 19.90 

GOLDRUSH -SIERRA- 34.90 

GOLF -DAVIDLEADBETTERS-MICR.VGA 5,25" 29.90 

GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 29.90 

GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3.5" VGA 45.90 

HEIMDALLVGA5.25" 29.90 

HEROESOFTHE357THDT ANL 5,25 29.90 

HERO OUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 5.25" 19.90 

HEXUMA KOMPL DT. 3,5" 29.90 

HOOK 5,25" DT. ANLEITUNG 24.90 

HUMANSVGANUR3,5" 34.90 

HUMANS JURASSIC LEVELS 3.5" VGA -STAND AL0NE- 29.90 

IMMORTAL 3,5" 29.90 

INCREDIBLE MACHINĘ 3.570HNE VERPACKUNG 29.90 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL DT 3,5" 35.90 

INDIANAPOLIS 500 VGA 3.5" 29.90 

INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90 



KGB NUR 3.5" DT. HANDBUCH 

LAFFER UTILITIES -SIERRA- 

LASER SOUAD VGA 5,25" DT. ANL. 

LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL. VGA 3,5" 

LES MANLEY: LOST IN LA. KOMPL. DT. 3,5" 

LHXATTACKCHOPPER3,5" 

LIFE S DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 

LOLLYPOP DT . ANLEITUNG 3.5" - 

LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5" 

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT ANLEITUNG 3,5 

MARIO ANDRETTI RACING 3,5" 

Ml TANK PLATOON VGA NUR 3.5" 

MAD TV KOMPL. DT. 3.5" VGA 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ 3,5" 

MANIĄC MANSION 3,5" 

MANTIS • FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3.5" 29.90 

MICRO MACHINES DT ANL 3.5" 59.90 

MONKEY ISLANO 1 KOMPL. DT VGA 3.5" -LUCASFILM- 39.90 

MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 49.90 

NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3,5" VGA 29.90 

OBITUS3.5"-PSYGNOSIS- 

POLICE OUEST 1VGA 3.5" 

POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3.5" 

POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25" 

PREMIER MANAGER VGA 3,5" 

PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA 

OUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 3,5" 

RAGNAROK DT ANLEITUNG 

RAILROAD TYCOON NUR 3.5" 

REACH FOR THE SKIES DT.ANL. 3,5" 

RICKDANGEROUS2 3.5" 

RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

ROCKET RANGER NUR 5,25" 

ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5.25" 

SARGONV CHESS 

SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA 3.5" 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 

SHUTTLE DT.ANL. VGA 5,25" 

SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 

SIM ANT -MAXIS 3,5" S 5,25" 

SIMEARTH-MAXIS-3,5" 

SIM LIFE -MAXIS- 3,5" 

SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

SPEEDBALL 2 DT ANLEITUNG 3.5" 

SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL DT 3,5" 

TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5" 

TENNIS CUP 2 3.5" 

THE GREATEST COMPIL. INCL, DUNE 1/ 

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 34.90 

THEATRE OF WAR DT. ANL 5.25" 24.90 

TITUSTHEFOX3,5" 24.90 

TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90 

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39.90 

VALHALLAVGA 3.5" DT.ANL 29.90 

WAR IN THE GULF 5,25" 24.90 

WAXWORKS -ACCOLADE- 3.5" 29 90 

WING COMMANDER 1 VGA 3.5" 29.90 

WIZKIDVGA3,5" 29.90 

WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 29.90 

YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25" 24.90 

YOJOEIDT. ANLEITUNG 3,5" 29.90 

ZAK MCKRACKEN NUR 3.5" 29.90 

ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 29,90 



34.90 
29.90 
29.90 
39.90 
29.90 
29.90 
29.90 
79.90 
29.90 
34.90 
29.90 
34.90 
39.90 
29.90 
29.90 



29.90 
49 90 
2990 
34.90 
29.90 
29 90 
29 90 
29.90 
29.90 
39.90 
29.90 
19.90 
14.90 
29.90 
29.90 
39.90 
39.90 
29.90 
29.90 
34.90 
39.90 
34.90 
29.90 
29 90 
19.90 
29.90 
24.90 



Versand: Liegnitzer Str. 13 • 82194 Gróbenzell 

Tel.: 08142/90 11 & 8079 & 8273 
Telefax 08142/54654 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr 

„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 



Ladenlokal jetzt in AUGSBURG 
Karolinenstr./Ecke Karlstr. 



Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12 
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IBM/PC CD-ROM 

9000SOUNDFILES500MB 49.90 

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. 119.90 

B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 59.90 

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.90 

BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL OT. 1 19.90 
BLACK LINĘ VOL. 1 INCL. TIE BREAK/ 

SPACE M.A.X./TRANSWORLD KOMPL. DT 59.90 

BŁOCK OUT OT. ANL. 29.90 

BLUE FORCE 89.90 

BURNING STEEL INCL MISSIONS KOMPL DT 89.90 

BURNTIME KOMPL. DT . VGA 85.90 

CALIFORNIACOLLECTION 29.90 
CASTLE MASTER/3 D COSTRUCTION KIT DT ANL. 49.90 
CD 16 EDUTAINMENT KIT INCL SBLASTER 16 ASP/ 
CDROM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/ 
UNO SOFTWAREPAKET 1.099.90 

COCADDYS 19.90 

CD SAMPLER (FUTURĘ RELEASES) 29.90 

CHESSMANIAC5BILLIONAND1 85.90 

CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK 139.90 

C.I.T.Y. 2000 79.90 
CLASSIC AOVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/ 

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90 

COMANCHE INCL MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99.90 

COMPUDISC SHAREWARE VOL 1 DT ANL. 39.90 

CONANTHECIMMERIAN 49.90 
CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL7 

THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 79.90 

CRITICAL PATH SVGA 99.90 

CURSEOF ENCHANTIA 49.90 

CYBER RACE 85.90 

DAEMONSGATE 79.90 

DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90 

DISCOVERYOF THE DEEP 79.90 

DRACULAUNLEASHEDSVGA 89.90 

DER PATRIZIER KOMPL. DT 69.90 

DIGITAL LOVE 59.90 

DUNE 59.90 

DUNGEONHACKAD&D 75.90 

EPIC - SHAREWARE COLLECTION - 19 90 

EYEOFBEHOLDERTRILOGY 1-3 KOMPL DEUTSCH 89.90 

FANTASY EMPIRE AD 8 D 65.90 

F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90 

F15STRIKEEAGLE3 59.90 

FLIGHTSIM TOOL KIT -DOMARK- 104.90 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT) 89.90 

GABRIEL KNIGHT- SIERRA- 85.90 

GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.90 

GIF IT NEWS 1000DE GIF Bllder 45.90 

..GIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 55.90 

GOBLIINS2DT ANL. 99.90 

GOBLIINS 3 DT HANDBUCH 104.90 
GOLDEN 7 (KINGS O 5/LARRY 5/RED BARRON/ 

HEARTOFCHINA/GREATCOURTS2 109.90 

GUNSHIP 2000 INCL SCENARIO 49.90 

HANNIBAL t 200 SHAREWARESPIELE 65.90 

HER8ERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO 34.90 

HISTORY LINĘ 1914-1918 KOMPL. DT. 65.90 

HOT NEWS 19.90 

INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90 

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89.90 

INVEST KOMPL DT. 29.90 

IRON HELIX 85.90 

JONES IN THE FAST LANE 39.90 

JURASSIC PARK OT ANL. 79.90 

JOURNEYMAN PROJECT 69.90 

KINGS OUEST 5 39.90 

KING3 0UEST6 49.90 

LABYRINTH OF TIME 79.90 

LANDS OF LORĘ 85.90 

LAURABOW2-DAGGEROFAMONRA- 39.90 

LEGEND OFKYRANDIA 49.90 

LEISURESUITLARRY6 85.90 

LEMMINGS1 DOPPELPACK 69.90 
LINKS COLLECTION INCL LINKS GOLF 

FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90 

LOOM 49.90 

LOSTINTHETIME 49.90 

MAD DOG MC CREE 75.90 

MALONYS - INTERAKWES COMIC - 69.90 

MANENOUGH-DIGISOUND- 79.90 



MANIĄC MANSION 2 DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. 89.90 

MANTIS FIGHTER -MICROPROSE- 49.90 
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 O POOL/ 

RICK DANGEROUS 29.90 

MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90 

MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90 

MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL 3-5 99.90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.90 

M.U.D.S. DT ANLEITUNG 29.90 

PEGASUS3 45.90 

POLICE OUEST 4 -SIERRA- 85.90 

OUEST & fUN (KINGS O 5/LARRY 5/RED BARON 75.90 

RASENMAHER MANN DT. ANLEITUNG 89.90 
RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere Bilder/Pgm s 35.90 

HEBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA 89.90 

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90 

RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 89.90 

RETURN OFZORK 49.90 

RINGSOFMEDUSA KOMPL. DT 29.90 

RINGWORLD 85.90 

SAM & MAX - HIT THE ROAD - ENGL. VERSION 89.90 
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90 

SHAREWAREPERLEN 3 39.90 

SHERLOCK HOLMES III -MYSTERY ADVENTURE 109.90 
SOFTWARE 2000 EDITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE' 

STUNDENGLAS KOMPL. DT. 69.90 

SPACEWARD HO 1 KOMPL DT 75.90 

SPACE OUEST 4 49.90 

SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69 90 
SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/ 

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 39.90 

STARTRECK 25TH ANNIN/ERSARY 1 09.90 

STELLAR 7 39.90 

STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90 

STRONGHOLD KOMPL DEUTSCH 85.90 

SUPER II SHAREWARE 19.90 

TASK FORCE 1942 . RED STORM RISING 89.90 

TENNIS CUP II 29.90 

TERRA 79.90 
TETRIS GOLD INCL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/ 

TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS 89.90 

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDBUCH 109.90 

THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69.90 
THE GREATESTCOMPILATION INKL. SHUTTLE. DUNE 

UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL 79.90 

TONY LA ROUSSA BASEBALL II 79 90 



IBM/PC CD-ROM 

TOP SELLERS • TOP SHAREWARE SAMMLUNG 29.90 

„TOOOR" II -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45.90 

TORNADO 59.90 

TRANSWORLD KOMPL DEUSCTH 29.90 

ULTIMAUNDERWORL0TEIL1&2 89.90 

ULTIMA UNDERWORLO/WING COMMANDER 2 1 09.90 

WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65.90 

WING COMMANDER INCL. MISSION I & 2 59.90 
WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.90 

WILLY BEAMISH 29 90 

WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 69 90 

WOLFPACK 8590 

WORLD OFXEEN (MIGHT 8 MAGIC) 99.90 

WRATH OF THE DEMON 39.90 

Soundkarten / Zubehór 

DISKBOX FLJR 80 STUCK 3.5"/SCHLOSS 19.90 

DISKBOXFUR100STUCK5,257SCHLOSS 1990 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 

GAMĘ WAVE 32 -0RCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 319.90 
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90 
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90 
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 1 65.90 

JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90 

JOYSTICK GARVIS SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST 165 90 
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24.90 

MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK 549.00 



Amiga 



Preishits Amiga 



MAUSMATTE 

MIDIBLASTER 

RUODER PEDALS THRUSTMASTER 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 

SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 

SOUNDBLASTER 2.0 OELUXE DT HANDBUCH 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 

SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT ANL. 

STAR TREK MAUSMATTE 

VIRTUAL PILOT -PROFESSIONElLER FLIGHT YOKE- 

WAVEBLASTER -CREATIV- 

Sega Mega Drive 

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 

MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 

ALADIN DT. ANL. 

ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 

BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 

BUBSY BOBCAT DT. ANL 

DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 

DOUBLE CLUTCH 

DRACULA DT ANL. 

DRAGONS REVENGE DT ANLEITUNG 

ETERNAL CHAMPIONS DT. ANL. 

F i GRAND PRIX DT. ANL. 

FLASHBACK DT. ANL 

GAUNTLET IV DT. ANLEITUNG 

GUNSTAR HEROES DT ANL. 

INTERNATIONAL SOCCERDT ANL. 

JURASSIC PARK DT ANL 

LANDSTALKER DT. ANLEITUNG 

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT. ANL. 

MORTALCOMBAT 

OTTIFANTSDT ANL. 

SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 

SHINOBI3DT ANL 

SNAKE RATTLE 'N ROLL DT. ANLEITUNG 

SONIC SPINBALL DT. ANL. 

SONIC THE HEDGEHOC 3 DT. ANLEITUNG 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 

TOEJAM & EARL 2 DT. ANL. 

VIRTUALPINBALLDT.ANL 

WINTER OLYMPICS DT ANLEITUNG 

WIZ N LIZ DT. ANL 

ZOOL DT ANLEITUNG 



1.90 
389.90 
219.90 

49.90 
399.90 
269.90 
139.90 
199.90 
499.90 

19.90 
149.90 
399.90 



549.90 
199.90 
99.90 
105.90 
89.90 
79.90 
89.90 
89 90 
89.90 
99.90 
124.90 
99.90 
99.90 
95.90 
89.90 
99.90 
99.90 
115.90 
99.90 
109.90 
99.90 
95.90 
89.90 
99.90 
99.90 
124.90 
115 90 
109.90 
9990 
99.90 
89.90 
89.90 



AMIGA 



1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB 34.5 

ALIENBREED2DT. ANL. 54.5 

ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59.5 

ANSTOSS KOMPL. DT 1 MB A500/PLUS/600/2000 69.5 

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1 MB 65.5 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.5 

BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69.5 

BEAVERS DT ANL. 65.5 

BENEATH STEEL SKY DT. ANL. 1 MB 65.5 

BLUES THE GRAY DT. ANLEITUNG 1MB 65.S 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL 1 MB 49.5 

BOBS BAD DAY DT ANL. 59.5 

BODY BLOWS GALACTIC DT ANLEITUNG 1 MB 55.5 

BUBBANSTIXDT. ANLEITUNG- 59.! 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 69.5 

BURNING RUBBER 54. S 

BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.! 

CAMPAIGN2 1 MB 69.! 

CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.! 

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54.! 

COMBAT AIR CONTROL DT ANL. 1 MB 65.! 
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/ 

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.! 

COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54.! 

COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1 MB 54.! 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT. 79.! 

DENNIS DT. ANLEITUNG 49.! 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB ■ 75.1 

DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1 MB 69.1 

DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 49.1 

DOOFUSDT. ANLEITUNG 54.1 

DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 59.1 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. OT. 75.! 

ELFMANIADT. ANLEITUNG 54.! 
EXELLENT GAMES INKL POULOUS 2. JAMES POND. 

ARCHER MC LEANS POOL, SHUTTLE 69.! 

ELITĘ 2 KOMPL. DT. 1MB 59! 

ELYSIUM KOMPL. DT. 1 MB 59.! 

F-1I7AKNIGHTHAWKDTANL. 1MB 75.! 

FANTASTIC DIZZY 49.! 

FLASH BACK KOMPL. DT 1 MB 79.! 

FURY OF THE FURRIESDT ANL 1MB 59.! 

GENESIADT. ANLEITUNG 1MB 59.! 

GLOBAL DOMINATION 65.! 

GLOBAL GLADIATORS DT ANL 1MB 49.! 

GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54.! 

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 59.! 

GOBLIINS2DT ANL 1MB 65.! 

GOBLIIINS 3 KOMPL DEUTSCH 1 MB 75.! 



HIREDGUNSDT.ANL. 
HISTORY LINĘ 1914-1918 DT. 
ISHAR2DT.ANL. 1MB 
JURASSIC PARK DT ANL 1 MB 
KINGMAKER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB 
LOSTVIKINGS KOMPL DT 1MB 
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1 MB 
MEAN ARENAS 

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT 1 MB 
MORTAL COMBAT DT. ANL 1MB 
MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 
NICKYBOOM2DT. ANL. 
ONE STEP BEYOND DT, ANL. 
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT 
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1 MB 
PINBALL SPECIAL EDITION INCL. 
PINBALL DREAMS S FANTASIES DT. ANL. 1 MB 
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB" 
PREMIERĘ MANAGER 2 DT ANLEITUNG 1 MB 
PRIME MOVER DT. ANL. 
RYDER CUP DT ANLEITUNG - 
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 
SIM LIFE DT. ANL. A500/A2000 
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT 1 MB 
SOCCER KIDDT. ANL. 
SOFTWARE MANAGER KOMPL. OT. 1 MB ■ 
SPACE HULK DT ANL. 1 MB 
STARDUST DT. ANL, 1 MB 
SUBURBAN COMMANDO DT. ANLEITUNG 
SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 
TERMINATOR 2 -ARCADE GAMĘ- DT. ANL. 1 MB 
THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB 
TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 
URIDIUM II DT. ANL. 1 MB 
WAR IN THE GULF KOMPL, DT. 1 MB 
WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANLEITUNG 1 MB 
WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1 MB 
WONDERDOG DT. ANLEITUNG 1 MB 
WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG 1 MB 
WOODYS WORLD DT. ANL 1 MB 
X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 1 MB 
ZOOL 2 A500/PLUS600/2000 DT ANL. 1 MB 

Preishits Amiga 

3D CONSTRUTION KIT 2.0 1 MB 
A-TRAIN 1 MB 
ADRENALYN DT. ANL. 
AGONY -PSYGNOSIS- 
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 
AMNIOS 

ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB 
B.A.T. 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 
BANE OF COSMIC FORGE - WIZARDRY 6- 1MB 
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 
BATTLECHESS 2 DT ANL. 
BATTLEHAWKS 1942 
BATTLESOUADRON DT, ANL. 
BATTLETECH 1 

BILLS TOMATO GAMĘ DT. ANL 
BIRDSOFPREY 
BLACK CRYPT 1 MB 
BLUES BROTHERS DT. ANLEITUNG 
BUDOKHAN 1 MB 
CALIFORNIAGAMES2 
CHAOS ENGINE DT ANL. 1 MB 
CHART ATTACK COMPLATION INCL LOTUS 1/ 
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB 
CRAZY CARS 3 DT ANLEITUNG 
CREATURES DT. ANLEITUNG 
CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT ANLEITUNG 
CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 
CYCLES-ACCOLADE- 
CYPERPUNK 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1 MB 
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 

UGDT.ANL 
0ONK - TffPSAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG 
ELITĘ 1 1MB 

EMLYN HUGHE* INT. SOCCER DT. ANL 
EYE OF BEHOjAER 1 KOMPL. DT. 1 MB 
FACE OFFJBEHOCKEY 

RE EAGLE 2 1MB 
F 17 CHALLENGE DT. ANL. 
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 
F 29 RETALIATOR 
FISTFIGHTER 
GEM "X" 

GRAHAM TAYLOR SOCCER 
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 1 MB 
GUNBOAT - ACCOLADE- 1 MB 
HAGAR -THE HORRIBLE- 
HARD NOVA 

HARPOON1.21 DT ANL. 1 MB 
HERO OUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB 
HILL STREET BLUES 
HONDARVFDTANL. 
HOOK 

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT 
INDIANAPOLIS 500 
INVEST KOMPL DT 1MB 
JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB 
KINGS OUEST I 1 MB DT. ANLEITUNG 



65.90 


LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL DT 1 MB 


39.90 


79.90 


LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG 


29.90 


54.90 


LOOM -LUCASFILM- 1 MB 


2990 


59.90 


LORD OF THE RINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 


29.90 


69.90 


LOTUS TURBO CHALLENGE 2 


19.90 


79.90 


LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 


29 90 


75.90 


M1 TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB 


34.90 


65.90 


MAD TV KOMPL. DT 1 MB 


39.90 


49.90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ 


29.90 


49.90 


MANIĄC MANSION 


29.90 


79.90 


MEGATRAVELLER 2 KOMPL DT 1 MB 


29.90 


59.90 


MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 


29.90 


59.90 


MONSTERBUSINESS 


19.90 


65.90 


OPERATION STEALTH 1 MB 


34.90 


54.90 


PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 


29.90 


79.90 


PANZA KICK BOXING DT. ANL 


29.90 


59.90 


PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL 


24.90 




PICTIONARY 


29.90 


69.90 


PIRATES I DT. ANL. 1 MB 


29.90 


85.90 


POLICE OUEST 1 1 MB 


34.90 


49.90 


POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 


29 90 


59.90 


POWERMONGER INCL WW DATA DISK 


29.90 


59.90 


P.P. HAMMER DT. ANL. 


19.90 


65 90 


PREMIERĘ MANAGER 1 MB 


29.90 


65.90 


PRINCE OF PERSIA 


29 90 


85.90 


PUSH OVER 


29.90 


75.90 


OWAK DT. ANL 


29.90 


65.90 


R-TYPE2 


19.90 


79.90 


RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 MB 


34.90 


65.90 


REACH FOR THE SKIES DT ANLEITUNG 1 MB 


34.90 


39.90 


RICK DANGEROUS 2 OT. ANL. 


15.90 


49.90 


ROBOCOP 3 1 MB 


29.90 


65.90 


ROBOSPORTS 1 MB 


29.90 


54.90 


SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1 MB39.90 


5990 


SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 


34.90 


65 90 


SILLY PUTTY DT. ANLEITUNG 


29.90 


49.90 


SIMANT-MAXIS-1MB 


34.90 


75.90 


SIM EARTH 1 MB 


34.90 


59.90 


SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 1 MB 


24.90 


5990 


SPEEDBALL 2 DT ANLEITUNG 


29.90 


49.90 


STARBYTE COMPILATION INCL. BLACK GOLD/ 




59 90 


WINZER/SPIRIT OD ADVENTURE KOMPL. DT. 1 MB 


29.90 


39.90 


STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1 MB 


19.90 


39.90 


STREETFIGHTER 2 1 MB DT ANLEITUNG 


29.90 


•79.90 


STRIKE FLEET 


29.90 


54.90 


SUPER HANG ON 


24.90 




SUPER MONACO GRAND PRIX 


29.90 




TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 


29.90 




TEARAWAY THOMAS 


29.90 




TENNIS CUP II 


24.90 


39.90 


THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE/ 




39.90 


LURE OF TEMTRESS/JIMMY WHITE SNOOKEF 




19.90 


DT. ANLEITUNG 


34.90 


29.90 


THE PLAGUE DT. ANL 


15.90 


29.90 


THUNDERHAWK AH 73 M 1 MB 


29.90 


15.90 


TITUSTHEFOX 


24.90 


34.90 


TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 


1990 


29.90 


TROLLS DT. ANLEITUNG 


29.90 


29.90 


TURRICAN 2 DT. ANL. 


24.90 


39.90 


TV SPORTS BASEBALL 1 MB 


29.90 


29.90 


TV SPORTS BOXING DT. ANL. 


29.90 


29.90 


UTOPIA INCL NEW WORLDS 


29.90 


19.90 


WOLFCHILD 


29.90 


29.90 


WWF EUROPEAN RAMPAGE 


29.90 


29.90 


WIZKID DT. ANLEITUNG 


29.90 


19.90 


WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 


24.90 


24.90 


ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 


39.90 


29.90 


ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 


29.90 


34.90 


ZYCONIXDT ANL 


19.90 


29.90 


Abgabe nur solange Vorral reichl 




24.90 
2990 
29.90 


Amiga Zubehór 




39.90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 


199.00 




AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 


219.00 


34.90 


DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 


19.90 


29.90 


GRAVIS GAMĘ PAD 


3990 


19.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 


29.90 


29.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 


29.90 


24.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 


39.90 


19.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 


34.90 


29.90 


MOUSEMATTE 


6.90 


29.90 


X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 


74.90 


29.90 
24.90 
39.90 


Amiga 1200 




19.90 


ALIEN BREEO 2 DT ANL. 


59.90 


19.90 


ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 


69.90 


29.90 


BODY BLOWS GALACTIC DT ANLEITUNG 


59.90 


29.90 


BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 


69.90 


19.90 


CHAOS ENGINE DT ANLEITUNG 


49.90 


39.90 


DENNIS DT. ANLEITUNG 


59.90 


24.90 


DER CLOU KOMPL. DEUTSCH ■ 


75.90 


29.90 


JURASSIC PARK 


54.90 


29.90 


PINBALL FANTASIES 


65.90 


35.90 


SEEK & DESTROY DT. ANLEITUNG 


44.90 


29.90 


SIMON THE SORCERER KOMPL. DT 


79.90 


24.90 


SOCCER KID DT. ANLEITUNG 


69.90 


29.90 


STAR TREK 25TH ANNIVERSARY DT. ANL. 


79.90 


29.90 


ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 


54.90 


24.90 
2990 
29.90 


Amiga CD 32 




24^90 


ALFRED CHICKENDT ANL 


49 90 


29.90 


DANGEROUS STREETS 


59.90 


29.90 


D-GENERATION DT ANL. 


49.90 


19.90 


DEEP CORE 


54.90 


29.90 


JAMES POND 2 


59.90 


29.90 


LABYRINTH OF TIME 


59.90 


29.90 


MEAN ARENAS 


54.90 


29.90 


MORPH DT. ANLEITUNG 


65.90 


29.90 


PINBALL FANTASIES DT ANL. 


69.90 


35.90 


PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 


59.90 


29.90 


SENSIBLE SOCCER 


49.90 


19.90 


WHALES VOYAGE 


55.90 


29.90 


ZOOL DT ANL 


54.90 


29.90 







• = Bei Drucklegung noch nichl lielerbar - Irrlum vorbehalten / Lisie gegen Irankierlen Ruckumschlag. 

Bille Compulerlyp angeben. / Versandkoslen: Nachnahme plus DM 9.00 

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00 

Ausland . Nur Vorkasse gegen Euroscheck - OM 20.00 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 




sofort kostenlos anfordern 

Gamę Gallery 
Christa Hollenbach 
Lange StraBe 126 u. 131 
27580 Bremerhaven 
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PC 


AMIGA 


Aces ovet Europę 


DV 


71.90 




Betrayąl a! Krondor 
Body Blows Galactic 


DV 


72.90 




DA 




49.90 


Burntime 


DV 


75.90 


63.90 


Day of Temacie 


DV 


87.90 




Der Patrizier 


DV 


81.90 


67.90 


Die Siedler 


DV 




88.90 


Elitę II 


DV 


66.90 


52.90 


Flashback 


DV 


66.90 


59.90 


Flugsimulalor 5.0 


DV 


117.90 




Gabrlels Knighl - CD 
Goal (Kick off 3) 




73.90 




DA 


72.90 


52.90 


Gunship 2000 


DA 


86.90 


63.90 


Hand of Fale 


DV 


65.90 
79.90 




Hannibal 


DV 


64.90 


Inca II -CD-Rom 


DV 


114.90 




Indy Car Racing 




73.90 




Jurassic Park 


DV 


70.90 


59.90 


Labyrinth of Time -CD 




69.90 




Larry 6 




67.90 




lemmings II 

Los! in Time -CD-Rom 


DA 


79.90 


59.90 


DV 


99.90 




Lost Vikings 

Mad Dog Mc Gree - CD 


DV 


82.90 


69.90 




80.90 




Master of Orion 


DA 


85.90 




Might + Magie 5 


DV 


86.90 




Mortal Combat 


DA 


53.90 


51.90 


One Step Beyond 
Pinball Dreams 


DA 


42.90 


40.90 


DA 


64.90 


49.90 


Police Ouest 4 


DV 


69.90 




Pnnce of Persia 2 


DA 


66.90 




Privateer 


DA 


81.90 




- Speech Pack 




39.90 




Sensible Soccer 92/93 


DA 


57.90 


48.90 


Strike Commander 


DA 


86.90 




- Speech Pack 


DA 


41.90 




- Tactical Oper. 


DA 


41.90 




Syndicate 
- Data Disk 


DV 


77.90 


60.90 




38.90 




Terminator Rampage 


DV 


80.90 




TFX - CD 


DA 


95.90 




Tornado 


DA 


66.90 


57.90 


Data Disk (Desert S.) 


DA 


38.90 




Turrican III 


DA 




61.90 


X-Wing 


DA 


87.90 




- Upgrade 

- B-Wmg 
Winter Olympics 


DV 


57.90 






43.90 




DA 


66.90 


59.90 


Lósungshelte ab 
koswnlose Komplettliste 


9.90 /.' 




anforde 


mil 


Soundblaster 16 Basic 






275. 


Soundblaster 16 Multi CD ASP 


409.- 


Soundblaster Pro 




% » 


219.- 


Soundblaster deluxe 




^U 


k 135.- 


ORCHID Gamę Wave 32 ^5 


^W* 


1329.- 


ORCHID Sound Wave 32^1 


in 


M95.- 


CD ROM Mitsumi FX001 D 


T- 


439- 


GRA VIS Joystick 






69.- 



yorauskassa oder Stammkunrlen 4.90 Nacrinahme 7.90 
Ausland: Erslliele-ung nu' ydrauskasse DM 12.50 



Eternal Champ.d 


139.- 


fifa Soccer d 


109.- 


Łosi Vikings e 


119.- 


1 Microcosm CD e 


129- 


Nigel Mansell e 


109- 


Sonic 3 e 


129- 


Toe Jam & Earl 2 d 


119.- 



GALAXY 



PLEXUS GmbH 
Plinganserstr.26 
81369 Miinchen 



SEGA MD 

Landstalker d 

129.- 
NHL94CDd 

109.- 
Sonic 3 d 

139.- 



• 2 e 

Empire strlk.bf, 

John Madden 94 d 1 09- 

Lufiae 129- 

MrNufzd 129- 

NHL94e 129- 

Secret of Mana e 139.- 



SNES 

Mega Man X e 

149.- 

Metal Marines e 

149.- 

Sensible Soccer d 

129.- 



Action Replay 
Alone i.l.Oark 2 
Doom (Vollvs.) 

I Indy Car 
Iron Helix CD 
Kolumbus 
Mortal Kombat 
Pinball Fantasies 
Rebel Assault 

I Sam & Max 
Sim City 2000 
Star Trek 2 



149, 
119, 
99, 
119, 
99, 
99, 
79, 
79.- 
109- 
119- 
99.- 
99.- 



Ab Marz: 
Battle Isle 2 

109.- 
Die Siedler 

109.- 

Pacific Strike 

Pagan/Ult. 8 

je 119.- 



NEO GEO 

Miracle Advi 

JAGUAR: 

Cheguered Flag 2 129.- 



DIVERSE 

3DO: 

John Madden 109.- 

Outo.t. World 129- 

Total Eclipse 129.- 

Wing Commander 109- 



089 7605151 
089 7470689 



spieie & z<mm 

NEO GEO / LYNX 
AMIGA /JAGUAR 



U.V.A.M. 

MANGA VIDEOS 

LASERDISCS 
ZEITSCHRIFTEN 



6 - DM -* 7.-DM 

Ausland: 15.- DM 

Zustellung melst in 24 Std. 

e:englisch/ ddeutsch 

j:|apanisch 

U- & S-Bahn Haltesfelle 

HARRAS 

FAX: 089 7698024 

Handleranfragen 

erwunschl! 



powerservice 



gewonnen, was war da wohl 
der kleine siegesentschei- 
dende Bonuspunkt? Bedenkt 
bitte auch mai, daB Eure 
Zeitung auch von jiingeren 
Mitmenschen gelesen wird. 

Stefan Schwinghammer, Mengkofen 

Emmanuelle hat nicht etwa 
deswegen gewonnen, weil sie 
hubscher ist ais Jórg, sondern 
weil sie haufiger prasent war 
ais der Kollege von EA (der 
Vorsprung war ubrigens extrem 
knapp!). Den ersten Platz hat 
Emmanuelle also autgrund ihrer 
Leistung ergattert und nicht weil 
sie eine Frau ist - diese Unter- 
stellung wurde ich namlich ais 
sexistisch bezeichnen. Wir 
bewerten jemanden nicht nach 
seinem Geschlecht (oder der 
Hautfarbe, der Religion, oder 
was auch immer), sondern ein- 
zig nach seiner Persónlichkeit 
und seinem Engagement. 

Zum Thema der Spieletests: 
In allen vorgestellten Program- 
men kommen nun einmal Frau- 
en vor. Wenn es, wie beispiels- 
weise in Metal & Lace zum 
Spielziel gehórt, die Frauen zu 
entblattern, werden wir diese 
Information auch wertfrei ruber- 
bringen. Zudem habe ich im 
personlichen Kasten wohl ziem- 
lich deutlich meine eigene 
Meinung zu dem Spiel ge- 
aulBert. Was aber an einer 
Modenschau wie im Test zu 
Kyrandia 2 sexistisch sein soli, 
ist uns leider entgangen. mh 



Gold wert 



Ich bin schon Euer Fan, 
seit Ihr noch ais Beilage zu 
der Happy-Computer erschie- 
nen seid. Ihr wart immer 
meine zuverlassigste Infor- 
mationsquelle, wenn es 
darum ging, Geld in ein 
neues Spiel zu investieren. 
Was mich nun aber in die 
Tasten greifen laBt, urn die- 
sen Brief zu schreiben, hat 
mit Eurem Deep-Space-Nine- 
Artikel zu tun. Ais leiden- 
schaftlicher Star-Trek-Fan 
hab ich mich naturlich uber 
diesen Superartikel sehr 
gefreut. Da ich auBerdem ein 
stolzer Laserdiscplayer-Besit- 
zer bin, bin ich naturlich auch 
scharf auf entsprechende 
Software. Nun mufite ich in 
Eurer Februarausgabe lesen, 
daB es unter Euch einen 
gewissen Michael "Video- 
brauch-ich-nicht" gibt. Dieser 
aufterordentlich beneidens- 
werte Mensch hat doch 
tatsachlich die Móglichkeit, 
seine Laserdiscs direkt in 
den USA zu bestellen. Gerade 
hier in Luxemburg ist so eine 
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Adresse in den USA Gold 
wert, denn Laserdiscs sind 
hier Mangelware, und nur in 
synchronisierten Fassungen 
und zu horrenden Preisen zu 
bekommen. Wenn Ihr also 
bitte-bitte Michael dazu brin- 
gen kónntet, mir diese Adres- 
se zu schreiben, ware ich 
Euch sehr dankbar. 

Patrick Loewen, Luxemburg 

Dem Mann kann geholfen 
werden: Hier zwei der Haupt- 
bezugsquellen von Michael 
"Video-brauch-ich-nicht" Hengst. 
Adresse fehlt zwar, aber der 
Name der Firma und die Fax- 
nummer sind vóllig ausrei- 
chend. Beachte aber, daB Du 
moglichst eine Kreditkarte 
benutzt (der bequemste Zah- 
lungsweg) und wahrscheinlich 
beim Import von Laserdisks 
noch mai die Frachtkosten, die 
Einfuhrumsatzsteuer und Mehr- 
wertsteuer dazurechnen mu3t 
- zumindest ist dies in Deutsch- 
land so. 

Also hier die Namen: 

Ken Crane: 

Fax: 001 71 4892 8369 

Lasers Edge: 

Fax: 001 31 78482805 
oder in Deutschland die Firma 
Galaxy in Munchen. mh 



Zeichentrick 

Ich móchte professionelle 
Zeichentrickfilme herstellen. 
Welchen Rechner (in welcher 
Ausstattung) wiirdet Ihr mir 
empfehlen, einen PC oder 
einen Amiga? Und mit wel- 
cher Software ist dies am ein- 
fachsten zu realisieren? 

Andreas Rumpf, Schifferstadt 

Weder noch: Urn professio- 
nelle Trickfilme zu erstellen, 
durften beide Systeme kaum 
ausreichen. SGI-Computer sind 
hier eher zu empfehlen - siehe 
unseren Artikel uber die Angel 
Studios. In einer vernunftigen 
Ausstattung bist Du dann aber 
locker eine halbe Million Mark 
los. mh 



Sektor 
Zwittermaschinen 

Mit grofter Sorge verfolge 
ich Eure zunehmende Wand- 
lung vom systemubergrei- 
fenden Informationsmagazin 
zur 08/15-PC-Kolumne. Haupt- 
argument fur mich ais Leser 
war bisher, daB ich bei der 
Lekturę der POWER PLAY 
das Gefuhl hatte, umfassend 
uber alles informiert zu wer- 
den, was sich am elektroni- 
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AMID 

(Płav 




Papenweg 1 5 

46487 Wesel 

Ladenlokale - Softwarehouse : 

46483 Wesel / Auf dem Dudel 8 

47533 Kleve / Gasthausstr. 12 

47608 Geldern / Glockengasse 13 ( Eróffiiung 02.04.94 ) 



Titol 

A-Train DV 



Amiga 
74.95 



Ace« ot the Deep 
Aces over Europę 
Alfred Chlcken 
Allen 3 
Allenbreed 2 
Alonc In Ihe Dark 
Ambermoon 
Anclotł 
Archon Ultra 
Aufschwung Ost 
Bart ver>ui World DA 
Batman returns DA 
Batrle I sic 2 
Battletoads 
Bazooka Sue 
Beneath Steel Sky 
Betrayal at K rond. DV 
BlgSea DA 

Bloodstone DV 

Blue Force DV 

Bobt Bad Day DA 

Body Blows Galac. DA 
Bool> DA 

BubbanStU DA 



DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



DV 
DA 
DV 



49.95 
46.95 
46,95 

79,95 
62,95 

59,95 
46,95 
x59,95 
LV. 
x54,95 
LV. 
x74.95 

x59,95 



49,95 
49,95 
49,95 
54,95 



PC 

84.95 
x69,95 
69,95 



79,95 

62,95 
x79,95 
69,95 

x59,95 
x79,95 
x59,95 
x86,95 

x77,95 
69,95 

x64.95 
59.95 
79.95 



54.95 



Titol 

Ellle 2 

Empire Deluxe 
Kje of Beholder 3 
EyeoftheStorm 
Fallen Empire 
Fantasy Empire SS1 
Fantasy EmpireSSI 
Fatal Strokes 
Flashback 
Flugslmulalor 5.0 
Forgotten Castles - 
Awakenlng 
Form. One G-Prix 
Freddy Pharkas 
Furyoft Furrles 
Gabriel Nlghts 
Globdule 
Goal 

Gobllns3 
Gunship 2000 
Hattrick 
Heimdal 2 
Hired Guns 
Incredlble Toons 
Indy 4 



Amiga 
DV 52,95 
DV 
DV 
DA 

DV 69,95 
EV 
DV 

DA x69,95 
DV 59,95 
DV 



DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 



74,95 

52,95 

54,95 
49,95 
DV 66,95 
DA 64,95 
DV x64,95 
LV. 
DA 59.95 
DV 
DV 77,95 



PC 

64,95 
x67,95 
79,95 
59,95 
69,95 
67,95 
x79,95 

64.95 
119,95 

x79,95 
89,95 
64,95 
59,95 

x69,95 

59,95 
79,95 
84,95 
x79,95 
LV. 
79,95 
69,95 
82,95 



DV 
DV 
EV 
DV 



Titel 



PrinceoTPersU2 DA 
PrWateer DA 

Prtvateer Operation DA 
Prhrateer Speech DA 
Project Terra 
QuarterPole 
Quest for Glory 4 
Quest for Glory 4 
Railroad Tycoon Del DA 
Rallway Challenge DV 
Rally 

Return of Phantom DV 
Return to Zorck DA 

Ryder Cup 
Sam \ Max 
Second Samurai 
Seek and Destroy 
Sens. Soccer 92/93 
Seven Cieties Gold EV 
Shadow Casler DA 

SIKer Bali 
Sini City 2000 
Slm City 2000 
Slm Farm 
Simon LSorcerer 



Amiga 



x59,95 
x59,95 



EV x59,95 



DA 
DV 
DA 
DA 
DV 



DA 

EV 

DV 

DV 

DV 



54,95 

59.95 
37.95 
49,95 



69,95 



PC 

64,95 
84,95 
x37.95 
37,95 

x69,95 
69,95 

x69,95 
79.95 
64,95 
64,95 

x89,95 
74,95 
67,95 
84,95 



54,95 
64,95 
79,95 
49,95 
69,95 
x79,95 
74,95 
84,95 



CD-Rom 

7thGuert DA 119,95 

Alone In the Dark DV 99,95 

Burning Steel ind Edltor sowie 
Data Schlffe u. USA DV 89,95 
Comanche Ind. der Data 1 und 2 - 
plus 10 Bonusmlssion. DV 89,95 
Day of Tcntade DV x89,95 



Gobllns 3 
Goldene7 
Inca2 
Iron Hellx 
Jurassic Park 
l.abyrinth of Time 
l.ands of Lorę 
Lort In Time 
Mad Dog Mc Cree 



DV 89,95 

DV 89,95 

DV 99,95 

DV 79,95 

DV 64,95 

EV 69,95 

DV x84,95 

DV 89,95 

EV 84,95 



Bund-Manag. 2.0 DV 64,95 64,95 Indy Car Raclng DA 



77,95 Skldmarks DA 49,95 



Uitsere Knaller fur Bestellungen bis 31.03.94 



Mlghi&MagicTrlolog. DV 84,95 

Patrizter DV 89,95 

Rebel Assault EV 84,95 

Return to Zorck DA 79,95 

Strike Commander IncL - 

Operation u. Spech 84,95 

T.F.X- DV 84.95 

Zeppelin DV x89,95 



MR. NUTZ 

AMIGA 




Burning Steel DV 

Bum. Steel Data Je DV 

Burntime 

Campaign 2 

Cannon Fodder 

Caprtve 2 

Chaos Engine 

Chartbreaker 

( nr. Columbus 

Comanche 



DV 65,95 
DV 65,95 
DA 49,95 
DA x69,95 
DA 49,95 
DV LV 

DV 74,95 
DV 

Comanche Data 1 oder 2 DV 

Comb. Air Patrol DV 59,95 

Conspiracy 

CoolSpot 

Cosm-Spacehead 

Crazy Football 



DA 

DA 54.95 

DV 47,95 

DV 52,95 

DA 54,95 

DV x79,95 

DV 69,95 

DV LV. 
DV 

DA 54,95 

DA 49,95 

DV 64,95 



Cyberpunk 

Cyber Race 

Das Schw. Auge 

Das Schw.Aug.2 

Day of Tentacle 

Deep Core 

Dennis 

Der Palrizler 

Der Planer DV 

Der Schatz im - 

Sllbersee DV x79,95 

Dic.SI.dler DV 79,95 

Dlscoveriesof- 

the Deep DA 

Doc Malone x59,95 

Dog Flght DA 64.95 

Doofus DA 49,95 

Dracula DA x59,95 

Dune 2 DV 49,95 

Dungeon Hack EV 

Elshockey Manag. DV 69,95 

F.lfmanla DA x49.95 



77,95 
34,95 
79,95 
74,95 
x59,95 
x79,95 

LV 
79,95 
82,95 
49,95 

x89,95 

54.95 
54,95 

79,95 
74,95 
79,95 
79,95 



77,95 
77,95 



84,95 
x79,95 



x59.95 
x59,95 



79,95 
59,95 
69,95 
74,95 



Innoc until Caught 
Jurassic Park 
K240 

Kings Table 
KTngs Quert 6 
l.ands of Lorę 
Larry 6 

Legacy of Sorasll 
Leg.of Kyrandia 2 
Leg.of Kyrandia 2 
Lemmings 2 
Llnks 386 Pro 
l.lnks Courseje 
Lollypop 
Lost In Time 
I oih.ii Mathaus 
Lotus Compllation - 
belnhaltet Tell 1-3 
Mad News 
Maelstrom 
Magie of Endoria 
Master of Orion 
Micro Maschlnes 
Missles over Xerlon 
Monkey Island 2 
Morph 

Mocial Combat 
Mr. Nutz 
NFL Football 94 
NHL Hockey 
One Step Bejound 
Oscar 

Pacific Strike 
Padflc Str. Speech 
Plnball SpecEdłtion 
Plrates Gold 
Pizza Connectlon 
Police Quert 4 



DA x67,95 

DV 49,95 

DA x54,95 

DA x59,95 

DV x59,95 

DV 

DV 

DA x49.95 

EV 

DV 

DA 59.95 

DA 

DA x59,95 

DV 

DA 59,95 

DA 54.95 

DV x67,95 

DV x69,95 

DV LV. 

DA 

DA x47,95 

DA x49,95 

DV 74.95 

DA 47,95 

DA 49,95 

DA x52,95 

DA 

DA 

DA 39,95 

DA 44,95 

DA 

DA 

DA 59,95 

DV 

DV x74,95 

DV 



x79,95 
59,95 

x59,95 
74,95 
59,95 

x69,95 

64,95 
LV. 
79,95 
89.95 
39.95 

x72.95 
79.95 

x64,95 



x79,95 

79,95 

LV. 

89,95 



77,95 

49.95 

79,95 
79,95 
39,95 
49,95 
x84,95 
x34,95 

87,95 
x79,95 
x69,95 



Soccer Kld DA 

Space Legends DA 

SSN-21 Seawolf DA 

Star Trek 2 JudRIL DA 

Starlord DA 

Stone Keep DA 

Streetflghter 2 DA 

Strike Commander DA 

Strike Com.Opcrat. DA 

Strike (om. Speech DA 



DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 



Stron ghold 

Subwar 2050 

SurfNInJa 

Syndkate 

Syndlcate Data 

T.FX 

Terminater Rampag DA 

The Cartoons DA 

Tornado DA 

Tornado Mlssion 1 DA 

Traps'n Treasures DV 

Turrican 3 EV 

Ultima 8 DV 

Ultima 8 und Speech DV 

I nlirm-ted Advent. DV 

Ytctory at Sea EV 

Wallrtreet Manager DV 

Warlords 2 EV 

When T.WorlAWar DA 

Wlzn Liz DA 

Winter Orympics DA 

WWF2 

X-Wlng 

B-WIng 

\-Wing (ipgrade 

Zeppelin 

Zool2 



49,95 
64,95 



39,95 



54,95 

59.95 

LV. 



x49.95 
59,95 



59,95 
47.95 



x69,95 
59.95 
59.95 

x29.95 



x64.95 
49,95 



69,95 

x79,95 

74,95 

89,95 

LV. 

79,95 
37,95 
37,95 
79,95 
89,95 
59,95 
74,95 
36,95 
79,95 
67.95 
x59,95 
69,95 
39.95 



x84,95 
xl!9,95 
79,95 
79,95 
74,95 
79,95 
69,95 

69,95 
x29,95 
79,95 
39.95 
49,95 
79,95 



AittigcŁ 1200 



1869 
Anstoss 
Allenbreed 2 
Body Blows Galac 
Burntime 
Dennis 
Chaos Engine 
Flf mania 
Jurassic Park 
Penthouse Deluxe 
Plnball Fantasles 
Ryder Cup 
Simon the Sorcerer 
Soccer Kld 
Star Trek 
SurfNInJa 
T.F.Jt 
Zool 

Soundblartcr Pro 3.0 
Stereo 



DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 



69.95 
62.95 
54,95 
54.95 
69,95 
59,95 
49.95 



DA x49,95 
DV 49,95 



DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
EV 
DV 
DV 
DV 



59,95 
54,95 
54,95 
79,95 
59,95 
59,95 
54.95 
LV. 
49,95 



nur 

Amiga Laufwerk extern 1 1 9,95 



199,-DM 



Amlga/Aiarl Mouse 
512KB RAM-Card 




Innland ab 250,-DM Portofrel / Yorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,00 DM zuziigl. 3,00 DM Nachnahmegebuhr 
Abkurzungen: DV = Splel und Anleltung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Engllschc Yerslon 
X = Splel lag bel RedaktlonsschluB noch nlcht vor / LV. = Spiel Irt In Vorbereltung Irrtumer yorbehalten 



29,95 
49,95 



JNES 
Gamę Boy 

Versand erfolgt selbstverstandllch OHNE 
AUFPREIS un SICHERHEITSKARTON. 

Dies Irt nur dn Auszug aus unserer 
Yersandllste. Diese kann KOSTENLOS 
angefordert werden. RUF DOCH MAI, AN !!!!! 



nic 










Der Laden mit 


uit 




SWUOdWIC; 


r<r7 © Deutschlands gróBter 


trqi ir 


np 


313 


RIU 


r— ^->, Auswahl an 


Video 


und 


1 '^ N' 


nr 


ID 


l'r 


^■~\f^0$$f 


i Computergames 


TII.I 


PC 


<0 


Amigi 


nul y5^^ 


PC 


CD 


Amiga 


Am of ihe Dup • 


IW 






MighlSMogic 5 łł 


94,95 






Acei over Europ* • t 


19,95 






Might 1 Mogk 4/5 




139,95 




Aegń Guotdion ol Ihe Fleat 




149,95- 




Mikę Oitko Football 2 SVGA 


99,95- 






Airline Company 


99.95- 






Mariol Komboi us.HI/ ł 


79,95 




59,95 


Alonc in ihe Dork 2 •♦ 


19,95 


i.V. 




NHl Hocley ł 


89.95 






Ansloii H 


79,95 




79,95 


Pocific Strilie ł 


94,95- 


LV, 




Aufschwung Oli tł 


79,95 




69,95 


Podlił Slrike Speech Pork . 


39,95" 


s.o. 




lottli lila 2 łł 


99,95- 


109,95- 


LV. 


Ptrfed General 2 


B9.9S- 






Beneolh o Steel Slcy t 


89,95- 




79,95- 


Pinboll Fantasiei 


79,95 




69,95 


Betrayol ot Krondoi H 


94,95 






Piroles Gold SVGA łł 


99,95 


i.V. 




Big Sto H 


89.95" 




79.95- 


Pilio Connecllon t . 


89,95" 




79,95- 


Bloodnel 


99,95 


i.V. 




Polkę Ouest 4 


79,95 


i.¥. 




Burninj Stul <•/ Ind. Ootos 


19,95 


119,95 




Privoleer . 


94,95 


LV 




Connonlodder » 


11, 




59,95 


Privoleer Spec. Ops. 1 * 


49,95- 






Corribeon Desoiler ♦* 


89,95- 




i.V 


Privoteer Speech Pock i 


39,95 






Corriars ol War 2 


89,95- 






Ouest foi Glory 4 


79,95 


i.¥. 




Chorlbreaker tt 


79,95" 




69,95* 


Railraod Tycoon Deluie SVGA . 


99,95 


LV, 




(iyiliiolion tt 


99,95 


109.95- 


89.95 


Hebel Assoull 




89,95 




Comonche W ind. Dolo 1/2 


99,95' 


109,95 




Red Crystol 


89,95 






Comondio DotoDiilci .. 


59,95 






Return lo Zork * 


99,95 


109,95 




Dork Men łł 


89,95- 




74,95* 


SomJMo« łł/- 


B9.95 


99,95' 




Daemonsgale 


89,95 


99,95 


LV. 


SmwoII ł 


99,95- 


LV. 




Dork Sun 1 


79,95 




i.V. 


Shodowoster ł 


69,95 


109,95" 




Delto V 


99,95- 






Sim City 2000 -/tt 


89,95 


LV. 


LV, 


Der Clou .4 


89,95- 




79,95- 


Simon Ihe Soritrer łł 


94,95 




79,95 


Detroit Car Monagemeni 


89,95- 






Stor Reorh 


99,95- 






DieSiedler t. 


89,95- 


1.9. 


89,95 


Software Manoger tł 


89,95 




79,95* 


Dominion 


99,95- 






Stor Tiek 25lh Anniversory tł 


ł 94,95 


129,95- 


79,95 


Ooom 


89,95 


LV. 




Stor Irek Judgmenl Riies 


89,95 


i.V. 




Dragon Knight 3 


1 19,95" 






Siar Irek Nexl Gtneralion t 


94,95- 


i.V. 




Drogontphere 

DSA 2 StetneiKchwell tt 

Dane 2 H 


99,95- 
89,95- 

89,95 




i.V. 










LV. 


89,95- 
74,95 


oj^Riar 




Dungeon Hork 


79,95 














Dungeonmosltr 2 
Eishotkey Manager •• 


89,95- 
89,95 




89,95 


Ihr findet uns 


ab sofort in der 


fllmonia . 
Eliiobelh łł 


89,95- 
89,95" 


LV, 


79.95- 

LV. 


Rollenspiel-Mailbox 0RKLAND 


Elitę 2 h 

Empire Deluie Window 

Entity ł+ 


79,95 
89,95 
79,95- 




69,95 
LV. 
69,95- 


unłer folgender Telefonnummer: 


Eye ol Ihe Beholder 1 - 3 +ł 
F M fleel Delender łł 


II w 


119,95 


LV, 


030 -617 56 77. Online- 




F 15 Stnke Eogle 3 Mimom 
Falcon 3.0 FllSKomsl 


69.95" 

19,95 






Rollenspiele und vieles mehi 




Fantasy Empires 
Fields of Glery łł 


89,95 
99,95 


99,95 














LV. 


Slarlord • 


99,95" 






Flight ol ihe Amoion Oueen tt 


89,95- 




79,95- 


Slonekeep • 


99,95- 






Forgolten Costłe t 


94,95" 






Slrike Commander * 


94,95 


i.y. 




Oobriel Knight 


79,95 


99,95 




Strike Commander Missions t 


44,95 


s.o. 




Gobliins 3 .. 


89,95 


89,95 


79,95 


Slrike Commander Speech Disk • 


39,95 


s.o 




Gunship 2000 ł 


99,95 


109,95 


89,95 


Slronghold w 


89,95 


99,95 




Harpaon 2 


99,95 




94,95 


Subwor 2050 łł 


99,95 






Heirs to ihe Ihrone * 


89,95 






Syndiiole »♦ 


89,95 


LV, 


69,95 


High (ommond 


99,95 






Syndicole Mission Disk tł 


44,95 




39,95* 


Imredible Toons łł 


89,95 






Syslem Shock I0RIGIN) 


89,95" 






Indiano Jann 4 ••/</•» 


94,95 


99,95 


89,95 


Terminator : Rompoge 


79,95 






Indy Car RcKing łł 


89,95 






TFX (aos dei IV Werbung) . . 


94,95 


109,95 


79,95- 


Inko 2 łł 


99,95 


129,95 




The Elder Serolls 1 ł 


89,95- 






Iron Heli» ł+ 




109,95 




Tornado * 


89,95 


109,95 


79,95 


Journeymon Project 




99,95 




Tornodo Misiions 1 ł 


49,95 




LV. 


Jurossic Pork »ł 


79,95 


89,95 


69,95 


Ultima M Serpent Isle • 


89,95 






Jullond 




139,95 




Ultima 8 Pogon ł 


94,95- 


i.V. 




K 240 1 Utopio 2 ) łł 


i.V. 




79,95- 


Ultimo 8 Speech Pock ł 


39,95- 


s.o. 




KinojQuest6 tt/t/tt 


99,95 


99.95 


89,95- 


Unnecessory Roughness 


89,95 






Kolumbui łł 


89,95 




79,95 


V lor Viclory 4 


89,95 






londi ol loro 1 tł 


79,95 


109.95- 




Victory ot Seo 


99,95- 






Lownmowei Mon ł 


89,95" 


109,95 


LV. 


Worlords 2 


89,95 






Lorry 6 tt 


99,95- 


99,95' 




Wing Commondtr 2 Deluie t 


LV, 


109,95 




legocy ol Sorosil I Herorjueit 2 ) 


tł i.V 




69,95- 


Winter Olympics tt 


79,95 


89,95 


69.95- 


legend ol Kyrondio 2 tt / 1 / 1 


ł B9.95 


LV. 


LV. 


Wiiordry7 tt 


99,95 




89,95- 


los) in Time łł 


94,95 


109,95 




Wollpock 2 


94,95- 






lolhar Malhaus łł 


79,95- 




69,95 


X-Winj . 


94,95 






Mad Burger łł 


89,95- 


LV. 


79,95- 


X-Wing Miniom 1 Upgrode łł 


59,95 






Mod Nem łł 


89,95" 




74,95* 


X-Wing Missions 2 tt 


44,95 






Monio< Moniion 2 łł 


94,95 


99,95- 




Zeppelin łł 


89,95 






Moiler o( Orion t 


99,95 














Meihworrior 2 


99,95- 


I.V, 




+ mit deutscher Anleilung oder Kurzonleilung 




Merchonl Piinie 


89,95 






łł Programm 


omplelt in Deutsch 




Micrwottn ♦ 




149,95- 













030/6946043 



Spielneuheiten ant Ifdn. Band: 030/694 60 45 
Fax-Line: 030/694 42 56 



l ber 5000 lieferbare Spicie • 

Software zum Anfassen. Heute besteUt, 

Busteru gdiefert?! I PS-Versand /urn 

Postpreis! Berlins gró^Btes Lager • 

lliniiulisclu' Prciw und gótllicher Sen ice 
• ProbiiTtn undStuiincii. 



••3D0.^MICl--K-(D--mil-ST--SUMI-NES--MIC«-DRIVInlilC«-(l«.Mł(-C»..*(-.(D32--G«ME-GI.|. 
tłjyjlHMMIIOT IIE1TSHE1E R0UEN5MEIE- AMIG* 1300 -MAC-.JaGUM IÓ5UHGS8 UC H E B ■- 

Alle Pieise verslehen sich ais Vetsondpreise! Ladenpreise voriieren, Ladenverlcauf isl leider mil hóheren Kosien verbunden. Wir 
billen um Eger Verslóndnis. Itrtiiitier und Preisanderungen sind yorbehollen. Die Preise sind giillig, solange unser Vorrol reichl. 
Bis 200 DM Beslellwerl berechnen wir 10,50 DM Versandkoslen, ob 200 OM isl der góra Spali umsonst. Posl-fxpress koslel 
8,00 DM mehr, Sicherheilskorlort t3 DM, Disketlentesl +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkoslen. Der Versand etfolgl 
wohlweise mit Post odet UPS, zum gleichen Preisl Wir gewohren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA-, 
NINTENDO-, und NE0 GEO-Produkle sogar I Johr Garanlie. Allerdings wird keine Haflung fiii die Kompatibilildl der (artridges t 
Adapler Obernommen. Unser Anrufbeanlworler isl immer, wenn wir mol nicht da sind, fiir Euch geschaltei. Mil Sternchen 
gekennzeichnele Videogames woren bei Anzeigensthlufl (3.2.) noch nichl lieferbor, sind aber inzwischen (wenn piinkllichl) 
eingetroflen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Enlenhousen, besuchl bille unsere Laden. Es gellen die AGB der Traumlabrik. 

Miłtenwalder Strofie 47 • 10961 Berlin • TeL: 030 - 694 48 62'sBr 

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrale und Sofłwarełempel 

Osterstrafle 50 ■ 20259 Hamburg ■ TeL: 040 - 490 83 94'SBr 

300m vom U-Bhf Osterstrafie ■ Softwaretempel 
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schen Spielehimmel so ereig- 
net. Ok, naturlich gibt es die 
Video Games (auch die habe 
ich abonniert), doch mir stóftt 
ein ganz anderes Problem 
auf. Deshalb schreibe ich 
Euch, da ich hoffe, daB Ihr 
bei Eurer Generaluberholung 
der POWER PLA Y meine Idee 
berucksichtigt. 

Was ist mit den existieren- 
den und kommenden Spe- 
zialmaschinen und Zwittern 
(3DO, Jaguar, Projekt Reali- 
ty oder auch Sonys ange- 
kundigter Maschine, ais 
Workstation-Leistung, die 500 
MIPS erreichen soli)? Es sind 
keine Videospielkonsolen 
und keine PCs, aber es sind 
die Teile, die mich und meine 
Freunde derzeit am meisten 
interessieren. Ich denke, 
wenn Ihr nicht einen machti- 
gen Leserschwund verzeich- 
nen wollt, solltet Ihr mai Liber 
folgende zwei Móglichkeiten 
nachdenken: 

1. Ihr richtet in der POWER 
PLAY eine feste und ausrei- 
chend dimensionierte Rubrik 
ein, die sich mit den Zwittern 
beschaftigt (immerhin uber- 
treffen die Inhalte technisch 
heute bereits alles, was man 
beim PC hochjubelt). ODER 

2. Ihr bringt in Balde ein 
Extramagazin fiir die Spezial- 
maschinen auf den Markt. Die 
Sache ist fiir mich ganz klar. 
Wenn sich in dieser Hinsicht 
in der POWER PLAY nicht in 
Kurze etwas andert, steige 
ich nach treuer, iiber 10-jahri- 



ger Leserschaft aus - wenn 
auch mit einem weinenden 
Auge, denn Euer Magazin 
war wirklich das beste am 

Markt. Michael Riedel, Berlin 

Ein Extramagazin fur alle 
neuen Systeme ware zu diesem 
Zeitpunkt sicherlich verfruht. 
Aus diesem Grund wird es bei 
der Generaluberholung auf die 
erste Lósung hinauslaufen: 
einen regelma3igen Spezialteil 
in der POWER PLA Y. mh 



Verlustig 



Eine Frage: Hat jemand aus 
Eurem Team auf der Kólner 
Messę zufallig einen Hun- 
dertmarkschein gefunden? 
Es ware mir sehr wichtig, da 
ich dort namlich einen sol- 
chen am letzten Messetag 
verloren habe. Wenn, dann 
sendet ihn mir bitte zu (ich 
komme fiir das Porto ect. auf) 

Gregor Arentz, Koln 

Meinst Du den blauen mit der 
Nummer AK7219369A3 oder 
vielleicht den anderen (eben- 
falls Blau) mit der Nummer 
AN483859G5? 



Infoloch 

Es gibt viele gute Spiele, 
fiir die es Missionsdisket- 
ten gibt, zwar erwahnt Ihr 
das Erscheinungsdatum im 
News-Teil der POWER PLAY, 



E-Mail 



Ihr greift im Zeitalter der 
Computer noch zu Bleistift 
und Papier? Ihr schreibt noch 
"echte" Briefe? Fur den Elek- 
tronikjunkie, der erst dann 
glucklich und zufrieden ist, 
wenn er auch seine Post elek- 
tronisch verschicken kann, 
haben wir ab dem 01. Marz 
1994 einen besonderen Ser- 
vice eingerichtet: Das 
POWER PLAY-Forum im 
Compuserve. Hier konnt Ihr 
meckern, konstruktive Kritik 
uben, Redakteuren Nachrich- 
ten hinterlassen, Fragen stel- 
len, mit anderen Spielebegei- 
sterten plauschen und Tips & 
Tricks ergattem. Neben einem 
Tummelplatz fur kommuikati- 
onswutige Spieler bieten wir 
naturlich noch ein biGchen 
mehr: Im Forum findet Ihr ein 
Angebot an Tips, Cheats und 
Hints zu aktuellen Computer- 
spielen, wie Ihr es auch aus 
der POWER PLAY gewohnt 
seid. Mitmachen ist naturlich 



erwunscht - wer einen feinen 
Tip hat oder einen schmucken 
Editor, sollte diesen der All- 
gemeinheit zur VerfLigung 
stellen. AuBerdem mit dabei: 
Programm-Updates, Bilder 
neuer Spiele und sogar 
Demos. Habt bitte Verstand- 
nis dafur, wenn die Auswahl 
der Tips, Demos und Bilder 
am Anfang noch etwas mager 
ist - immerhin befinden wir 
uns erst in der Aufbauphase. 
Auch hier ist Eure Mitarbeit 
gefragt. 

Wie komme ich in das 
POWER PLAY-Forum? Ais 
erstes braucht Ihr naturlich 
einen Compuserve-Account. 
Mit dem Befehl Go Mut 
gelangt Ihr ins Markt & Tech- 
nik Forum. Hier findet Ihr uns 
unter dem Stichwort POWER 
PLAY. Wer lieber direkt eine 
E-Mail an uns verschicken will, 
schickt diese bitte an folgende 
Adresse: 71333,665. Wir wun- 
schen Euch mit dem neuen 
Service der POWER PLAY 
schon mai viel SpaB mh 
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aber auf Tests warte ich ver- 
geblich. Es ist an der Zeit fur 
ein Mission-Disk-Special und 
danach die Aufnahme von 
Testberichten fur Mission- 
Disks in Eurem Heft. Da ich 
meine Kaufentscheidung in 
den meisten Fallen nach 
Eurer Meinung treffe. wurde 
ich mich iiber Euer Urteil 
freuen, wenngleich das Preis- 
Leistungs-Verhaltnis bei Mis- 
sion-Disks fraglich bieibt. 
Ebenso erscheinen zur Zeit 
etliche CD-ROM-Spiele sowie 
CD-ROM-Editionen, auch hier 
ist ein gewisses Infoloch fest- 
zustellen. man erfahrt das 
zwar auch in Eurer Zeitschrift, 
jedoch oftmals nur iiber die 
Anzeigen Eurer Inserenten. 
Denkt doch mai daruber 
nach, einen eigenen CD- 



powerservice 



ROM-Teil in Eurem Heft zu 
etablieren (ahnlich wie der 
Konsolenteil) und dann alle 
Bewegungen auf dem Markt 
zu durchieuchten, also Neu- 
erscheinungen, Herausgabe 
alter Spiele auf CD-ROM 
sowie Compilations. Der CD- 
ROM-Markt wird gerade nach 
dem Erscheinen von Rebel 
Assault an Gewicht gewin- 
nen, es ist daher dringend 
notwendig, diesen Markt sehr 
genau zu durchieuchten, um 
die Spieler auf dem laufen- 
den zu halten. 

Toni Bamberger, Monzingen 

Deine Anregungen sind bei 
uns auf fruchtbaren Boden 
gefallen. Ein gróBerer Testbe- 
richt zum Thema Datendisket- 
ten ist in Vorbereitung. vw 



Cyber-Zukunft 

Die Stereoanlage dróhnt, 
das Licht ist ausgeschaltet, 
auf dem Monitor ein 
schwarzer Sternenhimmel, 
Tie-Fighter krachen links 
und rechts an mir vorbei, - 
Virtuell Reality ist jetzt!!! 
Rebel Assault, Ultima- 
Underworld, Privateer und 
Strike Commander sind fur 
mich jetzt schon die ersten 
Virtuell-Reality-Hammer, 
auch ohne Brille und Daten- 
handschuh. Viel wichtiger 
ais neue Technologie ist 
das Fuhlen der Atmospha- 
re, sei es nun ais Rookie 
One oder ais Wildcat-Pilot, 
wichtig ist die vollstandige 
Identifikation mit dem Spiel, 
man muB versinken, ein- 
tauchen in die Rolle, dann 
hat man schon fast ein 
Gefuhl wie Virtual Reality. 

Und da sehe ich die wich- 
tigste Aufgabe der Pro- 
grammierer: die Schaffung 
von Atmosphare. Vorbei 
sind die Zeiten, in denen ein 
Spieler den Joystick in die 
Hand nimmt und stumpf- 
sinnig irgendwelche Raum- 
schiffe horizontal oder ver- 
tikal scrollend vom Himmel 
blasen móchte. Ein Com- 
puterspieler der Zukunft will 
ein Spiel "erleben", ais mit- 
wirkender, ais Hauptdar- 
steller, ais Held. Zwar wur- 
den die ersten interaktiven 
Filme auf PC-CD-ROM be- 
reits veróffentlicht, diese 
Spiele reiBen einen jedoch 
nicht vom Hocker. Klar ist, 
daB das Adventure-Genre 
sich am schlechtesten zur 
Schaffung von virtueller 
Realitat eignet, da Knobel- 
exzesse die Handlung 



immer wieder unterbrechen, 
man denkt nach und schon 
verf liichtigt sich die Atmos- 
phare. 

Action-Simulationen und 
Action-Spiele sowie Rollen- 
spiele a la Underworld und 
Co. werden bei Virtual Rea- 
lity ais Sieger hervorgehen. 

Toni Bamberger, Monzingen 

Zum Thema Virtuelle Rea- 
litat kann ich nur eines 
sagen: Es ist nun mai in 
unserer Gesellschaft so, 
daB man es mit der Angst 
bekommt, wenn zuviel iiber 
unbekannte Zukunftspro- 
jekte geschrieben wird. 
Allerdings war es mit den 
Computerspielen genauso. 
Erst bestand die Angst dar- 
uber, daB die Spieler abhan- 
gig werden kónnten und 
ihre Umwelt total verges- 
sen. Das hat sich langsam 
gelegt, und nun sind eben 
die Cyber-Leute drań. Ich 
finde das zum Teil albern, 
denn wenn man z.B. eine 
halbe Stunde mit moderner 
Spieletechnologie spielt, 
kann doch nichts passie- 
ren. SchlieBlich ist der 
Betrachter doch mit einem 
Gehirn ausgestattet, was 
ihm mitteilen kann, was vir- 
tuell und real ist. Wenn der 
Betrachter keine Lust mehr 
hat, hórt er eben auf und 
schaltet das Gerat aus. Ich 
finde spielen, seien es 
Computerspiele oder Cy- 
berspace, ist fur den Men- 
schen eine neue Erfahrung, 
solange es sich in Grenzen 
halt. Spielen am Computer, 
bis man umfallt, halte ich 
dagegen nicht gerade fur 
ratsam oder gut. 

Stefan Lobis. Berlin 
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Micro Machines 

Na endlich: Nachdem sich um die 
Mega-Drive-Variante ein redaktions- 
interner Kultstatus gesammelt hat und 
drehen wir nun mit Begeisterung auch 
auf PCs unsere Runden. Das Spiel- 
prinzip und samtliche Optionen wurden 
1:1 ubernommen. Ihr rast wahlweise 
auch zu zweit mit den Micromachines 
Ober Fruhstuckstisch, Schreibtisch, 
Werkbank oder durch den hauseigenen 
Sandkasten. Dabei durfen Mini-Grand- 
Prix's und sonstige Meisterschatten 
ausgetragen werden. Im Zweispieler- 
modus gewinnt derjenige, der den 
Kumpel hinter sich auf dem Bildschirm 
laGt, einen Punkt. Leider wurde nicht 
nur das Spiel identisch kopiert, sondern 
auch die etwas farblose Grafik, die auf 
dem PC satte 16 Farben benutzt. Mit 
dem kargen AdLib-Sound haben sich 
die Musiker der Codemasters ebenfalls 
nicht bekleckert. Im Endeffekt bieibt ein 
rasantes Rennspiel fur alle jung- 
gebliebenen PC-Besitzer, die auf grafi- 
schen Schnickschnack verzichten 
kónnen und sich heiBe Gefechte mit 
einem Freund liefern wollen. kn 




Genre: Rennspiel 



Hersteller: Codemasters 
Zirka-Preis: 70 Mark 
Testmuster: Codemasters 




MS-DOS 



Grafik: 31% 



Sound: 27% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
VGA, 640 KByte 

Unterstutzt: AdLib, Festplatte 

Bereits erschienen: 
Mega Drive 



Pinball Fantasies 

Nachdem 21 st Century vor einem 
halben Jahr Pinball Dreams in der MS- 
DOS-Version auf den Markt brachten, 
wurde jetzt auch dessen Nachfolger 
Pinball Fantasies fiir den PC umgesetzt. 
Fur Amiga-Besitzer bietet das Spiel 
leider nichts Neues, da es sich um eine 
originalgetreue Umsetzung des Amiga- 
Flippers handelt. So kann man, wie 
gehabt. aus vier verschiedenen Tischen 
auswahlen und dann mit bis zu acht 
Spielern die Stahlkugel auf die Reise 
durch eine Welt voller Rampen, Bumper 
und Targets schicken. Die vier Flip- 
pertische unterscheiden sich sowohl in 
ihrer Thematik und im daraus sinnfallig 
anderem Aufbau, ais auch in ihrem 
Schwierigkeitsgrad. Abstriche mussen 
leider beim Sound gemacht werden, 
denn auch hier wurde die Amiga-Musik 
ubernommen. Verstandlicherweise ist 
das Ergebnis nicht so berauschend wie 
der Sound in der Originalversion. Fur 
jeden Pinball-Crack ist Pinball Fantasies 
ein MuB, Teilzeitspieler sollten sich aber 
lieber das interessantere Fpic-Pinball 
zulegen. re 




ML fe 

Genre: Geschicklichkeil 

Hersteller: 21 st Century 

Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Selling Points 



MS-DOS 75% 



Grafik: 73% Sound: 70% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er/16 MHz, VGA, 
640 KByte, Festplatte 4 MByte 

Unterstutzt: Soundblaster/Pro, 
Adlib, ProAudio, Gravis Ultra 

Bereits erschienen: Amiga 



Tssy 
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Winter Olympics 

Gerade noch geschafft: Die Olympiade 
ist in vollem Gang und daheim darf nicht 
nur an der Glotze, sondern auch am 
Monitor mitgeeifert werden. Mit U.S. 
Golds Winter Olympics ist dies sogar 
(teilweise) interaktiv moglich. Sowohl 
in der Amiga-, MS-DOS- oder CD- 
ROM-Variante durft Ihr zehn olympische 
Wintersportdisziplinen nachempfinden 
und mit bis zu drei Mitspielern urn die 
Wette rodeln. Da darf der Ski, Schlitt- 
schuh oder die Biathlon-Muskete ge- 
schwungen und auch Bob oder Rodeł 
gesteuert werden. Die Disziplinen bieten 
spielerisch genug Stoff - die Umsetzung 
laflt allerdings dermaBen zu wunschen 
ubrig, daB man bereits nach 10 Minuten 
den Drang verspurt, die Programmierer 
zu wurgen. Die VGA-Grafik ist schlicht- 
weg schlecht, die Steuerung beschrankt 
sich auł dumpfes Tastatur- oder 
Joystick-Rutteln, wobei der Kultfaktor 
alter Winter- oder World Games-Spiele 
ganzlich verloren gegangen ist. So 
rutscht Winter Olympics in die tiefste 
Wertungskiste - da hilft auch die Extra- 
Olympia-Guide-CD nichts. kn 



T.F.X 

Urn die Sache gleich klarzustellen: 
Tactical Fighter Experiment auf CD-ROM 
ist ungefahr genauso sinvoll, wie ein 
Pickel am Hintern des Piloten. Der 
innovationsfreudige Kaufer bekommt die 
reine Diskettenversion, den CD- 
Soundtrack und ein sehr schones Demo 
von D.I.D's nachstem Spiel Interno. Das 
ist auch schon alles und bestimmt kein 
Grund, sich das Programm nun 
unbedingt auf CD-ROM zu besorgen. 
Zumal die neue Version unter akuten 
Ladeproblemen leidet. Wer sich nicht 
diverse Files auf die Festplatte kopiert 
(nicht unbedingt Sinn der CD-Tech- 
nologie), wartet bis zu anderthajb Minu- 
ten auf die nachste Mission. Ahnliche 
Stauungen erwarten den frohen Flie- 
gerich, wenn ein neues Musikstuck 
nachgeladen wird. Da bleibt der UNO- 
Pilot sinnvollerweise schon mai ein paar 
Frames regungslos in der Luft hangen. 
T.F.X ist zwar ein prima Programm fur 
angehende UNO-Soldaten, aber wir raten 
dringend zum Kauf der Diskettenversion. 
Damit bleiben Euch Warterei und Sche- 
rereien erspart. vw 




Minimal: 386SX, 640 KByte, 
VGA. Festplatte 200 KByte 



Unterstiitzt: Soundblaster, 
Joystick 

Gepłant fur: Amiga, MS-DOS 



Minimal: 386er, VGA, 
2 MByte RAM, CD-ROM 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Roland 

Bereits erschienen: MS-DOS 
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Seek & Desłroy 

Da wunscht sich der frischgebackene 
CD y -Besitzer nichts sehnlicher ais einen 
Haufen feiner Spielesoftware fur seine 
Double-Speed-CD-Maschine, und 
bekommt meistens nur halbherzig 
umgesetzte Amiga-Versionen auf dem 
Silberling, ohne von dem reichhaltigen 
CD-Platz Gebrauch zu machen. So 
geschehen bei Seek & Destroy. "Glanzte" 
schon die Originalvariante durch 
spartanische Grafik und trockenen 
Sound, wird dieses Manko beim CD 32 - 
Spiel erst richtig deutlich. Die simple 
Ballerei wurde 1:1 umgesetzt, ohne etwa 
mehr Szenarien, schonere Grafik oder 
vernunftig aufgepeppten CD-Sound zu 
bieten. Alles in allem ist Seek & Destroy 
keine echte Katastrophe und ist sogar 
fur ein paar unterhaltsame Stundchen 
gut, aber langfristig wandert die CD in 
den Spieleschrank, urn dort zu 
verstauben. DaB man es deutlich besser 
machen kann, beweist Microprose mit 
dem exzellenten Pirates! Gold (Jest 
gleich nebenan), Fur die Zukunft bitte 
etwas mehr Grundlichkeit bei CD 3 '- 
Umsetzungen. mh 



Genre: Action 



Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Mindscape 




Grafik: 51% 


Sound: 53% 


Schwierigkeit: 


mittel 


Minimal: - 


Unterstiitzt: - 



Bereits erschienen: Amiga 



Pirates Gold! 

Pirates! ist schon lange kein 
"simples" Computerspiel mehr, sondern 
schon eher ein Phanomen. Die erste 
Version dieser Mischung aus Stra- 
tegiespiel, Handelssimulation und Ac- 
tionknaller war so beliebt, das sich das 
Programm in den Hitlisten unsere Leser 
fast vier Jahre lang gehalten hat. 
Microprose nahm sich den Wunsch zu 
Herzen, und verpaBt dem Spieleopa eine 
Schonheitsoperation. Aus Pirates! mrie 
somit kurzerhand Pirates! Gold. Das 
zeitlos gute Spielprinzip blieb dabei 
erhalten, nur an der Optik und am Sound 
feilten die microproschen Designer. Jetzt 
gibfs eine passende Pirates! Gold- 
Variante auch fur Commodores CD 3 ". 
Statt mit der Maus steuert Ihr Eure 
Piratenflotte bequem per Joypad durch 
die Karibik, versenkt feindliche Schiffe, 
begebt Euch auf Schatzsuche oder treibt 
friedlich Handel. Die CD B -Version des 
Klassikers ist mit Abstand eine der 
schdnsten Pirates! Go/G<-Varianten die 
es derzeit zu kaufen gibt. Wer ein CD 32 
hat, und sich diese Softwareperle nicht 
zulegt, hat selber schuld. mh 




Genre: Strategie 



Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Microprose 




Grafik: 64% 



Sound: 76% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Minimal: - 



Unterstiitzt: - 



Bereits erschienen: MS-DOS 
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FOSTER! 

MEINE SENSOREM 
MEIDEN EWE SICH 
SCHNEU NAHEKNOE 

GERAUSCHOUELIE! 

m 
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Joystick-Rutteln, wobei der Kultfaktor 
alter Winter- oder World Games-Sp\e\e 
ganzlich verloren gegangen ist. So 
rutscht Winter Olympics in die tiefste 
Wertungskiste - da hilft auch die Ext.ra- 
Olympia-Guide-CD nichts. kn 






ui/ 



■ 



Frames regungslos in der Luft hangen. 
T.F.X ist zwar ein prima Programm fur 
angehende UNO-Soldaten, aber wir raten 
dringend zum Kauf der Disketteiwersion. 
Damit bleiben Euch Warterei und Sche- 
rereien erspart. m 




^rm 



Genre: Sport 



Hersteller: U.SGold 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Selling Points 



CD-ROM 24% 



Genre: Simulation 



verstauben. DaB man es deutlich besser 
machen kann, beweist Microprose mit 
dem exzellenten Pirates! Gold (Test 
gleich nebenan). Fur die Zukunft bitte 
etwas mehr Grundlichkeit bei CD 32 - 
Umsetzungen. mh 



friedlich Handel. Die CD' ? -Version des 
Klassikers ist mit Abstand eine der 
schdnsten Pirates! Gold-W\Meu die 
es derzeit zu kaufen gibt. Wer ein CD 32 
hat, und sich diese Softwareperle nicht 
zulegt, hat selber schuld. mh 




Genre: Action 



Hersteller: Ocean 



Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Bomico 



CD-ROM 



Grafik: 28% 



Sound: 42% 



Schwierigkeit: schwer 

Minima! 386SX, 640 KByte, 
VGA, Festplatte 200 KByte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Joystick 

Geplant fur: Amiga, MS-DOS 



Gralik: 83% Sound: 78% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er. VGA, 
2 MByte RAM, CD-ROM 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Roland 

Bereits erschienen: MS-DOS 



Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Mindscape 

fll 




Genre: Strategie 



Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Microprose 




Grafik: 51% 


Sound: 


53% 


Schwierigkeit: 


mittel 




Minimal: - 


Unterstiitzt: - 



Bereits erschienen: Amiga 



Grafik: 64% Sound: 76% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: - 
Unterstiitzt: - 



Bereits erschienen: MS-DOS 
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ICH &IN ROBERT POSTER* 

DER HELD IN DEM ERSTEN INTERACT1VEN 

COMICA&ENTEUER DER COMPUTERSP1EIGESCHICHTE, 

ICH WERDE DIE GEHEIMNISSE DER STADT 

ENTSCHlOSSElN UND IHRE BEWOHNER BEFREIEN, 

ICH SCHWÓRE ESI 



OH. 

MEINSOHN. I 
ICH FURCHTE ) 



BENEATH A 

STEEL 

SKY 



FEATURING.> 

REVOLUTIONS INNOVATIVES VIRTUAL 

THEATRE SYSTEM UND DIE FANTASTISCHEN 

BILDER DES BEKANNTEN COMICZEICHNERS UND 

KULTSTARS PAV1 <019BONS MACHEN 
BENEATH A STEEL SKY ZU EINEM PACKENDEN 

SCIENCE-FICTION-THRILLER. DER IN EINER 
DUSTEREN ZUKUNFTSVISION ANGESIEDELT IST. 



R0M&T FOST1R IST EIN UNSCHULDIGER OUTSIDER, 

DEN ES IN EINE RIESIGE GROSSTADT VERSCHLAGEN 

HAT. DIE MENSCHEN DIESER STADT WERDEN 

UNTERDRUCKT. SIE WOHNEN UND ARBEITEN HOCH 

OBEN IN FESTUNGSAHNUCHEN WOLKENKRATZERN... 

NUR EINIGE WENIGE - KORRUPTE. HABGIERIGE UND 

REICHE PRMLEGIERTE - LEBEN, ABGESCHIRMT VON 

ALLEM ELEND, UNTER DER ERDOBERFLACHE. 

AUF SICH ALLEIN GESTELLT, AUSGESTATTET 

MIT DER HAUPTPLATINE SEINES ROBOTERS, 

KAMPFT FOSTER UM SEIN LEBEN... 

UND LUFTET DAS SCHRECKLICHE 

GEHEIMNIS UM SEINE ENTFUHRUNG. 





FUR PC UND AMIGA 
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computerspiele/tests 




Bubba'n'Stix 



Der aufgeweckte Kiddie Bubba und 
sein auBerirdischer Freund Stix, ein 
intelligenter Holzknuppel, haben ein 
Problem: Der Erzschurke Waldo will sie 
gefangennehmen und hat gar Schreck- 
liches mit ihnen vor. Leider schaffl er 
es auch, die beiden Partner in seinem 
Raumschiff festzusetzen. Doch damit 
konnen sich Bubba und Stix uberhaupt 
nicht anfreunden, und so wird es hbch- 
ste Zeit, daB der Spieler den beiden aus 
der Patsche hilft. Springend und lau- 
fend gilt es nun, die verschiedenen 
Level zu absolvieren, wobei Bubba 
naturlich aut die Hilfe von Stix ange- 
wiesen ist. Dieser eignet sich hervor- 
ragend ais WurfgeschoB und Nah- 
kampfwaffe, mit der schleimigen Mon- 
stern der Scheitel geradegeruckt wird. 
AuBerdem sollte man ihn des ofteren 
fur anspruchsvollere Aufgaben zu Ratę 
ziehen, sprich zum Offnen diverser 
Behalter oder ais Treppenersatz. So 
kampft man sich durch funt witzig 
gestaltete Level, urn am Ende der wohl- 
verdienten Freiheit ins Gesicht zu 
blicken. Jump'n'Run-Fans, die gerne 
ein biBchen knobeln, sind mit Bub- 
teWStogutbedient. re 



Labyrinłh of 
Time 

Ein Konigreich tur einen "Flicker 
Fixer". Da CD 32 -Besitzer dank fehlen- 
dem RGB-Ausgang aut diese segens- 
reiche Einrichtung verzichten mussen, 
wird Labyrinth of Timewb\ den einen 
oder anderen Adventure-Freak zum 
Brillentrager machen. Dank Interlace ist 
die hochauflosende Grafik zwar von 
gleicher Scharfe, wie beim MS-DOS- 
Vorbild, nur flimmert es jetzt schreck- 
lich im Geisterhaus. Voll daneben liegt 
auch die Steuerung. Anstatt das Joypad 
auszunutzen, kurvt man immer noch 
mit dem Mauszeiger uber den Bild- 
schirm und klickt im Schneckentempo 
die wenigen Icons an. Warum kann 
man hier nicht direkt mit dem Steuer- 
kreuz durchschaltcn? Mit solchen 
unausgegorenen Schnellschussen tut 
man dem CD 32 wirklich keinen Gefal- 
len. Von soviel Frust gebeutelt, kann 
man sich wenigstens am genialen 
Soundtrack satthoren. Eigentlich stort 
nur das Spiel mit seinen abgestande- 
nen Ratseln. Die sinri nun wirklich nicht 
die neuesten und sicher kein Grund zur 
Kaufempfehlung. vw 




Geplant fiir: - 



Arabian Nighłs 



Die Gartnerei ist sicher nicht jeder- 
manns Sache: In Arabian N/ghtseió Ihr 
allerdings mit Herz und Seele bei der 
Sache und hegt und pflegt das Grun- 
zeug in des Sultans Garten. Bis zu dem 
Tag, ais ein gemeiner Damon die holde 
Prinzessin Leila entfuhrt und Ihr unge- 
rechterweise fur die Schandtat verant- 
wortlich gemacht werdet. Naturlich 
muBt Ihr auch die miBhandelte Prinzes- 
sin retten und aut diese Art und Weise 
Eure Unschuld beweisen. In vier ver- 
schiedenen Fortbewegungsarten muB 
der geschundene Gartner sein Konnen 
unter Beweis stellen: Dazu gehdrt das 
Plattformspringen, das Schwimmen, 
die Fahrt mit dem Grubenwagen und 
ein Flug auf dem fliegenden Teppich. 
Ganz nach Gartnersbrauch konnen 
auBerdem Gegenstande eingesammelt 
werden und in einem lnventory sorgfal- 
tig zusammengestellt werden. Leider 
treibt sich auch gartnerfeindlich.es 
Gesindel in den Gangen des Sultanspa- 
lastes herum, das Euch das Leben 
schwer macht. Arabian Night ist 
Jump'n'Run-Verschnitt der Mittelklasse 
und kann auch auf dem CD 32 nieman- 
den vom HockerreiBen. cd 
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Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Krisalis 
Zirka-Preis: 13C Mark 

Testmuster: Traumfabrik 




Grafik: 61% 


Sound 


59% 


Schwierigkeit: mittel 


Minimal:- 


Unterstiitzt: - 



Bereits erschienen: Amiga 



Gabriel Knight 



Gabriel Knight kommt nicht zur 
Ruhe: Nach der Diskettenversion 
kommt nun auch die CD-ROM-Version. 
Wie im Diskettenwerk, schlupft Ihr in 
die Rolle von Gabriel Knight, der gera- 
de an einem Buch uber die dunklen 
Seiten der Macht schreibt. Wie es sich 
fur ein gestandenes Sierra-Adventure 
gehort, stoBt Ihr bei der Gelegenheit in 
ein Voodoo-Wespennest. Wie einige 
fehlende Optionen der Diskettenversion 
schon andeuteten, konzipierte Jane 
Jensen Gabriel Knight - Sins of the 
Fathers ais CD-ROM-Spiel. So kann 
nun auch der Rekorder benutzt werden, 
der dem Spieler des dfteren aus der 
Patsche hilft. Nebenbei wurde der CD- 
ROM von Gabriel Knight eine Menge 
neuer Animationen untergeschoben. 
Dadurch wird nicht nur das Spiel flus- 
siger, sondern macht auch an einigen 
Stellen mehr Sinn. Nebenbei bekamen 
Mark Hammill, alias Lukę Skywalker 
und Tim Curry aus der Rocky Horror 
Picture Show einen Auftritt in Gabriel 
Knight - Sins of the Fathers. cd 




Genre: Adventure 



Hersteller: Sierra 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Bomico 



CD-ROM 



Grafik: 74% 



Sound: 72% 



96 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 386er, VGA. Maus, 
4 MByte RAM 

Unterstiitzt: Adlib, Roland, 
Soundblaster, Spectrum (16), 
General MIDI, SVGA, Windows 

Bereits erschienen: Diskette 
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computerspiele/tests 




Software Manager ist 
zwar nicht das erste 
Spiel, in dem der 
Spieler ais Spielepro- 
duzent agiert (wer 
erinnert sich an Soft- 
ware Star von Kevin 
"Football Manager" 
Toms?) - wirkt aber 
trotzdem originell und 
frisch. Es ist wltzig, 
verschlafene Nach- 
wuchstalente anzu- 
heuern und die ersten beschei- 
denen Programmien/ersuche zu 
"testen". Der Programmierer be- 
wies Liebe zum Detail und wer 
sich fur die Thematik interessiert, 
wird an Software Manager kaum 





vorbeikommen - ohne 
Risiko kann man die 
dunne Luft des Spie- 
Ie-Busine3 schnup- 
pern. Allerdings sollten 
die Erwartungen nicht 
zu hoch sein. Ware 
Software Managerem 
Schiff, kónnte es pro- 
blemlos durch jeden 
flachen Ententeich 
tuckern - viel Tiefgang 
hat es nicht. Sind alle 
Optionen ausprobiert, wird es 
schnell eintónig und man kampft 
mit dem Schlaf. Dem Spieler 
bleiben zwei Móglichkeiten: Ins 
Bett gehen oder eine eigene 
Softwarefirma grunden. 



Welcher Markt ist erschlossen? Hier gibts nur fiir Amerika Spiele 

Software Manager 



FuBballcIub, Bórsenbroker, 
Fernsehsender, Pizza-Ser- 
vice, Aufschwung Ost - Com- 
puterspieler mussen fast die 
gesamte Wirtschaft steuern. 
Dank Kaiko kónnen jetzt alle, 
die sich nur selten von Compu- 
ter und Joystick trennen, ihr 
Hobby zum (simulierten) Beruf 
machen: In Software Manager 
griindet Ihr eine Softwarefirma. 
Die Freundin muB ausziehen 
und die Schule wird ge- 
schwanzt - vierundzwanzig 
Stunden am Tag widmet Ihr 



Euch ausschlieBlich den Spie- 
len. Was sich wie ein Traum 
anhórt, wird zum Arbeitsalp- 
traum: Ihr muBt telefonisch 
Programmierer anwerben, 
Fachzeitschriften lesen, die 
Finanzen verwalten und natiir- 
lich die Spielentwicklung steu- 
ern und tiberwachen. Aus den 
Genres Rollenspiel, Adventure, 
Flugsimulation und Strategie 
kónnt Ihr je nach Geschmack 
oder Marktsituation ein pas- 
sendes Projekt bestimmen und 
Eure Programmierer an Moni- 




tor und Keyboard ketten. Alles 
lauft gut, bis Ihr eines Tages 
einen Fehler begeht: Ihr be- 
sucht die Testabteilung. Die 
Simpelspiele, eine himmel- 
schreiende Mischung aus Atari- 
VCS-Grafikauflósung mit CGA- 
Farbpalette und PC-Piepser- 
Sound, sind selbst fur eine 
"Hilfe"-Wertung in der POWER 




Blick in den Spiegel: 
Die Spieleschmiede 
Kaiko simuliert eine 
Spieleschmiede 



PLAY noch zu 
schlecht. Da ist man 
Kaiko direkt dank- 
bar, daB man nur 
ein kurzes Demo zu 
Gesicht bekommt 
und sie nicht auch 
noch spielen muB. 
Doch wer die anfanglichen 
Niederschlage und Turbulen- 
zen verkraftet, darf spater die 
suBen Fruchte ernten: Euere 
Finanzkraft wachst, die Projek- 
te werden anspruchsvoller und 
eine hochqualifizierte Program- 
mierertruppe produziert nur 
noch potentielle Klassiker - die 
Fachzeitschriften singen Lob- 
lieder, und die Verkaufszahlen 
schnellen nach oben. 

Insgesamt tummeln sich im 
Spielemarkt vier neugegrunde- 
te Softwarefirmen, die runden- 
weise von den Mitspielem ge- 
steuert werden. Drillinge, Zwil- 
linge und Einzelkinder mussen 
aber nicht auf eine Jungunter- 
nehmer-Karriere im Software- 
BusineB verzichten - fur feh- 
lende Mitstreiter ubernimmt der 
Computer das Ruder. js 



Genre: Strategie 



Hersteller: Kaiko 



Zirka-Pr eis: 80 Ma rk 
Testmuster: Kaiko 




MdU 

Grafik: 54% S ound: 40% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk, 
Festplatte 

Geplant fiir: - 



Zukunftsvision: Auf dem chaotischen Schreibtisch liegt die japanische POWER PLAY \mmer griffbereit. 
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computerspiele/tests 




elł *WUftW ! 



Einmal Nachscmay. Uie Elten kloppen sich mai wieder 



Elfmania 



Elfen sind tnedlich, Elfen 
sind nett. Elfen ertreuen 
sich an den schonen Dingen 
des Lebens; Anes łalsch! Die 
spitzonriyen Buben und Ma- 
dels sind einem heftigen Hand- 
gemenge nicnt abgeneigt, 
Streitereien weraen nicht mit 
hintergrundigen Diskussionen 
gelóst, sondern durch emen 
gezielten Fausiscnlag - zumin- 
dest in dem Priigelspiel Elfma- 
nia. Ausgeaacnt hat sich die 
Klopperei nieiridiid anders ais 
der finnische Programmierstar 
Stavros Fasoulas, der alteren 
Spielesemestern noch durch 
solche C-64-Perien wie Delta, 
Sanxion una Ouedex in Erin- 
nerung gebiieDen ist. Mit 
Elfmania meldet sich nun Sta- 
vros nach langer Spieleabsti- 
nenz zuruck. 

Drei verschiedene Elfen- 
kampfer stehen Euch am An- 



fang zur Verfugung: Ein fe- 
scher Wald-Elf, ein dicker 
Bergelf und eine Wasserelfen- 
maid. Jede Spielfigur hat im 
Duell ihre Vor- und Nachteile. 
Der Bergelf haut ordentlich 
draut, cewegt sich aber mit der 
Eleganz einer schwangeren 
Seekuh, die Elfendame ist 
zwar nicht so kraftig, dafur 
aber wieselflink. Habt Ihr Euch 
fur emen Startcharakter ent- 
scnieden, sucht Ihr Euch emen 
Kamptplatz auf der Landkarte 
des Elfenreiches aus. Je nach 
Austragungsort, trefft Ihr auf 
einen anderen "Normal"-Elfen 
oder emen Spezialkampter wie 
den Scharfrichter, den Kerker- 
meisier oder im Finale gar den 
Eifenkonig - letztere durft Ihr 
spater auch selbst steuern, Zu 
sehen ist die Klopperei von der 
Seite. Am oberen Bildrand 
gibts fur jeden Kampfer eine 



Eigentlich hatte ich 
die Nase gestrichen 
voll von Prugelspielen 
- zu ausgelutscht 
mein erster Kommen- 
tar. Stavors Fasoulas 
zeigt mit Elfmania, 
daB mit etwas Sorg- 
falt und Bedacht mehr 
aus dem "Zwei Oppo- 
nenten stehen sich 
gegenuber und dre- 
schen sich die Birne 
weich"-Thema herausgeholt wer- 
den kann. Durch die Einfiihrung 
des "Gold=Energie"-Features 
bekommt Elfmania eine taktische 
Notę. Wer nur unuberlegt drauf- 
haut, ubersteht wahrscheinlich 
kaum die ersten paar Runden. 







Wer gezielt auf Mun- 
zen hammert und da- 
bei den Gegner nicht 
vergi(3t, macht unter 
dem Strich Gewinn 
und kann entspre- 
chend lange spielen. 
Fur Techno-Freaks ist 
auOerdem gesorgt: 
Riesensprites, die ohne 
zu zuckeln uber den 
Bildschirm fegen, gra- 
fisch anspruchsvolle 
Hmtergrunde und ein fetziger 
Soundtrack runden das finnische 
Prachtwerk gelungen ab. Da fallt 
kaum auf, daf3 die Kampen - 
trotz diverser Spezialschlage - 
ein reltaiv beschranktes Hieb- 
und Trittrepertoire in petto haben. 




Scharfmacher: 

Der Henker 

hat gar einen 

fetten Sabel 



Energieleiste, die bei jedem 
eingesteckten Treffer schwin- 
det. Der Haken an der Sache: 
Euer Energiepegel hangt von 
Euren Goldreserven ab. Am 
Anfang beginnt Ihr mit einem 
Startgeld von 100 Munzen, 
durch Siege und das Bestehen 
von Bonusrunden kann das 
Kapitał aufgestockt werden. 
Eine weitere Methode zu Geld 
zu kommen: Bei jedem Treffer, 
den der Gegner (oder Ihr) ein- 
steckt, verliert dieser Gold- 
stucke, die Ihr durch einen 
genauen Schlag in die eigene 
Bórse befordert. Ist das Porte- 
monnaie prali gefullt, kónnt Ihr 
entsprechend lange spielen - 
geht das Gold 
(und damit die 
Energie) so stark 
zur Neige, da(3 es 
vor einem Kampf 
nicht mehr zum 
Startgeld reicht, 
ist das Spiel vor- 
bei. 




Wer keine Lust mehr hat, 
sich mit den Computerelfen zu 
duellieren, kann sich naturlich 
auch mit einem Kumpel ein 
ziinftiges Match liefern. Fliegt 
ein Spieler dann vorzeitig aus 
den Ring, prugelt sich der ver- 
bleibende Elf wieder weiter mit 
den restlichen Rechnerrupeln 
herum. mh 






o:<§>! 




Das Elfenland ist in kleine 
Ouadrate unterteilt 



Genre: Action 

Hersteller: Renegade 
Ztrka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Renegade 



AMIGA 



Grafik: 80% 



Sound: 73% 



Besonders zah: 
Wo der Eifenkonig 
hinhaut, wachst 
garantiert kein 
Elfenbarthaar 
mehr 



Schwierigkeit: mittel 
Minimal: 512 KByte 



Unterstiitzt: Zweites Laufwerk, 
mehr Speicher 

Geplant fiir: - 
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Gro fi Electronic 

Hardware • Software • Zubehór 



GroBhandel [ 
fur 
Computerspiele 

und Zubehór H 
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)\E\ DRIYE : 
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MEGA CD • 



SMES : 




3DO I: 



Lieferung 
nur an 

Handler! 

Bitte Preisliste 
anfordern! 



GroB Electronic 

Computerspiele + Zubehór 

Gartenweg 4 
D-94133 Róhrnbach 
Telefon 85 82/ 15 99 
Telefon 85 82 / 86 39 
Telefax O 85 82/ 86 25 



SPIELRAUM gbr 

A. Frank V. Meyer 
Haid 6 • 94428 Eichendorf 

TEL. 99 37/14 43 
FAX 99 37/14 42 
24 h 09937/1445 

******** Versand ******** 
von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr 



PC -CD- ROM/ Macintosh 

7th Guesl 129.95 139,95 ■ 

A-320 Europa/USA je 69,95 

Camera al War 2 - 109,95 

Chuck Yeaga-s Air Co m b ...- 99.95 

City 2000 H9.95 

Comanche + " OC M ss ons T 1 09,95 
Cryslal Calib.-r ,..- 99,95 

DSA - Die Sc cisaiswinoe 89,95 

DerPalrlzier 109,95 

Dracula Unleasfed 99,95 

F-18Hornett ....- 119.95 

Gobhns3dt. 109.95 

Joumeyman °-oject 69,95 149,95 

Juraaslc Park 59,95 

Indiana Jones 4 iCC o: i 99,95 89,95 

Iron Helix (CD-ROM lfl ai , 99,95 139,95 

Larry6 119,95 109,95 

Legend of Kyrano a 2 99,95 ' 

Incalldt 119,95 

LandsofLore 109,95" 129,95" 

Maniąc Mans-on 2 99,95 

Might & Magie *en 3-5 di 109,95 

Monkey Islanu i 99,95 89,95 

Man Enough 99,95 

Nascar Challenge e ....- 79,95 

Pax Imperia e ,...- 99,95 

Rasenmflher Ma m 99.95 

Rebel Assault (Star Wars) 109.95 

Sim City 2000 MAC 99.95 

Sherlock Holmes 3 99.95 

Siar Trek 25th Annlv 139,95" 99,95 

Strike Comm. CD-Rom 99,95 

TFX bek. aus der Werbung 99,95 

UHima 1-6 139,95 

U-Boat - 99,95 

Valkyrie - 69,95 

X-Plora 1: Peler Gabriel - 139,95 

PC /AMIGA 

Aces over Europę dl 89,95 

Air Comba! Classics 89,95 79,95 

Aufschwung Ost dt 79,95 69,95 

AtlStoB 79,96 69,95 

Bartla Isle 2 + Roman 109,95 " 99,95 " 

Carrlers al War 2 e 99.95 " 

DSA-S"erne--sciwe'l 59 95" 

Der Piane- 83.95 ? 

DleS-eOerOI 93.95" 89,95 

Doom e 89.95 

Elshockey Ma- X-Mas Edr> 76 95 74,95 

Empire Oeluxe di 99.95 " I.V 

Fligh; S ~i 5 di 139.96 

Jurass'C =>ark oA 55 95 59.95 

Lands ot Lorę pc e 69,95 

Lands ol Lora dl 89.95 

Legend ol Falrghan dl 49.95 49.95 

Master ol Orion dl "09.95 

Mechwarrior II TheClan 99.95" 

Maniąc Manrson 2 e'0i 99.95 

Might & Magie 5 e dt 94.95 

Monkey Island 2 Ot 69 95 79,95 

Plnball Fantasles 69 95 69,95 
Pirates! GoldPCe 79,95 

Police Ouest 4 e 99.95 

Prlvateer 99,95 

Ouest lor Glory 4 e 89,95 

Railr. Tyc. Deluxee 79,95 

Rallroad Tycoon Del. dA 99,95 

Shadow Caster dA pc 79,95 

SlmFarmdA 69 95 

Sim City 2000dA.... 3995 I.V. 

Space Ouest Saga (1 ■*) 99 95 

Star Trek Judgem.Ries 31 99 95 

Star Trek Judgem. Rtes e 79 95 

Starlord 99 95" 

Syndlcatedt e9 95 69,95 

TFX-Tact Flghter E»penm 89 95 

— bekannt aus de' Fo-nseiwerbung — 

Turrican III .. 89 95" 79,95 

Ultima 6 39.95 

Ultima 8 - Paja- 1'9.95" 

WIzardryTrll 5-7 69.95 

X-WlngdA... 64.95 

B-Wing (X-Wir; Dala 2; 53.95 

Zeppelin dt.. 89 95 

Atarl ST 

Beastlord 59,95" Ishar 2 79,95 

Dreamlands 89,95 Elitę 2 79,95 

(Tiansarctica. Ishar 1 , Slorm Master) 

AV 88 Harrier Assaull 89.95 

Indiana Jones 3 49,95 

Obitus 69,95 Monkey 1 49,95 

Kingmaker 89,95 Zak McKracken .49,95 

Legends ol Valou- 99,95 

...und lede Menge mehr aut Lager 

Commodore CD-32 

Allen Breo-Ouak 69.95" 

Cast es 2 89.95 

Chambers ol Sneoiin 69,95 

Dangerojs Sfeets 79,95 

Deep Co'e 69.95 

Ellte 2 89,95 " 

Humans '4,95 " 

Labymtr- o' *-ne 89,95 
89,95 

LotusTr egie "3 79,95" 

Luna- Co-nmand • Ovenkiii 79,95 

Micrccobrr 89,95 " 

Pirates ' Goid 89,95 

Prey 74,95 " 

Psyc-o Ku e- 69,95 

Rlse 01 fe Rooo"s 79,95 " 

Seek ara Destroy 69,95 " 

TF>: fjcxeiFgh!erE«perm 99,95" 

Towr wWl no Nene 79,95 

Mega Drlve/SNES 

ActlOf Replay 99.95 99.95 

Lanosianer "19.95 

FIFA i-ier" Soccer 99.96 

SONIC 3 '29.95 

Strlkor '19,95 

und 1000 x menr Spieie 



AuBtrdem: Gamę Boy, Mega CD, Gamę Gear 

L0»ung«n zu nahezu allen Splelen 

Porto: Ein Soiei 10,-, zwel Splele 8,-. drel Splele 6,-, 

dariloer Irei Vorkasse ■ 1/2 der Kosten , 3,50 Einscht 

Ferdern SU unsaren Katalog an. Gratis I 

Irrtumer, Preisanderungen vorbehallan I 




GAMES UNLIMITED 

Der Spieleversand in Mainz 

Geheimtip! 

Unser Ladengeschaft finden sie in: 

551 16 Mainz 
Kótherhofstr. 1 



Tel: 06131/ 

238085 
238027 
238029 



Fax: 06131/ 

238062 



Handleranfragen erwiinscht! 
Inhaber: Christian Mann 
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Eine CD-ROM eignet sich 
hervorragend zum kosten- 
sparenden Recyceln von 
mehr oder weniger alten Spie- 
lekamellen. Zwangslaufig er- 
freuen uns immer mehr Fir- 
men mit Compilations, auf, 
zumindest fur den Hersteller, 
billigen CDs - Mit einem 
schnóden Diskettenlaufwerk 
wird der wackere Sammler 
schon lange nicht mehr froh. 
Zum Gliick bleiben wir in die- 
sem Monat von Multimedia- 
Mogelpackungen verschont 
und werden weitgehend mit 
hóherwertiger Unterhaltungs- 
ware beliefert. 

CD-ROM Ediłion 
1 - Art venłure 

Harald Ewers Welten- 
schmiede ist Garant fur 
ansprechende Textadventure 




in deutscher Sprache. Von 
seinem Erstling Das Stunden- 
glas, uber die mittelalterliche 
Schauermar Die Kathedrale 
bis zum letzten SproB Hexu- 
ma, findet der Grubelfreund 
alles vereint auf der CD, was 
sein Texterherz erfreut. Fans 
kónnen so sehr schón die ste- 
tige Weiterentwicklung der 
Abenteuerserie verfolgen; 
Spateinsteiger in das etwas 
spróde Genre der Textadven- 
ture finden hier einen leichten 
Zugang in deutscher Sprache 
mit allerhand Steuerungskom- 
fort. 
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Lotus Trilogy 

Shaun Southems Flitzer- 
sammlung gehórt ohne Frage 
in jeden Software-Schrank. 
Zumal jede neue Version des 
Rennwagenspektakels mit 
neuen Optionen uberzeugen 
konnte. Wahrend im ersten 
Teil nur zwei Piloten auf einem 
gesplitteten Bildschirm an den 
Start gingen, durften in Turbo 
Challenge 2 bereits vier Ver- 
ruckte gleichzeitig uber Kabel- 
verbindung losbrettern. Lotus 3 
- The Ultimate Challenge lie- 
ferte zusatzlich einen komforta- 
blen Editor, mit dem wir unseren 
Wunschkurs zusammenbasteln 



konnten. Oft kopiert, nie 
erreicht - Kaufempfehlung. 

Action-CD 

Entwickler Spectrum Holo- 
byte stand schon immer fur 
Oualitat auf dem Monitor. Com- 
puter-Fliegern klappern noch 
heute die Zahne, wenn sie an 
nachtelange Landeanfluge mit 
dem Falcon A T zuruckdenken. 
Die knarztrockene Simulation 
lie(3 in Sachen Realitatstreue 
nur wenige Wunsche offen. 
Etwas einfacher, aber nicht 
weniger frisch, war der Piloten- 
alltag in Flight of the Intruder. 



The Essentials 



Hersteller Zirka-Preis 



Digital 100 Mark 

Integration 



Infogrames 100 Mark 



Exellent Games Beau Jolly 120 Mark 



Party Pak 



CD-ROM 
Edition 1 



Lotus Trilogy 



Legend 120 Mark 



Software 100 Mark 
2000 



Gremlin 100Mar.k 



Svsteme Wertum 



MS-DOS, empfehlenswert 
CD-ROM 



MS-DOS, durchschnittlich 
MAC, Amiga • 



Amiga/ durchschnittlich 
MS-DOS : 



CD-ROM empfehlenswert 



CD-ROM empfehlenswert 



Amiga hervorragend 



Diese zwar politisch fragwurdi- 
ge, aber simulationstechnisch 
gelungene, Aufarbeitung des 
amerikanischen Vietnamtrau- 
mas bietet neben zahlreichen 
festen Auftragen einen einge- 
bauten Missions-Editor, der frei 
strategische Planung erlaubt. In 
ebenfalls militaristische Gefilde 
entfuhrt uns Tank. Diese vier 
Jahre alte Panzersimulation 
konnte zwar damals 68 Wert- 
ungsprozente einheimsen, wirkt 
heute aber arg angestaubt. 
Immer noch spaGig dagegen ist 
der zivile Stunt Driver. Ihr don- 
nert mit Eurem Karren uber funf 
vorgefertigte 3-D-Kurse oder 
bastelt mit dem Editor eigene 
Schikanen. 

Parły Pak 

Reichlich Futter fur Ratsel- 
fiichse bietet Legends Textad- 
venture-Sammlung. Ihr kónnt 
Euch gleich an drei abgedreh- 
ten Kreationen von Altmeister 
Steve Meretzky erfreuen - Die 
gesamte "Spellcasting" Reihe 
findet Ihr auf der CD. Meretz- 
kys unfreiwilliger Held Ernie 
Eaglebeak genieBt das Stu- 
dentenleben und unzahlige 
College-Hasen in vollen 
Zugen. DaG die Morał dabei 
besonders schnell auf der 
Strecke bleibt, ist Ehrensache 
fur den alten Infocom-Mann. 
Leider wurden die CD-Versio- 
nen in keiner Weise aufge- 
peppt und erotisiert. Schade, 
ein paar animierte Hasen hatte 
ich mir schon gewunscht. So 
bleibfs bei anspruchsvollen 



Die Wertungsskala: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fOr Fans, mangelhafi 




Ratseln, komfortabler Menii- 
steuerung und jede Menge 
SpaB fur Spezialisten. 

Ex<cllent Games 

Ein schmackhafter Eintopf 
mit Zutaten quer aus dem 
Genre-Garten wird von Beau 
Jolly angerichtet. Strategen mit 
Hang zu kleinen Pixelmann- 
chen durfen sich an Bullfrogs 
excellentem Populous 2 austo- 
ben und Ihre Vólker auf das 
Terrain des Feindes aus- 
schwarmen lassen. Funfund- 
dreiBig ubernaturliche Fahig- 
keiten erleichtem dabei Eure 
góttliche Aufgabe. 




Archer Macleans Jimmy Whi- 
tes Whirlwind Snooker iiber- 
zeugt durch saubere Steue- 
rung, realistisches Ballverhalten 
und flussige Grafiken. Das 
beste Billard auf dem Schirm. 
Car & Driver bietet einen 
erfreulichen Blick durch die 
Windschutzscheibe. Polygone, 
Gourad Shading, Bitmap Over- 
lays und zehn Kamerapositio- 
nen setzen das ansonsten eher 



konventionelle Rennspektakel 
gut in Szene. 

Von der Raserei gebeutelt, 
erholen wir uns bei Millenniums 
James Pond 2 - Robocod. Die 
bunte Hupferei urn die Geheim- 
flunder Pond ist fur reichlich 
Kurzweil gut. In der Amiga-Ver- 
sion der Excellent-Games-Com- 
pilation wurde leider Car & Dri- 
ver durch Virgins Shułtle 
ersetzt. Einer zwar schrauben- 
genauen, aber stinklangweiligen 
Simulation der US-Raumfahre. 

The Essentials 

Ganz so essentiell sind sie 
nun wirklich nicht mehr, die 
Spiele, die uns Infogrames ais 
Bundel unterjubeln will. Das 
gute alte SimCity ist in jedem 
Fali dabei, ais zweiter Kandidat 
bieten sich entweder Populous 
oder Lemmings an. Alle drei 
haben schon einige Jahrchen 
auf dem Buckel, wurden schon 
in diversen Spielesammlungen 
verbraten und fur Sim City und 
Populous gibfs langst wiirdige 
Nachfolger. Wir raten deshalb 
zum Kauf von Sim City 2000. 
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DAEMON 
GATE 




ELF 
MANI 



MIGA 




ItBM 3.5" VollprBln.B. 

Archon Ultra 74.901 

Battle Isle 2 dt 99.90 1 

Beneath a Steel Sky 89.90 1 
Bloodstone dt 74.90 1 

Columbus dt 89.90 

Delia 5 79.90 1 

Die Siedler dt 99.90 1 

Dragonsphere " 99.90 1 

Epic Pinball 1+2 89.90 

Gabriel Knlght 89.901 

Innocent untll Caught 99.90 
Kingmaker dt 79.90 

Legend of Kyran.2 dt 84.90 
Mad News dt * 89.901 

Mechwarrior 2 99.901 

Metal & Lace 89.901 

Mortal Kombat " 69.90 
Nomad 99.90 1 

Pacific Strlke 99.90 

Pinball Fantasles " 69.901 
Pizza Connetion dt 89.90 1 
Sam & Max dt 99.90 1 

Schwarzes Auge 2 dt 89.90 
Sim City 2000 Data 64.90 
Software Manager dt 89.90 

IStarReachUS 99.901 

StarTrek2" 99.90 1 

TieFIghter* 109.90 

Ultima 8" 99.90 1 

C PRO MŁB. 

JoysoftCD2 29.90 

Larry6" 99.90 

I Rasenmaher Mann 109.90 
Rebell Assault dt 119.90 
Rlse of the Robots 1 1 9.90 

I Schwarzes Auge 1 dt 79.90 

I Super Strlke Com. 1 09.901 



JETZT GANZ NEU: 



mmm 



UND BESTELLEN 

S0NDERANGEB0T 



IBM 3.5" z.B. 

A.T.P. ** 49.901 

A-Traln 49.90 1 

Another World " 29.90 1 

Baby Joe " 19.90 1 

Buck Rogers 2 39.90 1 

Chessmanster 3000 39.90 

Death Knlght o.Kry.dt 39.90 

Grand Pr.Unllmlted ** 39.90 

Humans 29.901 

Inca 1 US 69.90 1 

Mlght & Magie 3 dt 39.90 

Sim Ant" 49.90 1 

Sim Life 39.90| 
IBM 5.25" z.B. 

Castels 1 " 29.90| 

Daughter o.Serpents 29.90 

Dragon Wars 29.90 

PGA Tour Golf+Data 49.90 

V-for Vlctory 1 39.90 



ory 1 



99.90 
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AMIGA Vollpre|sz,B. 
Battle Isle 2 dt * 
Big Sea dt 
Bubban Stix " 
Chartbreaker 
Columbus dt 
Der Clou dt 
Die Siedler dt 
Elf mania ** 
Fury of the Furries " 
Hattrick ** 

Innocent unt.Caught 
Kingmaker dt 
Klng°sQuest6dt 
Legend o. Kyran.2 dt* 
Litil Divll * 
Mad News dt 
Magle of Endorla dt 
Micro Machines ** 
Mr. Nutz " 
Ryders Cup 
Schwarzes Auge2 dt* 
Software Manager dt 
Zeppelin dt 
1200erz.B. 
Burnlng Rubber ** 
Elfmanla *" 
Kings Quest 6 * 
Schatz i.SIlbersee dt 
Star Trek dt 
T.F.X. ** 
Twlllght 2000 dt 
Wlzardrv 7 * 



89.90 
69.90 
69.90 
69.90 
89.90 
79.90 
89.90 
59.90 
54.90 
79.90 
79.90 
79.90 
79.90 
79.90 
69.90 
79.90 
79.90 
69.90 
59.90 
69.90 
79.90 
94.90 
79.90 

69.90 1 

59.90 
79.90 
99.90 
79.90 
89.90 
79.90 
89.90 



JETZT GANZ NEU: 



UND BESTELLEN 
S0NDERANGEB0T 



AMIGA Z.B. 

A-Train 49.90 

Addams Family 29.90 

Allenbreed Sp.Edlt." 24.90 

Asaassln Sp.Edlt. " 29.90 

Crazy Cars 3 ** 24.90 

Dellvery Agent dt 44.90 

Eye o.Beholder 1 dt 49.90 

Gauntlet 3 ** 29.90 

Grand Monster SI." 19.90 

Gunahlp ** 29.90 

Hexuma dt 39.90 

John Barns Football 29.90 

Jonathan dt 69.90 

Legend 2 ** 39.90 

Lionheart ** 39.90 

Mad TV dt 39.90 

Midwinter 2 ** 29.90 

Operation Stealth ** 34.90 

Sim Earth ** 49.90 

Streetflghter 2 " 29.90 

Trlvlal Pursult dt 34.90 

Ultima 5 29.90 
Alle Sonderangebote nur solange 

eitiamicti. wie Yarrat reichł 



dt AMIGA 

79.90 



Vorbestellung von noch nicht lieferbaren Titeln móglich 
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Nach fast zwei 
Jahren wandert 
Cyberjobe end- 
lich durch PC- 
Schaltkreise 



FAZIT 



— * 3 



Grafisch 
ist vor 
allemdie 
300kB/s-Version 
von The Lawn- 
mower Man eine 
wahre Augenwei- 
de. DerSound 
von Steve Hillage 
gehdrt ebenfalls 
zum Besten des 
Genres. Spiele- 
risch stellenwei- 
se abwechs- 
lungsreich und, 
dank der Prasen- 
tation, immer 
wieder motivie- 
rend. Elegant 
ansteigender 
Schwierigkeits- 
grad. 



Die 32- 

Farben- 

Grafik der 

150-kB/s-Version 

ist zwar fliissig, 

aber trotzdem 

sehr drogę. 

Spielerisch ist 

das Produkt, wie 

so viele Mitbe- 

werber, nicht 

ganz vollwertig - 

eher einerder 

mittlerweile lang- 

weilenden inter- 

active Movies. 



Lange genug hat es gedauert, 
dementsprechend hoch sind die 
Erwartungen: Endlich gibfs nun 
auch das Spiel zum ersten Virtual- 
Reality-Film - The Lawnmower 
Man. Bereits 1 992 in unseren Kinos 
angelaufen, floppte der in Amerika 
sehr erfolgreiche Techno-Streifen in 
Deutschland, nicht zuletzt dank der 
etwas drógen Story und der 
Verschlossenheit des 
Deutschen allem Neu- 
en gegenuber ("Cyb- _________ 

erspace? Was'n das? 
'ne Biersorte?"). Allein 
unter Computerfreaks 
fand der Film die ihm 
gebuhrende Beliebt- 
heit. Tolle Effekte und Computera- 
nimationen (siehe "Angel Studios") 
brachten dem "Rasenmaher-Mann" 
sogar einen winzigen Kultstatus ein. 
Schon damals sicherte sich die bri- 
tische Firma "The Sales Curve" die 
Rechte fur Computer- und Video- 
spiele - jetzt gibfs endlich das fer- 
tige Produkt fur Eure CD-Laufwer- 
ke. Dabei ist The Sales Curve die 
erste Firma, die ihr CD-Produkt in 
zwei unterschiedlichen Versionen 
auf den Markt bringt. Zuerst 
erscheint die 1 50-kB/s-Laufwerks- 
Version, die, zu Gunsten flussiger 
Grafik, nur 32 Farben bietet, also 
eher farblos wirkt. Die Double/T rip- 
ple-Speed-Laufwerks-Version 
erscheint etwas spater, bietet aller- 
dings feinsten Computerfilm in voll- 
en 256 Farben. Das Spiel ist dabei 
allerdings in beiden Versionen das- 
selbe und schlagt erneut in die mitt- 



Cyboman! 



The Lawnmower Man 



lerweile recht strapazierte Bresche 
der "lnteraktiven Spielfilme". 

Die Handlung setzt am Ende des 
Films an: Cyberjobe ist ins weltwei- 
te Datennetz gefluchtet und will sich 
an Dr. Angele, Peter und Mum 
Carla rachen. Dazu beamt er selbi- 
ge in den "Cyberspace" und holt 
auch noch ein paar Bekannte 
hinzu, die ihm helfen sollen: Der 
Affe Rosco, der Projektleiter von 
"Virtual Space Industries" und 
Jobes Horror-Pastor Vater McKeen 
stellen sich Dr. Angelo in den Weg, 
der sich und seine beiden Freunde 
aus Jobes Klauen befreien will. 

The Lawnmower Man baut sich 
dabei aus vielerlei Minispielen auf, 
die alle nacheinander gemeistert 
werden mussen, sowohl Action- 
Tests, ais auch die anspruchsvolle- 
ren Denk- und Kniffelaufgaben. Im 
"Cyberboogie" muR in einem futuri- 



Technisch beein- 
druckend: Die 
Cyberboogie- 
Simulation. An 
einer Realtime- 
Engine wird in 
Kalifornien schon 
gearbeitet 



stischen Gleiter zum Beispiel durch 
ein Tunnelsystem manóvriert wer- 
den. Dabei wird in Dragons-Lair- 
Manier zum richtigen Zeitpunkt die 
richtige Taste gedruckt. Ais zweites 
Actionspiel erwartet Euch ein Lauf- 
steg, auf dem verschiedenen Objek- 
ten und bosartigen Techno-Krea- 
turen ausgewichen wird. An Denk- 
aufgaben stehen kleine Memory- 
Puzzle, "Such-den-Ausgang"-Spiel- 
chen und Kombinationstests zur 
N/erfiigung. Alle Spiele sind dabei 
grafisch aufwendig animiert und mit 
fetzigen Techno-Tracks unterlegt. 
Macht Ihr einen Fehler, wartet 
Jobes Rasenmaher ("The Big Red") 
auf Euch und Ihr verliert ein Leben. 
Habt Ihr drei Leben ausgehaucht, 
gibfs bis zu drei Continues - 
Pa3wórter und abspeicherbare 
Spielstande gibfs leider nicht. kn 
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Name: 


Info 

The 
Lawnmower Man 


System 


MS-DOS 


Hersteller: 


The Sales Curve 


Zirka-Preis: 


120 Mark 


Testmuster 
Minimal 


The Sales Curve 

386SX,2MBRAM, 
CD-ROM, 150 KB/s 


Unterstiitzt 


Soundblaster 
Festplatte 



4/94 



) 





Quizz: Sag mir wo der Ausgang ist 




Die Spiele im Uberblick 



Am Rande der Dunkelheit 

Auf dem Laufsteg mussen Objekte ubersprungen oder 

eingesammelt werden. 

Cyber-Boogie 

Der Flug durch den Tunnel wird allein durch die 

Cursor-Tasten gesteuert. 

Intelligenztest 

An einigen Stellen mu3 der vierstellige Codę einer Tur 

geknackt werden. Die Ratsel erinnern an IQ-Tests. 

Dideldum-Dideldei 

Merkt Euch die Melodie, die gespielt wird und macht 

sie nach - Access granted. 

Das IC-Board 

Zu dem einen Ausgang fuhrt nur ein Weg - findet ihn. 

Robokey 

Merkt Euch die Position des Schlussels. Ihr mu(3t den 

Roboter "blind" zum Schlussel steuern. 

Die Vortexbrucke 

Ihr miJRt auf die andere Seite gelangen und durft nicht 

mit dem unsichtbaren Wachter zusammentreffen. 

Heavy Guns 

Gegen Vater McKeen wird schwere Artillerie aufge- 

fahren. Findet das Loch in der unsichtbaren Wand. 

Biene Maja 

Die Cyberbienen mussen durch das Labyrinth zu 

einem Ventilator (!) getrieben werden. 

Der Wurfel 

Hier ist wieder Eure Kombinationsgabe gefordert. 




Gefahrlich: Cyber- 
jobe im Cyberspace 



Fang mich nicht: 
Dr. Angelo ist auf 
der Flucht vor 
dem Unsichtbaren 




Summ, summ, summ. Bienchen 
summ herum - der Ventilator wartet 
schon 
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Die 30 Ober- 
gattungen 
zeigen, auf 
was Ihr Euch 
ungefahr 
einlaBt 



Ein fullendes 
Abendpro- 
gramm (fast) 
ohne Werbung: 
Kamerafahrten 
durch Fraklale 




Movies 



Cieatoi Show Time Eguation 1 Help 



lnłeraktive Iteration 



Fractal Ecstasy 



FAZIT 



▲x Netter 
J Verschnitł 
von Multi- 
media, Fraktalen 
undCD 



Gute Frak- ^_ 
talgenera- ^m 
toren gibt Ł' 
es bereits fiir 10 

Mark in der 

Shareware-Ecke. 

Deswegen geben 

nur die Filme 

Fractal Ecstasy 

eine Lebensbe- 

rechtigung. Aulier 

einem Nebensatz 

wurde auf die 

mathematischen 

Hintergriinde ver- 

zichtet. 



DaR Mathematik nicht unbedingt 
langweilig sein muB, beweist 
die Multimediafirma Deep River 
Publishing: In Fractal Ecstasy ver- 
binden die Amerikaner staubtrocke- 
ne Mathematik, die bunte Welt der 
Fraktale und den Datenschlucker 
Compact Disc zu einem quirligen 
Gemisch. Dabei haushalteten die 
Jungs aus Maine mit den 650 
MByte der Compact Disc und 
liefBen sich etwas Besonderes ein- 
fallen, urn das relativ ausgelutschte 
Thema Fraktale noch einmal frisch 
aufzubereiten. 

Schon das sauber strukturierte 
Hauptmenu uberrascht Euch mit 30 
fraktalen Gattungen, denen eine 
bestimmte Ausgangsformel zu 
Grunde liegt. SpaBeshalber wurden 
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den einzelnen Gattungen gleich 
passende Namen wie Galaxy, 
Loops oder Chorus Linę verpaBt, 
die meist auf das Outfit schluBfol- 
gern lassen. Jede dieser 30 Gattun- 
gen kann per Menu weiten/erarztet 
werden. Ausgehend von den ein- 
zelnen leons kónnt Ihr einen Film 
abspulen, ausgewahlte Standbilder 
und die mathematische Gleichung, 
die benutzt wurde, auf den Monitor 
holen. Speziell die Filme machen 
Fractal Ecstasy alle Ehre. Zwar dur- 
fen die Kamerafahrten durch die 
Fraktale nur im multimedialen Brief- 
markenformat bewundert werden, 
doch dafur wurde dem Trip eine 
anheimelnde musikalische Unter- 
malung verpaBt. Da die Rechenpo- 
wer der hauslichen PCs noch nicht 



Der Fractal Crea- 
tor kann aus den 
Filmen und den 
Standbildern 
gestartet 
werden, lauft im 
Windows-Hinter- 
grund und 
berechnet Eure 
Bildschirm- 
auflbsung 



ausreicht, urn Frak- 
tale in Echtzeit zu 
berechnen, ma- 
chen die AVI-Files 
mit der ublichen 
Auflósung von 160 
x 120 Punkten eine 
gute Figur und las- 
sen den Zuschauer 
vom Supercompu- 
ter traumen. Die 
ausgesuchte Bil- 
dersammlung 
schlieBt ungefahr 
1000Bilderineiner 
Auflósung von 640 
x 480 Punkten ein. 
Fallt Euch ein Bild 
besonders ins 
Auge, kónnt Ihr Euch das Fraktal 
unter den Nagel reiBen und gerade- 
wegs in den Fractal Creator wech- 
seln. Mit den kopierten Daten 
berechnet der Fractal Creator das 
Bild noch einmal in Eurer Bildschir- 
mauflósung. In dem frisch berech- 
neten Bild kónnt Ihr nun weiter in 
interessante Bereiche hineinzoo- 
men oder Euch einen Uberblick 
verschaffen, indem Ihr einen Schritt 
herauszoomt. Daneben kónnt Ihr 
Eure Fraktale einer intensiven Farb- 
behandlungskur unterziehen: Zu 
diesem Zweck habt Ihr die Móglich- 
keit, vorbereitete Farbpaletten zu 
laden, das Color Cycling einzuset- 
zen, eine Farbpalette per Zufall 
auszuwahlen und ein Spektrum 
berechnen zu lassen. Die Zeiten, 
ais sich die hauslichen Fraktale 
noch in 200 x 120 Pixeln und 16 
Farben entschalten, sind ein fur 
allemal vorbei. In Fractal Ecstasy 
seid Ihr nur an die Móglichkeiten 
Eurer Grafikkarte und der Aufló- 
sung von Windows gebunden und 
kónnt so bildschirmfullende Fraktale 
berechnen. cd 



Info 



Name: 



Fractal Fantasy 



System: 


MS-DOS 


Hersteller: 


Deep River 

Publishing 


Zirka-Preis: 


140 Mark 


Testmuster: Blue Man 
Publishing 



Minimal: 386SX, 2MB RAM, 
CD ROM, 150 KB/s, 
5 MB Festplatte, 
Super VGA, Maus, 
Transfer Ratę, 
SVGA, Windows 3.1 



Untersttitzl Windowskompa- 
tible Soundkarten 



4/94 



Wir verkaufen ausschliefilich Originalware in A-Qualiłdł! 



' T : """ S e r v i c e 



PC- 



Matsushita 562 Double Speed 

incl.Controller DM 469,00 

Mitsumi FX001D Double Speed 

incl.Controller DM419,00 

Sony CDU 33 A 

Double Speed OEM DM399,00 

Enjoy PC Symphonie, 

AdLib-komp. DM 45,00 

Media Concept SB 2.0, 

Kompatibel DM 98,00 

Media Concept 2.0 Mus, 

Boxen,Micro DM 129,00 

Sound Blaster Pro Deluxe DM215,00 

SoundBlaster 16 Basic DM269,00 

Sound Blaster 1 6 Multi CD DM325,00 

Sound Blaster 16 ASP Multi CD DM 419,00 

Sound Blaster 16 ASP SCSI 2 DM485,00 

Orchid SoundWave 32 DM549,00 

Multimedia KIT 1 Mitsumi FX 001 D 

im KIT mit Soundblaster Pro DM 599,00 

Multimedia KIT 5 Matsushita 562B 

im KIT mit Soundblaster 1 6 DM 699,00 

Multimedia KIT 7 Sony CDU 33A Double 

Speed OEM m. Soundbl. 16 ASP DM 729,00 

Multimedia KIT 8 Toshiba 3401 B im KIT 

mit Soundblaster 16 ASP SCSI 2 DM1249,00 

Fax-Modem Ibis Link 14400, 

Gruppe 3, V.3.2 intern DM 399,00 

Super Mousell schwarz o. weiB DM 24,90 

Thrustmaster Flight Stick DM 159,00 

Gravis Pro Analog DM 89,00 

Gravis Gamepad DM 49,00 

Competition Pro PC-Stick DM 59,00 

Diskette HD 3 1/2" 1,44 MB 

formatiert, 1 Oer Box DM 9,99 

weilere Produkte auf Anfrage! 



PC-SOFTWflREHITS 



Aces over Europę 
Air Warrior 
Alone the Dark 2 
Anstofi 
Archon Ultra 



DM 94,90 
DM109,90 
DM 89,90 
DM 79,90 
DM 89,90 



B-Wing (X-Wing Misssion Disk 2) DM 48,90 
Baftle Isle 2 DM109,90 



Nicht lange warten, 
soforł bestellen. 

Nutzen Sie die zeitgemaflen 
Finanzierungsangebof e von 
On-Line. 

Die Finanzierung erłolgt iiber 
die Hausbank, 
der ełf ektive Jahreszins 
betrdgł immer 12,9%. 



Wir akzeptieren American 
Express, Eurocard und Visa! 

Hord- 



Christoph Kolumbus DM 94,90 

Comanche Mission Disk 2 DM 54,90 
Das Schwarze Auge2 (Sternschweif)DM 94,90 
Day of the Tentacle 

(Manie Mansion 2) DM 99,90 

Der Planet DM 94,90 

DieSiedler DM 99,90 

Dragonsphere DM 99,90 

Elitę 2 - Frontier DM79,90 

Flugsimulator 5.0 DM109,90 

Forgotten Castle DM 94,90 

Gabriel Knight DM 79,90 

Goblins 3 DM94,90 

Hattrick DM 84,90 

Inca 2 DM 99,90 

Iron Helix DM 84,90 

Jurassic Park (Dino Park) DM 79,90 
Krusty's Fun House (Simpsons) DM 59,90 

Leisure Suit Larry 6 DM 79,90 

Lolhar Matthaus Fuflball DM84,90 

Mad News DM 89,90 

Microcosm DM 94,90 

Mortal Kombat DM 59,90 

Pizza Connection DM 94,90 

Privateer Special Operotion DM 49,90 

Quest for Glory 4 DM 79,90 

Sim City 2000 DM89,90 

Star Trek II DM94,90 

Starlord DM 94,90 

Syndicate DM 94,90 

Syndicate Data DM 43,90 
T.F.X. (Tactical Fighter Experiment)DM 99,90 

Terminator Rampage DM 79,90 

Ultima 8 - Pagan DM 94,90 

Ultima 8 - Pagan Speech Pack DM 44,90 

X-Wing DM 99,90 

X-Wina Mission Disk DM63,90 

Zeppelin - Giants of the Sky DM 94,90 



On- 



PC-SPIELE FUR CD ROM: 


Alone in the Dark 2 


DM 109,90 


Battle Isle 2 


DM 109,90 


Comanche inki. Mission Disk 


DM109,90 


Day of the Tentacle 


DM 99,90 


Der Rasenmahermann 


DM 99,90 


Gabriel Knight 


DM 94,90 


Goblins 3 


DM 109,90 


Hand of Fate 


DM 94,90 


Inca 2 


DM114,90 


Iron Helix 


DM 84,90 


Journeyman Projekt 


DM 79,90 


Jurassic Park 


DM 79,90 


Larry 6 


DM 94,90 


Man Enough 


DM 89,90 


Microcosm 


DM 99,90 


Rebel Assault 


DM 94,90 


Strike Commander 


DM 99,90 


Turricon 2 


DM 69,90 


Zeppelin - Giants of the Sky 


DM 99,90 


PC-EROTIH SOFTWARE 


ab 18 Mrę 




Moving Fantasies 


DM 59,90 


Visual Fantasies 


DM 59,90 


Total Fantasies 


DM 59,90 


VT0 Foxy Clips 

nrl Qnf 


DM 49,90 


MU DUfiuji 

Linę Servite ist eine Dmsion der SOFT & SOU 



VT0 Teresa inParadise (Poker) DM 89,90 
VT0 Teresa Personally (Poker) DM 89,90 
Sweet Little Sixteen DM 49,90 

SOFTHBHE AMIGO 500/2000 



Alien Breed 2 

Ambermoon 

Anstofi 

Aufschwung Ost 

Battle Isle 2 

Body Blows Galactic 

Campaign 2 

Cannon Fodder 

Christoph Kolumbus 

Crazy Sports Football 

Der Schatz im Silbersee 

Die Siedler 

Dum 2 

Eishockeymanager 

Elitę 2 - Frontier 

FI 1 7 A Nighthawk 

Goal 

Goblins 3 

Gunship 2000 

Hannibal 

Hattrick 

Hired Guns 

HistoryUne 1914-1918 

Indy 4 Adv. 

Jurassic Park 

Kingmaker 

Legend of Kyrandia 

Lemmings 2 

Lothar Matthaus 

Mad News 

Micro Machines 

Morph 

Oscar 

Prime Mover 

Railroad Tycoon 

Simon the Sorerer 

Space Hulk 

Space Quest 4 

Syndicate 

The Chaos Engine 

The Lost Vikings 

Tornado 

Trapsn Treasure 

Turrican 3 

Uridium 2 

Zool2 



DM 54,90 
DM94,90 
DM79,90 
DM63,90 
DM94,90 
DM54,90 
DM79,90 
DM63,90 
DM84,90 
DM63,90 
DM94,90 
DM94,90 
DM63,90 
DM87,90 
DM63,90 
DM79,90 
DM69,90 
DM79,90 
DM79,90 
DM79,90 
DM79,90 
DM69,90 
DM79,90 
DM94,90 
DM63,90 
DM 79,90 
DM87,90 
DM69,90 
DM69,90 
DM79,90 
DM54,90 
DM54,90 
DM54,90 
DM63,90 
DM 99,90 
DM79,90 
DM76,90 
DM89,90 
DM 69,90 
DM 54,90 
DM79,90 
DM79,90 
DM 69,90 
DM69,90 
DM 54,90 
DM54,90 



SOFTWARE AMIGO 1200/4000 



Alien Breed 2 

Anstoss 

Body Blows Galactic 

Burnlime 

Cmlisation 

Der Schatz im Silbersee 

Hattrick 

Ishar 2 

Jurassic Park 

Morph 

Pinball Fantasies 

Sim Life 

Simon the Sorcerer 



DM 63,90 
DM79,90 
DM63,90 
DM79,90 
DM 79,90 
DM94,90 
DM79,90 
DM63,90 
DM 69,90 
DM69,90 
DM63,90 
DM94,90 
DM94,90 



BESTELL-TELEFON: 

0211-633 006 

Mo.-Fr.: 9.00 -18.00 



Soccer Kid 


DM 69,90 


Star Trek 


DM79,90 


T.F.X. 


DM79,90 


Whaless Voyoge 


DM69,90 


Zool2 


DM54,90 


SOFTWARE RMIGfl CD 32 


Alien Breed Special Edition 


DM39,90 


Jurassic Park 


DM 69,90 


Microcosm 


DM79,90 


Pinball Fantasies 


DM69,90 


Pirates! Gold 


DM69,90 


Project X 


DM 34,90 


Sensible Soccer 


DM 54,90 


Sleepwalker 


DM63,90 


Soccer Kid 


DM69,90 


T.F.X. 


DM69,90 


Zool2 


DM63,90 



RNIGR-HRROWRRE 

M-TEC Turbosysłeme fur Amiga: 

M-Tec 680201 o. RAM fiir A500 DM 249,00 

M-Tec 68030 mit 1MB 32-Bit 

FASTRAM fur A500 DM399,00 

M-Tec 68030 mit 4MB 32-BH 

FASTRAM fur A500 DM699,00 

M-Tec 68030/28 ohne RAM 

mit MMU28MHz fiir A-l 200 DM399,00 

512 KB mit Uhr fur A-500 DM 49,00 

1 MB m. Uhr fur A-600 DM 99,00 

2,0 MB m. Uhr fur A-500 DM229,00 

Speicherkarte M-Tec 1 MB 32-Bit FASTRAM 

mit Uhr fiir A-l 200 DM169,00 

1 MB Moduł f. Turbosysteme DM 99.00 

4 MB Moduł f. Turbosysteme DM 349,00 

A600 Adapter fiir 

A500 Turbosysteme DM219,00 

Festplatten/Laufwerke 

210 MB 3,5" fur A500/2000 extern 

ind. Controller/Alfa Power DM 649,00 

210 MB 3,5" fur A600/1200 extern 

ind. Controller DM 649,00 

3,5" Dual Speed Floppylaufwerk 

- extern DM 269,00 

-intern DM219,00 

Floppylaufwerk 3,5" extern DM 1 1 9,00 

Floppylaufwerk 3,5" intern DM 99,00 

Diverses 

Competition PRO Mini 

mit Diskettenbox DM 29,90 

Competition STAR Mini 

mit Diskettenbox DM 35,90 

Gravis Gamepad DM 39,90 

MegoMausMK-2 DM 29,90 

Mindscape Power Players DM 9,90 

Kickstart Umschaltplatine 

f.A-500 ind. Kickstart 2.0 DM199,00 

Kickstart Umschaltplatine 

fur A-500 1.3-2.0 DM 29,90 

Schnrttstellen-Chip CIA8520 DM 19,00 

Disketten 2DD 3,57720 KB, 

lOStuck DM 7,90 

Solange der Vorrat reicht. 
Anderungen und irrtumer vorbehalten. 

aa & PC 




, , In dieser 
JBkJ Zusam- 

men- 
stellung bisher 
unveróffentlichte 
Satellitenbilder. 
Gelungene 
Verbindung von 
politischer und 
geologischer 
Weltkarte. 



Sehr 

schnell 

langweilig, 

da man sich bald 

durch alle Bilder 

hindurchgesehen 

hat 



Dies ist keine einge- 
trocknete Pfiitze, 
sondern Nordameri- 
ka aus dem 
Weltraum 

Eine politische 

ubersicht der Erde, 

darf auch in Smali 

Blue Planet nicht 

fehlen 



schiedene GroBstadte hineinzoo- 
men. Geologische Formationen wie 
Berge, wichtige Seen oder Flusse 
wurden mit einem Marker verse- 
hen. Bei den Reliefaufnahmen aus 
dem Weltall wurde hauptsachlich 
Nordamerika berucksichtigt, das 
sich sogar in verschiedenen Stufen 
zoomen laBt. Neben den Satelli- 
tenaufnahmen wurde Smali Blue 
Planet eine politische Ubersicht der 
Erde und eine Zeitzonenubersicht 
der Erde verpa(Bt. cd 



Gepldłłeł 



Smali Blue Planet 



Informationsschwangere Walzer 
wie Lexikas oder Atlanten sind 
die bevorzugten Fundgruben der 
Multimedia-Entwickler. Nachdem 
der digitale Atlantenmarkt relativ 
ausgereizt ist, kamen die Multime- 
dia-Freaks der in San Francisco 
beheimateten Firma Now What- 
Software auf eine besonders spitz- 



findige Idee. Sie besorgten sich die 
Rechte der Satellitenaufnahmen 
der amerikanischen Raumfahrt- 
behórde NASA und stellten diese 
zu einem Atlas der etwas anderen 
Art zusammen. Ober ein Cursor- 
Interface kann der digitale Globe- 
trotter Ober die Reliefaufnahmen 
der Welt scrollen und sich in ver- 



Na me: 


Info 

Smali Blue Planet 


System: 


MS-DOS 


Hersteller: 


Now What 
Software 


Zirka-Preis: 


140 Mark 


Testmuster 


Blue Man 

Publishing 


Minimal: 


386SX. 2MB RAM. 
CD ROM, 150 KB/s, 
5 MB Festplatte, 
Super VGA, Maus, 
Transfer Ratę, 
SVGA, Windows 3.1 


Unterstutzt 


Windowskompa- 
tible Soundkarten 



Der Medikus 



FAZIT 



4) 



Kompe- 

tente 

medizini- 
sche Informatio- 
nen, leichtoer- 
standlich aufbe- 
reitet 



Etwas 
trocken 
und 
viel Text 



Y) 
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Mayo's Health Clink 



Auch abgeharteten Computer- 
spielern geht es nicht immer 
gut: Wenn Euch nach exzessivem 
Doom-Genu3 der Kopf dróhnt oder 
nach einem Streetfighter 2-Abend 
der Daumen im rechten Winkel von 
der Hand absteht, braucht Ihr Euch 
nun keine Sorgen mehr zu machen. 
Mit dem Mayo Clinic Family Health 
Book konnt Ihr auf rechnergestutz- 
ter Grundlage Eurem Leiden auf 
den Grund gehen und im Optimal- 
fall einen wirksamen Heilungspro- 
zeR einleiten. Wie der Name schon 
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andeutet, ist das Mayo Clinic Fami- 
ly Health Book wie ein Buch organi- 
siert. Die CD-ROM-Klinik geht 
dabei von einem in funf Kapitel 
unterteilten lnhaltsverzeichnis aus. 
Ihr ais amtierender CD-ROM-Medi- 
kus findet schlieRlich im Mayo Cli- 
nic Family Health Book Themen- 
gebiete wie die Entwicklung des 
Menschen in den verschiedenen 
Altersstufen, die Wirkung von 
Umwelteinflussen auf den mensch- 
lichen Organismus, allerlei Krank- 
heiten, Tips und Tricks zur gesun- 
den Lebensfuhrung und 
eine Einfuhrung in die 
modernę Medizin. Die 
meisten Informationen wer- 
den dabei in Textform ge- 
liefert, der mit Hypertext- 
funktionen, Querverweisen 



Hellraiser laOt gruDen: Wir 
sehen uns einen Brustkorb 
von innen an 



und Tabellen aufgelockert ist. Zur 
Untermalung des digitalen Leidens 
kónnt Ihr au(3erdem Bilder und Ani- 
mationen zum Thema abrufen. cd 



Name: 


Info 

Mayo Clinic Family 
Health Book 


System 


MS-DOS 


Hersteller: 


Mayo 


Zirka-Preis 


140 Mark 


Testmuster 


Procom 
Technologies 


Minimal 


386SX, 2MB RAM, 
CD ROM. 150 KB/s. 
3 MB Festplatte, 
Super VGA, Maus, 
Transfer Ratę, 
SVGA, Windows 3.1 


Unterstutzt 


Windows kompa 
tible Soundkarten 
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Die dunkle Zukunft der digitalen Netze. Dracula lebt! 





Manhattan im Jahre 2094. Die High-Tech-Zukunft hat begonnen. 
Alles ist gesteuert von gigantischen Daten-Netzwerken. Aber mit 
ihnen sind auch dunkle Wesen wieder auferstanden. Der beriichtigte 
Vampir Van Helsing ist es, der alles kontrolliert - und er weiB sich 
gegen seine Feinde zu schiitzen. 

Er lock te Dich, den FreeUmcer Ramsom Stark, in eine bose FaUe. Nuv Dein 
Neural-hnplantat bewahrte Dich davor, dem Bifi des Vampires sofbrt zu erlie 

Mit Deiner bizarren Bandę ans 

Cyberpunksy Soldem und Computer- i 

Hackern hast Du die Chance, in den 

Cyberspace einzudringen, um die 

verschleppte Miss Tackett zu fin den 

- die einzige Person, die Vampir- 

Bisse neutralisieren kann. Gelingt. es 

Dir, dann wartet die eigentliche 

Aufgabe aufDich: Das legenddre 

Computer-Programm Icebreacker zu 

finden, mit dem ein globaler 

Eingriffin die Netze des Van 

Helsing móglich ist - um seine 

finstere Macht endlich zu brechen. 

Aber die Zeit wird knapp und dL 

manchmal schon ubermannt Dich 
der Durst ... nach Blut! 



BLOODNET 

Das Oyberpunk 
Vampire-Adventure 

Fur IBM PC und 
kompatible und 
fiir PC CD-ROM 
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THE RIDGE, CHIPPING SODBURY, AYON BSI7 6AY, GB 




videospiele/tests 



Stoned 




Rockman schliipft in eine dicke Riistung 



Rockman X 



N 



ippons Superhelden rusten 
lauf: Im japanischen In- 
selreich haben herzhafte 
Heroen Hochkonjunktur. Rock- 
man ist dort einer der popu- 
larsten Helden. In hiesigen 
Breitengraden und in den USA 
ist Rockman nur unter dem 
Pseudonym Mega Man be- 
kannt. Bislang sorgte Rock- 




len, druckt Ihr den Feuerknopf 
langer, ladt sich Rockman auf 
und verschieBt einen fetten 
Laserbeam. Zusatzlich dazu 
kann Rockman im Laufe des 
Spiels eine ganze Reihe Extra- 
waffen ergattern. Am Ende je- 
der Spielstufe wartet ein ekliger 
Endgegner auf Euch. Ist der 
Motz besiegt, taucht nun des- 
sen Waffe - bei- 
spielsweise Lenk- 
raketen, Eislaser 
oder Bumerang- 
kanone - in Rock- 
mans Arsenał auf. 
Per Knopfdruck 
aktiviert Ihr die 
neue Bewaff- 
nung. Dummer- 
weise haben alle 



Welchen 
Level spielen 

wir denn ais 
nachstes 



Rockman alias Mega 
Man hat mich so 
manche Stunde 
Schlaf gekostet: auf 
dem NES. Auf dem 
Super Nintendo raubt 
mir der schlagkraftige 
Knirps eher die Ner- 
ven. Bei dem Versuch 
auf Nummer Sicher 
zu gehen - namlich 
das Originalspielprin- 
zip von Rockman 
móglichst verlustfrei auf 16 Bit 
zu ubertragen - sind die Pro- 
grammierer fur meinen Ge- 
schmack zu sehr am Vorbild 
hangengeblieben. Spielerisch ist 
Rockman X nichts anderes ais 
ein AufguB des Oldies Mega 
Man 3 - von Neuheiten, spiele- 
rischen Finessen oder witzigen 
Einlagen keine Spur. Technisch 
hinkt Rockman moderner Super 
Nintendo-Software zudem ein 
paar Meilen hinterher: Keine Gra- 




fikspektakel, selten 
sind mehr ais drei 
Sprites gleichzeitig zu 
sehen (und das aus 
gutem Grund!) und 
relativ flaue Hinter- 
grundbilder tragen 
nicht gerade zur 
Begeisterung bei. DaB 
auGerdem in fast 
jedem Level immer 
wieder die gleichen 
Feinde auftreten, 
nehme ich den Designern per- 
sónlich ubel - ist es doch ein Zei- 
chen fur Einfalls- und Ideenlo- 
sigkeit. Ein letzter Kritikpunkt: 
Trotz sprichwórtlicher japanischer 
Grundlichkeit hat sich ein ernster 
Bug ins Programm gemogelt. 
Unversehens findet man sich 
nach einem Feuergefecht in der 
Levelmitte am Ende einer Spiel- 
stufe wieder, der Motz ist erle- 
digt, die Extrawaffe eingesackt - 
ohne eigenes Zutun! 





Hier suchen wir eine Waffe aus 
(oben). Rockman prasentiert 
den Powerbeam (unten). 



man/Mega Man nur auf NES 
bei verschiedenen Ultra- 
Unholden fur Unruhe. Jetzt 
verschafften die Capcom- 
Entwickler dem Helden ein 
Debut auf Nintendos 16-Bit- 
Konsole. In Rockman X muBt 
Ihr uber acht verschiedene 
Level iiberstehen, die von der 
Seite gezeigt werden, urn im 
Finalgefecht wieder einmal 
einen Oberbósewicht aus dem 
Spieleuniversum zu pusten. 
Am Anfang ist Rockman X 
nur mit einem relativ laschen 
Laserhandschuh ausgestattet. 
Normalerweise verfeuert der 
Laser nur kleine Energiestrah- 




Extrawaffen nur einen 
beschrankten Energievorrat. Ist 
der Saft alle, funktionieren die 
Extras nicht mehr und Rockman 
muB mit dem Standardlaser 
weiterschieRen. Glucklicherwei- 
se hinterlassen einige Feinde 
Energiekapseln in verschiede- 
nen GroBen und Varianten. 
Eine Version frischt Rockmans 
Lebensenergie auf, eine andere 
versorgt die Extras mit Strom. 
Verliert Rockman mai alle Bild- 
schirmleben, gibfs ein PaBwort, 
mit dem Ihr spater im alten 
Level wieder einsteigt. mh 



Genre: Action 



Hersteiler: Capcom 



Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Galaxy 




Grafik: 62% 



Sound: 61% 



Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: PaBwort, 

Japan Import 
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Wollen auch Sie 
bei uns anecken ? 




Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902 

Ladengeschaft : GoerdelerStr.38, 52066 Aachen 
IBM 386DX SVGA HD 4MB Amiga 1MB 



Alone in the Dark 2 DV 


89.90 DM 


Apocalypse DH 


49,90 DM 


AnstoO DV 


64.90 DM 


Alien Breed 2 DH 


44,90 DM 


Archon Ultra EV 


64,90 DM 


Ambermoon DV 


79,90 DM 


Battle Islc 2 * DV 


Vb,mógl. 


Anstoss DV 


64,90 DM 


Cannon Fodder • DH 


56,90 DM 


Aufschwung Ost DV 


54,90 DM 


Christoph Kolumbus DV 


89.90 DM 


Burntime DV 


64.90 DM 


Comanche - Over thc edgc DV 49,90 DM 


Bumtime A 1200 DV-- 


64,90 DM 


Das schwarze Auge 2 * DV 


Vb,mógl. 


Cannon Fodder DH 


49.90 DM 


Die Siedler • DV 


Vb,mogl. 


Christoph Kolumbus DV 


69.90 DM 


DOOM EV 


79.00 DM 


Civilization DV 


74,90 DM 


Epic Pinball EV VolIvera. 


79.00 DM 


Combat Air Patrol DH 


56,90 DM 


Fire & Ice DH 


49,90 DM 


Die Siedler DV 


79.90 DM 


Flight Simulator 5.0 DV 


134.90 DM 


Desert Strike DH 


54,90 DM 


Gabriel Knights • DV 


74.90 DM 


Elfmania DH 


49,90 DM 


Hand of Fate/Kyrandia 2 * DV Vb, mógł. 


Elitę 2 DH 


49,90 DM 


Hattrick ! * DV 


79,90 DM 


Eishockey Manager DV 


69,90 DM 


Indy Car Racing DV 


79.90 DM 


Hattrick ! • DV 


64.90 DM 


Lany 6* DV 


79,90 DM 


Indiana Jones 3 DV 


39,90 DM 


Lords of Power DH 


79,90 DM 


Jurassic Park DH 


56.90 DM 


Linka Pro 386 DH 


89.90 DM 


Kings Qucst 6 * DV 


56.90 DM 


Links Pro Couree Disk je 


44,90 DM 


Lords of Power DH 


69,90 DM 


Mephiflto Genius DV 


119.90 DM 


Maniąc Mansion DV 


39,90 DM 


Mortal Kombat DH 


54,90 DM 


Mortal Kombat DH 


49.90 DM 


NHL Hockey DH 


79,90 DM 


Mr.Nutz DH 


49,90 DM 


Pacific Strike * DH 


Vb.mogl. 


Pizza Connection * DV 


Vb,mógl. 


Pizza Connection * DV 


Vb,mógl. 


Seek & Destroy DH 


39,90 DM 


Privateer DH 


84,90 DM 


Software Manager • DV 


Vb,mogl. 


Privateer Speech DH 


34,90 DM 


Soccer Kkl DH 


56,90 DM 


Privateer Special Ops.* DH 


39,90 DM 


Syndicate DV 


56,90 DM 


Police Quest 4 EV 


64,90 DM 


Tornado DV 


64,90 DM 


Sam & Max DV 


84,90 DM 


T.F.X. A 1200 • DH 


64,90 DM 


Sensible Soccer DV 


49,90 DM 


Turrican 3 DH 


49,90 DM 


SiWerball DH 


49,90 DM 


Uridium 2 DH 


44,90 DM 


Sim City 2000 EV 


69,90 DM 


Zak McCracken DV 


39.90 DM 


Subwar 2050 DV 


94,90 DM 


Zeppelin * DV 


64,90 DM 


Software Manager * DV 


Vb,mógl. 


Zoo! 2 DH 


44,90 DM 


Syndicate Data Diak DV 


34.90 DM 






SSI-21 Seawolf • DH 


79,90 DM 


High End Joysticks 




Starlord * DV 


89.90 DM 






Terminator Rampage EV 


64,90 DM 


Gravis Amiga/Atari 


59.90 DM 


Ultima 8 * EV/DV 


Vb,mógl. 


Gravis Analog Pro 


79,90 DM 


X-Wing DH 


84,90 DM 


Gravis Gamepad 


49,90 DM 


X-Wing Upgrade Kit DV 


44.90 DM 


CH Flightstick 


89.90 DM 


B-Wing DV 


39.90 DM 


Thrustm.FCS Mark I B 


159,00 DM 


Zeppelin DV 


79.90 DM 


Thrustm.WCS MK IIB 


259,00 DM 




CD ROM GAMES 




BAT 2 * DV 


79,90 DM 


Iron Helix DV 


79,90 DM 


Battle Islc 2 * DV 


Vb.mógl. 


Lawnmower Man DH 


84.90 DM 


Buming Steel + Mission DV 


94,90 DM 


Lands of Lorę DV 


79,90 DM 


Comanche + Mission DV 


99,90 DM 


Microcosm * DH 


Vb,mógl. 


Day of the Tentacle * DV 


84.90 DM 


Rebell assault EV 


84.90 DM 


Inca 2 - Wiracocha DV 


119,90 DM 


Super Strike C. DH 


84,90 DM 


HARDWARE+ MULTIMEDIA 


CREATIVE LABS 




TOSHIBA 3401 mit Contr. 


1149,00 DM 


SB 16 Basic Edition 


299,00 DM 


Matsushita CD 562 B 


449,00 DM 


SB 16 ASP Multinorm 


449,00 DM 


SBS 300 Yamaha Lautspr. 


239,00 DM 


SB 16 SCSI-2 


449,00 DM 


SB Pro DeLuxe Edition 


219.00 DM 


Waveblaster f. 16 Bit 


449,00 DM 



Dies ist nur ein geringer Auszug aus unscrem aktuellen Lieferprogramm. Fragen Sie 
bitte nach weiteren lieferbaren Titeln auch fur andere Computer - und Konsolensysteme. 
Versandpreisc sind keine Ladenverkaufspreise. Vcrsand per Post-NN plus 9 DM Porto- 
und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebuhr, ab 150 DM Versandkostenfrei. 
Versandkosten bei Vorkasse per Obcrweisung (Konto bei Sparkasse Aachen 40008260, 
BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse 
(Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht. Druckfehler, 
Intumer, Preis- und Produktanderungen vorbehalten. 



*MlCRO MAGIC* 

Heifie Spiele - Starkę Preise 

*** TE L . 2371 - 36330 *** 

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 





cc 


Amiga 






TO 


Amiga 




rw 


Amiga 


1869 


78,- DV 


66 


DV 


Genesia 




54, 


EV 


Owak 




27 


Dl 


A-Train 


90,- DV 


72 


DV 


Global Gladiators 




50 


01 


Raili oad Deluxe 


79,- DH 






Consturclion Sel 


42,- DV 


4? 


DV 


Globdule 




54 


01 


Rally 


67,- EV 






Aces ol T. Pacilic 


66,- DH 






Go Simulator 


79,- DH 






Red Baron 


66,- DV 






Mission Disk 1 


48,- EV 






Goal! 


59,- DH 


55 


Ot 


•Mission Disk 1 


48,- EV 






Aces over Europę D 


74.- DV 






Gobliins 3 


78.- DH 


66 


Dl 


Return Medusa Gold 


79,- DV 


67 


DV 


Airbus A 320 


66,- DV 


66 


DV 


Gunship 2000 


90,- DH 


66 


06 


Return to Zorc 


78,- DH 






Alien 3 




48 


Dh 


Gunship 2000 Dala 


54,- DH 






Rex Nebula 


39,- DH 






Alien Breed 2 




•18 


DH 


Hannibal 


78,- DV 


66 


D" 


Sam t Max DV 


84,- DV 






Alien Breed 


54,- DH 






Harpoon 2 


79,- EV 






Schatz i.Sllberseo 


84.- DV 


78 


DV 


Alien Breed SE 92 




25 


EV 


Hattrick! 


78,- DV 


66 


0' 


Second Samurai 




60 


Ot 


Alone II Dark 1 od 2 

Ambermoon 

Anstoss 


84,- DV 


78 

56 


Dl 
DV 


Heimdaii 

HistoryLine 14-18 
Humań Race Standa 


34,- DV 
66,- DV 
49,- DV 


34 
66 
48 


D> 
DV 


Secret Monkey Isld 


39,- DV 


39 


DV 


66,- DV 


DV 


T.F.X. 






Archon Ultra 


78.- DV 






Humans 


40.- DH 


■10 


D6 


1 PC ' 84,- DH 






Battle Islc 2 


78,- DV 
72,- DH 


78 

Be 


DV 
DH 


Inca 
Inca 2 


89,- DV 
84- DV 










Battle Team 










-Battleisle Data 2 


48,- DH 


■18 


DH 


Incredible Deluxe 


72,- DV 






Sensi.Soccer 92/93 


54,- DH 


48. 


DH 


Big Sea 


66.- DH 


60 


01 


Incredible Machinę 


66.- DV 






Shadowcaster 


78,- DH 






Blastar 




48 


Dl 


Incredible Toons 


75,- DV 






Sherlock Holmes 


78,- DV 






Body Blows 


54,- DH 


■18 


OH 


Indiana Jones 3 


39,- DV 


39. 


DV 


Siege .Data 


39.- EV 






Body Blows Galact 




■13 


01 


Indiana Jones 4 


84,- DV 


79, 


DV 


Sllverball 


54,- DH 






Budokan 


32,- DH 


:;;•' 


OH 


Indy Car Racing 


78,- DV 






Sim Ant 


39,- DV 


39 


DV 


Bund Man. Prot 2.0 


66,- DV 


56 


DV 


Innocent un.caught 


84,- DH 


86, 


Dr 


Sim City 0eluxe 


78.- DH 


78, 


0! 


Burning Steel 


78,- DV 






Ishai 2 


60.- DV 


54. 


DV 


Sim Earth 


39.- DH 


39 


06 


-Data 1 ,2 od.Edltor je 36,- DV 






Jurassic Park 


66,- DV 


54, 


DV 


Sim Farm 


78.- DV 






Burntime 


78,- DV 


B6 


DV 


Kings Ouest 6 


77,- DV 


60. 


DV 


Sim Lite 


84,- DV 


78 


DV 


Cannon Fodder 


60,- DH 


54 


OH 


Lands ol Lorę DV 


59,- DV 






Simon the Sorcerer 


84,- DV 


68 


DV 


Caribbean Desaster 


79,- DV 


67 


DV 


Laura Bow 2 


66,- DV 






Soccer Kid 




59. 


Dl 


Chaos Engine 




54, 


DH 


Leg ot Kyrandla 2 


73,- DV 






Software Manager 


79,- DV 


67 


DV 


Christoph Kolumbus 


78,- DV 


72 


DV 


Legends o.Kyrandia 


66,- DV 


66. 


DV 


Space Hulk 


84,- DH 


66 


01 










Lels.S.Larry 6 DV 

Lemmmgs 2 

Les Manley Lost LA 


74,- DV 
78,- DH 
39,- DV 


58, 


Dl 


SpaceQu.1-4Comp 
Space Ouest 4 DH 
Space Ouest 5 


79,- EV 
39,- DH 
66,- DV 


39 




Aufschwung Ost 




DH 


PC 66,- DV Amiga 60,- DV 


Links 386 Pro 
-Rrestone 2 (386) 
-Peoble Beach(386) 


89,- DH 
45.- DH 
45,- EV 






SSN-21 Seawolt 
Star Trek 
Star Trek 2 


79,- DH 
79,- DV 
79,- DH 


75 


DV 


Civilization 


90,- DV 


75 


DV 






Comanche 


84,- DV 






Lords ol Power 


78- DV 


72 


D' 


Starlord 


89,- DH 






-Mission Disk 1od.2|e 54,- DV 






Lost in Time 


84- DV 






Slreet Fighter 2 


59,- DH 


32 


DH 


Curse ol Enchantla 


60,- DH 


60 


DH 


The Lost Vlklng 


78,- DV 


66 


[" 


Strike Commander 


84,- DH 






Cyber Race 


79,- DV 






Lothar Matthaus 


66.- DV 


59 


Dl 


-Speeach 


42,- DH 






Darkseed 


49,- DV 






Lotus 3 


60- DH 






-Tact.Operation 2 


39,- DH 






DSA 


77,- DV 


71, 


DV 


Lotus Compil (1-3) 




54 


Dr 


Strip Poker 2 


29,- DH 






DSA 2 Sternenschw 


78,- DV 






Mad TV 


39,- DV 


38 


01 


Sttonghold DV 


79,- DV 






Delivery Agent 




37. 


DV 


Maelstrom 


84,- DV 


72 


o 1 


Subwar 2050 


89,- OH 






Der Clou 


79,- DV 


67 


DV 


Maniąc Mansion 2 


84.- DV 






Supertrog 




48 


Dl 


Der PatrUier 


78,- DV 


66 


DV 


Maupiti Island 


25,- DH 






Syndicate 


78,- DV 


59 


DV 


Der Planer 


78,- DV 

76,- DV 
78,- DV 


78 


DV 












. -Data Disk 1 
Take a Break Pinb. 
Terminator 2 


39,- DV 
66,- DV 
29,- OH 


29 




Die Schdne u.Blest 
Die Siedler 




Sim City 2000 DV 




m 


Ooom 


75,- DH 


54 

7? 


DV 

DV 




PC * 84,- DV 






Termlnat.2(Virgin) 


54,- DH 
39,- DH 
79.- DH 


54 


DH 


0une2 

Eishockey Manager 


60,- DV 
78,- DV 


Might and Magie 4 


78,- DV 






Tetris 
Tornado 


66 


OH 


Elfmania 




48 


01 


Might and Magie 5 


84,- DV 






-Desert Storm 


43,- DH 






Elitę 2 


66,- OH 


54 


Di 


Misslles ov.Xerlon 




49 


01 


Turrican 2 


66,- DH 






Epic Pinball 


75,- DH 






Monkey Island 2 


78,- DV 


78 


D> 


Turrican 3 




46 


Dl 


Espana 92 


27,- DH 






Mortal Kombat 


60,- DH 


54 


Dł 


Ultima 5 




39. 


IV 


Eye ol Beholder t 


39,- DV 


39 


DV 


NHL Hockey 


78,- DH 






Ultima 7-2 Serp Is 


78,- DH 






Eye ol Beholder 2 


78,- DV 


78 


DV 


No Second Price 




57 


01 


-Data Silver Seed 


42.- DH 






Eye ol Beh 3 Dtsch 


78,- DV 






On The Road 


60.- DV 


60 


D< 


Ultima 8 


79,- DH 






F 15 Str Eagle 3 


90,- DH 






One step beyond 


48.- DH 


48 


Dl 


-Speeach Acc Pack 


39.- DH 






F 17 Challenge 




28 


OH 


0xyd Magnum 


48,- DV 






Ultima Trllogy 2 


69,- DH 






F-19 Stealth Fight 


35,- DH 


35 


Dh 


Pacillk Strike 


84,- DH 






Ultima Underw 1 od.2 72,- DH 






Falcon 3 


90,- DV 






-Speech pack 


39,- OH 






Uridium 2 




18 


DH 


-Mission Disk 1 


54.- DH 






Penthouse Hot Num 


b 36,- DV 


36 


0- 


V loi Victory |e 


69.- EV 














Penthouse Deluxe 


60.- DV 


54 


DV 


Vlctory at Sea 


78,- EV 






Mi . Nutz 






Pinball Dreams 
Pinball Fantasies 


59,- DH 
61 -DH 


48 

54 


06 
Dl 


Wall Str Manager 
Warlords 2 


79,- DV 
78,- EV 






Amiga " 


49,- DH 




Pinball Wlzard 




21 


06 


Waterloo 


19,- DH 


19 


Dl 








Pirates Gold 
Plrates! 


89.- DV 

32 -DH 


32 


01 


Wing Commander 
Wing.Comm Edition 


84,- DH 


27 


EV 












-Miss.Disk 2 MIG29 


54.- DH 






Pizza Connection 


79.- DV 


79 


Dl 


WC 2 * Speeach 


66,- DV 






Fallen Empire 


84.- DV 


78 


DV 


Police Ouest 3 


66,- DV 






WC2Sp.0p1.2zus 


49,- DH 






Fire And Ice 


54,- DH 


48 


OH 


Pools ol Darkn.DV 


39,- DV 


39 


DV 


Wing Com.Academy 


63,- DH 






First Samural 


27.- DH 


3.1 


DH 


Powermonger 


66,- DH 






WWF Wrestling 


29,- DH 


29 


0H 


Flashback 


66,- DV 


60 


0' 


Premier Manager 2 


60,- EV 


48 


EV 


WWF Wrestling 2 


39.- DH 


39 


DH 



HAMMERPREISE ! 



Flight Sim Toolkit 
Flugsimulator 5 
-Scenery New York 
Football Manager 3 
Formuła One GP 
Freddy Pharkas DV 
Fury o.the Furries 
Gateway 2 



99,- DH 
126,- 0V 

51,-DH 
69,- DV 
90,- DH 
63,- DV 
60.- DH 
60,- EV 



Pnme Mover 
Prince ol Persia I 
Prince ot Persia 2 
Pnvateer 

PrWateer Speeach 
-Special Oper. 1 
Ouarlerpole 
Ouest lor Glory 4 



32.- DH 
67,- DH 
84.- DH 
39,- DH 
39,- DH 
67,- DV 
69,- EV 



54,- DH 
32,- DH 



X-Wlng DH 84,- DH 

-Mission B-Wing 42.- DV 

X-Wing Upgrade Kit 53.- DV 

Xenobots 72,- DH 

Xmas Lemmlngs 36.- DH 

Zeppelin 77,- DV 
Zool 
Zool2 



Alien Breed 2 

Anstoss 

Body Blows Galac 

Ellmania 



57,- DH 
69,- DV 
57,- DH 
51,-DH 



Jurassic Park 
Penthouse Deluxe 
Pinball Fantasies 
Soccer Kid 
Zool 2 



T.F.X. 
* 69,-DH 



CD-ROM PC 



Deep Core 
Der Clou 
69 - DV El,le 2 Fronlie ' 



63,- DH 
63,- DH 
57 -DH 
63.- DH 
51,-DH 



51,-DH 
69,- DV 
63,- 0V 



T.F.X 
69,- DH 



Fire Force 
Jurassic Park 
Pinball Fantasies 
Pirates Gold 
Seek t Destroy 
Soccer Kid 



36.- DH 
66,- DV 
42- DH 
49,- DH 



57,- DH 
63,- DH 
63,- DH 
63- DH 
51,-DH 
63 - DH 



CD- ROM PC 



CD-ROM PC 



7th Guest 
Alone in the Dark 
Battle I sle 2 
Burning Steel 
Burntime 
Chessmaster Pro 
Comanche Compil. 
Co.Girl Strippoker 
Cyberrace 

0-Gener.Mario Miss 
Der Patnzier 
Dracula unleashed 
DSA 

Eye o. Beholder 1-3 
Gobliins 2 
Gobliins 3 



126,- DH 
89,- DV 

' 78,- DV 
84,- DV 
79,- DV 
97.- OH 
89,- DV 
66,- DV 
85,- DV 
39.- DH 
84,- DV 
89,- DH 

• 68.- DV 
84,- DV 
90,- DH 
96.- DV 



Herbert Grónemeyer 
History Linę 
INCA 
INCA 2 



37,- DV 
60,- DV 
08,- DV 
08,- DV 



T.F.X. 
96,- DH 



Iron Helix 
Jones in tast Lane 
Jurassic Park 
Kings Ouest 5 
Kings Ouest 6 
Lands ot Lorę 
Legend ot Kyrandia 



79,- DH 
39,- DH 
66,- DH 
59,- DH 
84.- DH 
79,- DV 
78,- EV 



Lemmlngs 1 Doublep 
Lost In Time 
Man enough 
Maniąc Mansion 2 D 
Might.Magic 3-5 
Rebel Assault EV 
Rebel Assault DV 
Return to Zorc 
Secr Weapon ot LW 
Star Trek 

Super Strike Comm. 
Tornado + Mission 
Turrican 2 
Ult Underworld 1.2 
Wing Com.1 Edition 
Zeppelin 



79.- DH 
96,- DH 
79,- EV 
89,- DV 
85,- DV 
78,- EV 
91.- DV 
89.- DH 
69.- EV 
96.- DH 
84,- DH 
96.- DH 
60,- DH 
84,- DH 
96.- DH 
84,- DV 



\ irsaiiiH.c.nn: N.tlil DM. ab 250.00 DM Itistillutrl MrMiiulkostiiilrci. 
I idcriiiiK Ki-«i'ii \!\ + 4.IIO DM Hgl, /.:ililkurli'ii|!t'liiilir oik-r VoriMMCj 

i-i. mii mir Ki-gi-n yoriume //jjl. i?.ihi d\i \ eraandkoMen. Ea j-clicn unserc v(. 

inderang nad bitum łorlii-hulk-ii. *= bei BracMegang muli nkhl writbjjbar. 

mi< JM i M \(.U - Starenweg 2 - S8638 iMfiukn 

Teł. 02371-36330 F»x 02371-34503 
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videos piele/ te sts 



Reif fur die Insel 




Gemein: Der gegnerische Marinę plattet unsere Luftabwehr 



Strategiespiele sind 
bekanntlich nicht die 
Domane des Super 
Nintendos und so 
durfte Namcos Metal 
Marines den unbe- 
scholtenen Spieler 
umso mehr erfreuen: 
Einfache Regeln, ein 
anspruchsvolles Pra- 
sentationsbild und 
strategischer Tiefgang 
wecken selbst im hart- 
nackigsten Mario-Paint-KunsWer 
den kleinen Joypad-General. 
Dabei haben hochdekorierte 
Strategieexperten genauso viel 
SpaB am Spiel, wie Ungelernte. 
Auch die Idee, das ansonsten 
recht trockene Runden-Spielsy- 
stem durch ein wesentlich span- 
nenderes und aktiveres auszu- 
tauschen, gibt Metal Marines 



r^upso 




emen ganz eigenen 
Touch: Leicht iiber- 
schaubar, trotzdem 
komplex und immer 
spannend. So bangt 
man bei jeder gegne- 
rischen Rakete urn die 
Luftabwehr und zittert 
bei eigenen Angriffen 
mit den um sich 
prugelnden Marines. 
Allein der Schwierig- 
keitsgrad gibt Grund 
zur Kritik: Nach Mission 10 steigt 
er dermaBen drastisch an, da8 
besonders die letzten Level un- 
móglich schwer scheinen. Trotz- 
dem eine lohnende Anschaffung 
fur angehende Strategen. Die, 
die es schon sind, durfen sich mit 
Metal Marines kóstlich von aller 
Hardcore-Strategie erholen, ohne 
dem Genre untreu zu werden. 




} 



Metal Marines 



Das muRte ja so kommen: 
Kaum hat die friedfertige 
Menschheit die Antimaterie- 
Bombe aus der Wiege geho- 
ben, wird sie fluchs ausprobiert 
und dabei die Erde unbewohn- 
bar gemacht. Wie nicht anders 
zu erwarten, uberlebte lediglich 
die militarische Infrastruktur, 
die mit brutaler Hand den Rest 
der Bevólkerung unterjocht. 
Allein die bisher verschont 
gebliebenen Raumkolonien 
leisten Widerstand gegen die 
Militar-Diktatur. Nach einem. 
miRgluckten Angriff auf die 
Kolonien, erkennen sie den 
Ernst der Lagę und schicken 
Euch und ein dickes Raum- 
schiff auf den Weg, um das 
irdische Imperium ganzlich zu 
terminieren. Auf der Erde an- 
gekommen, steht von den 
einstigen Kontinenten kaum 
noch etwas - lediglich ein 
paar, vom Imperium besetzte 
Inseln haben uberlebt. Eure 
Aufgabe ist es, in jeder der 
zwanzig Missionen, das Impe- 
rium und damit alle Basen von 
jeder feindlichen Insel zu pu- 
sten. Ais Strategiespiel geht 



Metal Marines dabei recht 
herkómmliche Wege: Auf 
einem aus Ouadraten beste- 
henden Eiland bastelt Ihr Euch 
eine Streitmacht zusammen 
und greift Euren Gegner regel- 
maRig an. Alle militarischen 
Aktionen werden dabei durch 
die Luft abgewickelt: Mit 
Boden-Boden-Raketen oder 
einer Einsatztruppe Metal 
Marines wird die Offensive 
gestartet. Alle Einheiten wollen 
vorher jedoch gebaut werden, 
welches wiederum ausrei- 
chend Geld benótigt, das Ihr 
aus Geldfabriken bezieht. Um 
gegnerischen Angriffen vorzu- 
beugen, ist eine gut funktionie- 
rende Luftabwehr mit AA- 
Missiles und Radarstationen 
notig. Gegnerische Raketen 
und auch Truppentransporter 
kónnen mit etwas Gluck und 
einer kraftigen Luftabwehr ab- 
geschossen werden. Samt- 
liche Waffensysteme durfen 
zudem hochgerustet werden: 
So werden Raketen verdoppelt 
oder Metal Marines "vergol- 
det". Die goldenen Marines 
stecken wesentlich mehr Hit- 




Zeit ist Geld: Eure Einheiten werden in Echtzeit gebaut 



points weg und Zwillingsra- 
keten erfreuen sich einer ver- 
besserten Zerstórungskraft. Da 
Metal Marines in Echtzeit und 
nicht im Rundenkampf gespielt 
wird (nur wahrend der Angriffe 
stoppt die Uhr), ist nicht nur ein 
flinker Finger, sondern auch 
zugiges Taktieren vonnóten, 
denn es ist unvorhersehbar, 
wann der Gegner wo angreift. 
Habt Ihr ein Level erfolgreich 
beendet, gibfs ein MiBbilli- 
gungszeugnis vom Gegner 
und ein PaRwort. kn 



Genre: Strategie 



Hersteller: Namco 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Galaxy 




Grafik: 67% 



Sound: 59% 



Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: US-Import 




Die Qual der Wahl: Hier durfen wir unsere 
Einheiten zum Kampf riisten und anwahlen 



"Mein Name ist Schwalz, Liften Schwalz!' 
Der Obermotz im Visier 



Wirksam: Die Antimaterie-Rakete kostet 
satte 255 Credits, schlagt aber feste durch 
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Die Hotline fiir Ihre Bestellung 
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0711/182-17 56 
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Motor-Presse Stuttgart • Postfach • 70162 Stuttgart 
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Bombig: Ohne richtiges Timing brennt der Fuchsschwanz 



Soni<3 



Ais Segas Blauigel Sonic 
im Herbst 1991 das Licht 
des Modulschachtes erblickte, 
war nicht unbedingt abzuse- 
hen, welch steile Karriere dem 
knuddeligen Stacheltier bevor- 
stand. SchlieBlich muRte er 
gegen Nintendos Mario-Spiele- 
bollwerk anrollen - Keine ganz 
leichte Aufgabe. Der Rest ist 
Geschichte: Inzwischen hat 
sich Segas Wappentier einen 
fuchsischen Sidekick zugelegt, 
wurde auf CD-ROM gepreGt, 
war in Sonic Spinball erfolg- 
reich ais Flipperkugel tatig und 
erfreut die Fans jetzt mit der 
dritten Fortsetzung seiner mo- 
dularen Rollabenteuer. 

Selbstverstandlich gehfs 
wieder gegen den Sega-Haus- 
feind Dr. Robotnik, der mit sei- 
nem Eisenschiff auf einer flie- 
genden Insel gelandet ist und 
sogleich die einstmals friedli- 
chen Bewohner gegen Sonic 
und Tails aufstachelt. Das 
Gefahrt des Doktors hat nam- 



lich den Geist aufgegeben. Nur 
mit der Hilfe von Energiekri- 
stallen, die uberall auf der Insel 
versteckt sind, bekommt der 
Bósewicht sein Maschinchen 
wieder flott. Das werden wir 
naturlich verhindern. Bevor Ihr 
alle sechs Zonen des Eilandes 
von Robo-Bienen, fleischfres- 
senden Blumelein und diver- 
sen Robotnik-lnkarnationen 
befreit habt, gibfs reichlich 
Stoff zum Igel abrollen. Der 
Son/c-Fan fuhlt sich gleich 
daheim: Auf Loopings, Bum- 
per, Spungfedern, Stachelfal- 
len und jede Menge Goldringe 
mussen wir auch im dritten Teil 
nicht verzichten. Bekanntlich 
spendiert das Programm dem 
eifrigen Ringsammler jede 
Menge Continues und Extra- 
Sonics. Neu dazugekommen 
sind einige Extras, die automa- 
tisch alle Ringe auf dem Bild- 
schirm anziehen oder Sonic 
unter Wasser mehr Luft ver- 
schaffen. Komplett neu da- 



Im Zwischenspiel sacken unsere Helden Bonuskugeln ein 
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The same procedurę 
as every year! Sonic 
beherrscht, wie der 
Klempnerkollege vom 
Kokurrenten, die hohe 
Kunst des verlustfrei- 
en Spiele-Recycelns. 
Obwohl die dritte Fort- 
setzung nur mit kos- 
metischen Neuerun- 
gen aufwarten kann - 
ein paar Extras hier, 
ein neues Zwischen- 
spiel dort - macht die Turbo-lge- 
lei immer noch einen Heiden- 
spaB. Die knallbunte Grafik, ein 
butterweiches Scrolling. animie- 
rende Soundtracks und ein paar 
neue Extras, sind Futter genug 
fur unkompliziertes Spielvergnu- 
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gen. Unkompliziert 
auch deshalb, weil der 
Schwierigkeitsgrad 
deutlich zuruckgegan- 
gen ist und auch Dr. 
Robotnik ais Ober- 
motz kein allzu ernster 
Gegner ist. Wer sein 
Pad auch mit gefes- 
selten Handen noch 
elegant bedienen kann, 
wird wohl etwas unter- 
fordert. Da nutzt es 
auch nichts, daR die Levels 
gróRer geworden sind und ein 
paar Geheimraume mehr ver- 
steckt wurden. Da man Sonic 
zusatzlich eine Batterie-Spei- 
cherung gegónnt hat, ist der drit- 
te Teil eher etwas fur Einsteiger. 
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Abgezogen: Sonic 
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Freie gespiilt 
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gegen ist das Zwischenspiel. 
Ihr steuert den Helden uber 
eine standig rotierende Gitter- 
netzkugel und sammelt auf 
Teufel komm raus blaue Bo- 
nuskugeln. Ein Schritt in die 
falsche Richtung, und Sonic 
wird in das "normale" Level 
zuruckkatapultiert. 

Wie im Vorganger, habt Ihr 
die Wahl, mit Sonic, seinem 
Kumpel Tails oder gleich allen 
beiden gegen Dr. Robotnik 
anzutreten. Sind beide unter- 
wegs, dann scrollt der Bild- 
schirm immer mit dem schnel- 
leren der Helden, der zweite 
verschwindet aus dem Bild 
und taucht nach kurzer Warte- 
zeit auf dem neuen Screen 
wieder auf. Zur allgemeinen 
Auflockerung durfen die bei- 
den Kumpel zusatzlich auf 



einem zweigeteilten Bildschirm 
ein kleines Rennen gegenein- 
ander austragen. Dank einge- 
bauter Batterie durfen wir 
unsere Fortschritte endlich 
abspeichem. vw 




Genre: Action 



Hersteller: Sega 



Zirka-Preis: 150 Mark 
Testmuster: Sega 



MEGA ORNIE 81% 



Grafik: 79% Sound: 77% 

Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: Batterie 
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Dschungelschwinger: Tarzan wiirde blaR vor Neid 
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' jetzt ab mit noch mehr speed und 
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits. 
Machtig viele Spiele. SpaR und Spannung, 
Abenteuer und Action total. Der Scharf- 
macher fur alle CD's: Audio-CD, CD+G, 
CD-Movie, Karaoke-CD's. Bunt, schrill, 
schnell. Unschlagbar gut! 

Der volle Durchblick - scharfer ais jemals 
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower, 
4-Kanal-Stereosound,CD-ROM-Laufwerk 
mit double speed und 16,8 Mio. Farben. 

Jetzt abheben und beim Handel checken! 

AMIGA CD 32 

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole. 

von C r Commodore 
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Die mit dem S-Fehler 




Gemein: Total Eclipse ist stellenweise sehr unfair 



Total Eclipse 



Das Action-Genre lebt vom 
Mythos unbesiegbarer 
Aliens. Um das Klischee nicht 
ganzlich aussterben zu lassen, 
muB jedes neue Videospiel- 
system frisches Wasser auf 
die Alien-Muhlen kippen. Jetzt 
ist Trip Hawkins 3DO an der 
Reihe, das Genre mit einem 
weiteren Ballerspielvertreter zu 
bereichern, wobei in Sachen 
Story wieder verdammt tief in 
die Trickkiste gegriffen wurde. 
Ais alleiniger Held schlagt Ihr 
Euch durch eine auBerirdische 
Streitmacht, namlich die der 
Drak-sai, die nichts Besseres 
zu tun haben ais unsere 
Sonne zu beschieGen. Dabei 




kónnen die Drak-sai mit ihrem 
unerhórten S-Fehler nicht mai 
"Sonne" richtig aussprechen 
("Ssssun"). 

Ihr schlagt Euch wie gehabt 
ais obercooler Erdenheld 
durch die auRerirdischen An- 
griffshorden, um in vier Levels 
je einen Obermotz und diverse 
militarische Anlagen zu termi- 
nieren. Und da ein horizontal 
scrollendes Ballerspiel mittler- 
weile genauso heftig anmacht 
wie ein ausgelutschtes Joy- 
pad, wurde Total Eclipse ein 
dem Zeitgeist entsprechendes 
3-D-System spendiert. Ihr jagt 
mit Eurem "Firewing" durch 
eine hugelige Landschaft, zer- 
fetzt mit Eurer Kanone flie- 
gende Untertassen und zer- 
stórt diverse Bodenstationen. 
Ab und an tauchen Tunnelsy- 
steme auf, in denen a la Star- 

Da haben die Drak-sai 
nichts zu lachen: 
Der Firewing in Aktion 



> 



Das wurde aber auch 
Zeit! Amerikas Mega- 
Hype 3DO bekommt 
endlich ein Software- 
baby, das technisch 
gut genahrt wirkt und 
auch spielerisch brav 
den Brei aufaR. Ais 
Amme diente Crystal 
Dynamics, derweil 
wohl die einzigen, die 
es verstehen, mit dem 
3DO-Prozessor ver- 
nunftig umzugehen. So verwun- 
dert es nicht, daf3 die Fliegerei 
durch die edle 3-D-Welt nicht 
nur aufreizend aussieht, sondern 
auch noch ruckelfrei uber den 
Bildschirm flimmert. Feine Tex- 
turen, nett zoomende Objekte 
und krachender Metal-Sound 
von CD machen die lllusion per- 
fekt. Doch auch eine Prasenta- 
tion in Perfektion nutzt wenig 
ohne spielerische Tiefe - beson- 
ders bei einem Action-Titel. Und 
prompt haben die Jungs von 
Crystal Dynamics den Nagel 
zwar nicht ganz auf den Kopf 





getroffen, aber immer- 
hin knapp daneben 
gehauen. So bietet 
Total Eclipse konzep- 
tionell einige lnnova- 
tionen, bleibt allerdings 
an einigen grundsatz- 
lichen Spielelementen 
hangen. So ist zum 
Beispiel eine vemunf- 
tige Perspektive unab- 
dingbar fur ein 3-D- 
Spiel. In Total Eclipse 
scheint sich die Perspektive 
allerdings nicht mit der Steue- 
rung zu vertragen. Sind wir 
optisch schon seit Sekunden an 
einem Berg vorbeigeflogen und 
pendeln nach rechts, krachen wir 
plótzlich mir nichts dir nichts in 
selbigen. Ebenso wird aus der 
Perspektive die derzeitige Flug- 
hóhe wenig ersichtlich, was 
besonders in den Tunnelsyste- 
men zu unnótigen Bekannt- 
schaften mit Decke und Boden 
fuhrt. Hat man sich daran 
gewóhnt, weiB Total Eclipse 
allerdings gut zu motivieren. 



wing Turen freigeschossen 
und Spiralróhren gemeistert 
werden wollen. Kollidiert Ihr mit 
dem Boden oder steckt Ihr 
gegnerische Salven ein, wird 
Euch Energie abgezogen. 
Diese laBt sich jedoch durch 
einige gute Treffer wieder auf- 
fullen, denn fur jeden abge- 
schossenen Gegner gibt es 
neue Schildenergie. 

An Extrawaffen stehen Euch 
verschiedene Kanonen zur 
Verfugung, die eingesammelt 
und auf drei Stufen ausgebaut 
werden konnen. Zusatzlich 
tragt Ihr einige Plasma-Bom- 
ben in Eurer Jackentasche, die 
im Notfall fur groBartige Panik 
unter den gegnerischen An- 
griffswellen sorgen. Haucht Ihr 
Euer letztes Leben aus, warten 
drei Continues auf ihren Ein- 
satz gegen die Drak-sai. kn 



ih&c 



Rummel im Tunnel: 

Die Reise durchs 

feindliche Rohrensystem 



Genre: Action 



Hersteller: Crystal Dynamics 
Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 




Auf Knopfdruck lafit sich Eure Kiste sogar "rollen" 
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PC C.osmos - das Universum im Computer! 

PC Cosmos ist ein phantastisches Planetarium, 
das den Kosmos realistisch auf den Bildschirm 
zaubert. Legen Sie dąs Datum, die Zeit und den 
Ort fest, von wo aus Sie den- Sternenhimmel 
betrachten móchten. Wanien Sie den Standort 
aus mehr ais 1100 Stadten auYder ganzen Erde. 
Beobachten Sie Sonńe, Mond, Planeten und Ster- 
ne. Erfahren Sie per Mausklick von mehr ais 
10.000 Sternenobjekten Name, Grójte, Entfer- 
nung, Auf- und Untergangszeiten und yieles 
nr. Betrachten Sie Galaxien und Sternnebel 
_»i NASĄ-Raumson4en in Fotoąualitat. Simulie- 
ren Sie Sonnen- bz<tov Mondfinsternisse oder 
beobachten Sie die Planeten in ihrem L/" rf 



Die PĆ"-POWER-DISC 2 gfbt 
Zeitschriftenhandel. 

-Version ist voll updatefal 



6.03.1994 



ows-Ver6forr. 



Maniąc Mansioh - die total verriickte Horrorstory ! 

Seit vor ewanzig Jahren ein Meteou&jden Vor- 
garten des Maniąc Mansion < gekrrfnt Ist, passie 
ren dort seltsame Dinge: Lila Tentakel hiipfen 
frei durch die Gegend. In der Kiiche hiingt eine 
Kettensage. Unter der Dusche sitzt die Mumie 
von Dr. Freds Cousin Ted, und zu guter Letzt ist 
Dein Schwarm Sandy in Dr. Freds Klauen gen 
ten. Also mach Dich bereit fur die spannendstr, 
gefahrlichste und albernste Rettungsaktion Dci 
nes Lebens. 

-Maniąc Mansion« ist* vollstandig in deutsefa 
geschrieben, iiberzeugt durch ezzellente Grafik 
und besitzt einen hervorragenden Interpreter, 
der intelligente Dialoge geradezu herauefordert. 

Die PC-SPIELE-DISC 2 gibt es ab sofort i ni Zeit 
v schriftenhandel. 



thema 





Im Zeitalter von superschnellen PCs kehrt 
der gute alte 64er zuriick. Diesmal muli er 
sich nicht im "Brotkasten" verstecken, sondern 
feiert sein Comeback ais Software-Emulator. 



Ist der C 64 tot? So hief3 am 
22. Mai 1989 das Thema 
einer Live-Sendung im bayri- 
schen Rundfunk. Nach dem 
ewigen Schwebezustand kann 
man nun ganze fiinf Jahre 
spater diese Frage mit absolu- 
ter Sicherheit beantworten. Der 
C 64 hat inzwischen den Sta- 
tus des VW-Kafers der Auto- 
branche. An der Hardware des 
Klassiker nagt zwar der Griin- 
span, aber der lebensfrohe 
64er Geist rumort wie in den 
alten Zeiten. Alle, die jemals 
das Vergnugen hatten an 
einem C 64 zu werkeln, erin- 
nern sich wohl gem an die Zei- 
ten: Ais vom heimischen Fern- 
seher kein abgestandener 
Gameshow-Moderator von der 
Mattscheibe grinste, sondern 
bei kullrigen Sprites und redu- 
zierter Farbgrafik sich die ver- 
sammelte Mannschaft zum 
intergalaktischen 64er Treffen 
einfand. SpaB wurde bei die- 
ser Art von interaktiver Fruh- 
zeitunterhaltung allemal gebo- 
ten. Zwar waren die damaligen 
Spiele mit Pixeln so groB wie 
Fingernagel, in 16 blassen 
Farben und drei programmier- 
baren Tongeneratoren noch 
nicht filmreif, aber der Spielwitz 
war auch mit der faden Grafik 
und ohrenbetaubenden 

Sounds grenzenlos. Bei Spie- 
len knackten die Competion 
Pro's (Snobs hatten das Mo- 
deli mit dem durchsichtigen 
Gehause), daB den GroBeltern 
die Kinnlade herunterklappte. 
Kein Wunder, denn die alten 
64er Spiele hatten es schwer 
in sich: Wie fruhe POWER 
PLAYs belegen, schienen 
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Le Mans: Indy Car Racing auf C64-Niveau... 



Ideenreichtum und Motivation 
der Entwickler damals noch 
grenzenlos zu sein. Die ersten 
Entwickler des Spieleneulan- 
des durften sich ais wahre Hel- 
den fuhlen. Blitzsaubere Kon- 
zepte und ausgetuftelte techni- 
sche Programmiertricks lieBen 



bei keinem Fan die Augen 
trocken. Die absoluten 64er 
Hits wie David Brabens Elitę, 
The Last Ninja von System 3 
oder LucasArts Maniąc Man- 
sion machten den C 64 lange 
Zeit zum Spielecomputer 
schlechthin. 
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Hi'in'11 Connander la den <J/ , N> 7 
<C) D.Braben & I. Bell 1985 




Die Klassiker im schlichten Gewand: Elitę und Uridium 
hatten auf dem C 64 ihren Einstand 



Neben der phantastischen 
Software erlangte auch die 
rund urn den C 64 angebotene 
Hardware sensationsverdach- 
tige AusmaBe. Kein Wunder, 
denn eine Starkę des Brotka- 
stens waren die zahlreichen 
Schnittstellen, wie der frei pro- 
grammierbare Userport. Aus 
diesem Grunde tiirmte sich 
schnell neben der obligatori- 
schen Datasette allerlei nutz- 
liche und uberflussige Hard- 
ware urn den C 64. Die ultima- 
tive Zufriedenheit eines jeden 
C-64-Besitzers gipfelte schlieB- 
lich in der ratternden 1541, die 
mit immerhin 170 KByte Spei- 
cherkapazitat (Insider konnten 
mit dem gewissen Lochtrick 
die Disketten auch auf der 
Ruckseite benutzen und so mit 
einfachen Mitteln den Spei- 
cherplatz verdoppeln) ;leiner 
ais der Second Level Cache 
der meisten 486er ist. 
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DEU 
-DOCS 
-DOS 

FUM 
"OUSE 
OUELL 

.iWLITE 

PP4 

SW32 
-SYS 
-TIME 



10 NINJA SOUMDS.P 

AIRLINES. P 

ALIENS,P 

ARKAN0ID.T64.P 

ASTER IX, P 

ATOMIC HANDBALL.P 

ATTACK FORCE.P 

BANDITS,P 

BARBAR I AN.P 

BLUE THUNDER.P 

BMX RACER.P 

BUCK ROGERS,P 

BUGGYBOY.RUN,P 

BUGS,P 

BURGER TIME.P 

CHINA MINER, P 

CHOPPER,P 

CLIFF HANGER.P 

CLOUDSTRIKE.P 

DDDENN1S.P 

DECATHLON.P 

DEFENDER.P 



EL I TE P 

FALCON PATROL II.P 
FORT APOCALYPSE,P 
GALAGA.P 
GREEN BERETS,P 
GROUND SNIPE,P 
H.E.R.O. ,P 
HEATH CLIFF,P 
HIGH NOON.P 
KRAZY KAR.P 
LASER EAGLE.P 
LE MANS.P 
MINIATURĘ GOLF.P 
MONSTER PANICP 
PHARAOHS CURSE.P 
SKRAMBLE.P 
SMURFEN.P ' 
URIDIUM.P 



Der C-64-Emulator von micro- 
Media ist fast vollstandig zum 
Original kompatibel. 
Eure 64er Sammlung pafit 
locker in ein kleines Verzeichnis 
Eurer Festplatte. 



Das Comebuck 

Nachdem auch die letzten 
der Gattung auszusterben 
drohten, in einigen Kaufhau- 
sern wurden schon die 64er- 
Kits fur unter 50 Mark ver- 
ramscht, blieb nicht mehr viel 
vom ehemaligen Ruhm ubrig. 
Doch schlieRlich kam ein 
neuer Faktor ins Spiel: Der C- 
64-Emulator. Aus aller Herren 
Lander kamen neue Emulato- 
ren, die sich standig durch 
hóhere Geschwindigkeit und 
bessere Kompatibilitat aus- 
zeichneten. Aus der Masse der 
Emulatoren schalten sich in- 
zwischen zwei Produkte her- 
aus. Der "C64S" des Slowe- 
nen Mika Peternel und der C- 
64-Emulator von Wolfgang 
Lorenz. Wahrend sich der 
C64S von Mika Peternel 
hauptsachlich durch einfache 
Bedienung auszeichnet, reizte 
Wolfgang Lorenz bei microMe- 
dia seinen C-64-Emulator bis 
zum letzten i-Tupfelchen aus 
und verpaf3te dem Ganzen 
eine Oberflache mit Mausbe- 
dienung und umfangreichen 
Tune-Funktionen. Das erste 
Glucksgefuhl wird jedem Ex- 
64er und aktuellen PC-Besit- 



zer beim Original-64er Ein- 
schaltbild wie ein wohliger 
Schauer Ober den Rucken rie- 
seln, selbst die vertrauten 
blauen Farben und das liebli- 
che Blinken des Cursors wur- 
de ubemommen. Die Kompati- 
bilitat der beiden Programme 
ist erstaunlich: AuRer den ubli- 
chen Basic-Programmen, an 
denen sich wohl jeder C-64- 
Besitzer einmal geubt hat, kón- 
nen auch die Originalspiele 
wieder aus den Versenkungen 
geholt werden. Erstaunlicher- 
weise vertragen die Emulato- 
ren nicht nur die beruhmten 
Sprites, sondern auch knifflige 
Timingspielereien wie Copper- 
bars. Nachdem Ihr also Eure 
alten 64er Spiele vom Dachbo- 
den geholt habt, steht noch 
eine Portierungsfete an. 
SchlielBlich mussen die Spiele 
aus aiten Zeiten ersteinmal auf 
den PC-64er gebracht werden. 
Dazu gibt es verschiedene 
Moglichkeiten: In der Vollversi- 
on des microMedia-Emulators 
wird ein Kabel beiliegen, das 
den C 64 mit dem PC uber 
den Parallel-Port verbindet. 
Weitere Tools, die ebenfalls 
mit dem C-64-Emulator mitge- 
liefert werden sollen, ermógli- 
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chen, die Daten der 64er 
Originaldisketten direkt in 
einem PC-Diskettenlaufwerk 
zu lesen. 

Ist Euch diese Portierungs- 
aktion gegluckt, mussen die 
Programme anschlieRend vom 
Emulator in ein DOS-Format 
gewandelt werden und kónnen 
dann schlieGlich auf der Fest- 
platte abgespeichert werden. 
Dazu mu(B dann nur noch ein 
Unten/erzeichnis angelegt wer- 
den, das fur den Emulator wie 
ein 1541-Diskettenlaufwerk be- 
handelt wird. Die Programme 
haben dann eine spezielle 
Kennzeichnung und kónnen 
vom Emulator aus mit dem 
Oiginal-Load-Befehl geladen 
werden. 

Grundsatzlich laufen die C- 
64-Emulatoren auf PCs, die 
mit einem 386-SX gerustet 
sind. Vom C64S existiert auch 
eine spezielle 286er Version, 
der aber schnell die Puste aus- 
geht. Beide Emulatoren geben 
dem PC-Besitzer aufterdem 
die Móglichkeit, die fur den 
Spieler lebenswichtigen Funk- 
tionen zu verandern. Dies ist 
gerade bei zeitkritischen Spie- 
len von enormer Bedeutung, 
denn auch auf fixen PCs gibt 



es schnell Probleme mit den 
Leistungsreserven. Zum un- 
verfanglichen Spielen wird der 
AnschluG eines Analog-Joy- 
stick uber den ublichen Game- 
Port unterstutzt. Den alten 
64er Freaks sollten auch nach 
den ersten Spielebildern ganz 
ruhig bleiben. Durch die uber- 
durchschnittliche Scharfe der 
modernen VGA-Schirme wirkt 
die Grafik etwas ungehobelt 
und klotzig. In alten Zeiten 
blitzte schlieBlich die Bilder- 
zeugung uber das 64er eigene 
TV-Modul und den heimischen 
Fernsehem, die auch die letz- 
te Kante verweichten. 

Die endgultige Version des 
64er Emulators von microMe- 
dia wird zwischen 100 und 140 
Mark kosten. Ein stolzer Preis, 
denn dafur bekommt man rund 
drei Original 64er. Allerdings 
hat man dann keine C-64-PC- 
Kombination. An die Beta-Ver- 
sion des C-64-Emulator von 
Wolfgang Lorenz kommt Ihr 
uber Compuserve. Zu finden 
ist die Beta 12 in der M&T 
Sektion, Library 14 und heiRt 
C64.zip. Ansonsten sei Euch 
die POWER PLAY-CD 4/94 
ans Herz gelegt, auf der Ihr die 
12er Beta-Version findet. cd 



Ais Afterburner noch in den Kinderschuhen steckte. 



Eckdałen des C64 

Erscheinungsjahr: 1983 


Verkaufspreis 1983: 


zirka 1400 Mark 


Verkaufspreis heute: 


zirka 50 Mark 


Verkaufte Stuckzahl: 


zirka 10 Millionen 


Verfugbare Programme: 


zirka 100000 


Prozessor: 


6510 /0.97 MHz 


Hauptspeicher: 


64 KByte 


Massenspeicher: 


Kassette, Diskette (170 KByte) 


Grafik (max.): 


160 x 200 Pixel in 16 Farben 
und 320 x 200 in 2 Farben 


Soundkanale: 


3 Tongeneratoren 
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nischen Unterhaltung hat 
schon lange begonnen. Der- 
weil selbsternannte Experten, 
Spezialisten und Mulitmedia- 
listen uber den Sinn des 
Lebens philosophieren, Soft- 
warefirmen und Hardwareher- 
steller nach den wahren vir- 
tuellen Welten forschen, sind 
Computergurus aus den USA 
ein paar Schritte weiter. Statł 
uber die Móglichkeiten von 
Multimedia und Virtual Reality 
zu schwadronieren, sind Fir- 
men wie die Angel Studios 
schon lange dabei, die Unter- 
haltung von ubermorgen zu 
revolutionieren. Auf superlei- 
stungsfahigen Computersyste- 
men entwickeln die Grafiker. 
Programmierer und Visionare 
der Angel Studios optische 
Kunstwerke. Auf den Megamo- 
nitoren der Entwicklungssyste- 



xien, Fabeltiere erkunden fan- 
tastische Welten, gigantische 
Raumflotten kreuzen durch die 
Weiten des Alls, langst ausge- 
storbene Urtiere kreisen uber 
verwunschenen Vorzeitkonti- 
nenten und imaginare Kame- 
ras fliegen durch die pulsieren- 
den StraBen eines Utopias. 
Die Lust an kreativer Compu- 
terkunst macht sich fur die 
Genialisten aus San Diego 
mittlerweile bezahlt. Der Name 
Angel Studios taucht immer 
haufiger im Abspann beruhm- 
ter Filme auf, immer ófter krei- 
ren die Pixelpuristen Video- 
chps fur bekannte Popstars 
und werkeln fur die Werbung. 
So arbeiteten Mitarbeiter der 
Angel Studios beispielsweise 
an dem Oscar-pramierten Sf- 
Film The Last Starfighter, 
schufen die Cyberspace- 
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Sequenzen des Virtual-Rea- 
litiy-Kultfilms The Lawnmower 
Man und versetzten Peter 
Gabriel in dessen Musikvideo 
Mindblender in eine surreale 
Kunstwelt. Kaum bekannt: Brat 
Hunt, Prasident der Angel Stu- 
dios, die bereits im Jahre 1984 
gegrundet worden sind, liefer- 
te gar einige Spezialeffekte fur 
den Film 2010. und ist Mit- 
schópfer des VR-Systems 
SCENIX, das zum Entwickeln 
neuer Grafiksequenzen ge- 
nutzt wird und bei der Steue- 
rung robotischer Systeme hilft. 
Der Schwerpunkt bei SCENIX 
liegt ubrigens bei Interaktion. 
Diese Interaktion und ein wei- 
teres, ebenfalls neuentwickel- 
tes Virtual-Realitiy-System. die 
Advanced Real Time Simula- 
tion-Software, kurz ARTS, 
kommt einem neuen Angel- 
Studios-Projekt zugute: dem 



Enertopia: Mittlerweile 
fast unbestritten - 
der Urknall ais Ursprung 
allen Lebens. 



II 



Spiel Orbit Defenders, das 
Knut und Michael anlaRlich 
eines Besuches schon mai 
probespielen konnten. Wer 
den Spielautomaten Galaxian3 
kennt, kann sich eine grobe 
Vorstellung von dem machen, 
was bei Orbit Defenders uber 
den Monitor flimmert. Einer der 
gróBten Unterschiede: Bei 
Orbit Defenders ist man auf 
keine feste Bahn beschrankt, 
sondern kann im Weltall frei 
umherkurven. Das fertige Spiel 
wird aus drei Teilen bestehen: 
einer Raumschlacht, einer Ver- 
folgungsjagd innerhalb einer 
Raumstation und einer Cyber- 
space-Stage. Spielen konnten 
wir zur Zeit nur den ersten 
Abschnitt. Urn eine Raumstati- 
on kreisen wir mit einem Glei- 
ter und schieRen anfliegende 
Gegner ab - wie gesagt, man 
kann dabei vóllig frei durch die 
Galaxis brausen, die Raumsta- 
tion umrunden, an Aufbauten 
vorbeirauschen und im Hangar 
der Station landen. Die Umge- 
bung seht Ihr dabei aus dem 
Cockpit Eures Schiffes. 
Anruckende Gegnerscharen 
bestehen nicht nur aus sim- 
plen Polygonen, sondern sind 
mit reichhaltigen Texturen 
iiberzogen. Bei einer Explo- 
sion zerbróselt der Angreifer 
stilecht in tausend Teile, die 
dann langsam durchs Ali glei- 
ten. Die superkomplexe 3-D- 






Orbit Defenders: 
Der Weltraumkampf 
sieht nicht nur gut 
aus, erspieltsich 
auch genial 




Grafik ist ke 
tigt und abgelegt, sondern wird 
in Echtzeit berechnet und ist in 
einer Auflósung von rund 1700 
mai 1200 Punkten in 16 Millio- 



gen sieht ein Privateer aus wie 
ein Spiel aus der Computer- 
steinzeit. Der entscheidende 
Haken an der Sache: Das 
Spieleereignis der Superlative 
lauft derzeit nur auf einer rund 
300000 Dollar teuren Compu- 
teranlage - wir fangen schon 



Sparen an. Wen 
schon eine solche High-End- 
Anlage bei den Ange! Studios 
zum Spielen verwendet wird, 
kann man sich vorstellen, wel- 



um das Peter Gabriel Musik- 
video Mindblender (Fotos auf 
dieser Seite) zu entwickeln. 
Laut Brad Hunt werkelten liber 
30 Indys (Computer aus dem 
Hause Silicon Graphics), 
immerhin mehr ais acht Wo- 
chen rund urn die Uhr, urn die 




Pterodactyl: Der in Echtzeit 
berechnete Drachensimulator 
wurde auch fiir Nintendos 
Projekt-Reality-PR verwendet 
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rtrauensgarantie/Widerrufsrecht: 
j Bestellung wird erst wirksam, 
nn sie nicht binnen einer Woche 
Aushandigung dieser Belehrung 
iriftlich bei PCgo! Abonnement- 
rvice, D-74168 Neckarsulm 
ierrufen wird. Zur Wahrung der 
st genugt die rechtzeitige Absen- 
ng des Widerrufs. 
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verarbeiten. Die Muhe hat sich 
gelohnt: Der multimediale 
Megaclip reiBt auch den abge- 
bruhtesten Computergrafikgeg- 
ner aus den Pantinen und 
zeigt was mit der entsprechen- 
den Hardware heute technisch 
móglich ist. Das in San Diego 
die Zeit nicht stillsteht, beweist 
der jungste Knaller aus den 
Angel Studios-Labors. Fur eine 
koreanische Energiefirma lie- 
fen die hauseigenen Rechner 
auf vollen Touren. Ober 13 
Minuten lang ist der Film, der 
Ende 1993 auf der koreani- 
schen EXPO gezeigt wurde. 
Der Werbetilm, der mit dem 
"Big Bang", dem Urknall be- 
ginnt, wurde nicht auf her- 



zeichnet, sondern auf hoch- 
wertigem 70-mm-Band. Ober 
6 Minuten sind zudem in 
einem vóllig neuen Stereobild- 
system aufgenommen. Dazu 
waren besonders umfangrei- 
che Berechnungen nótig. MuB- 
ten doch die einzelnen Bilder 
jeweils aus der Perspektive 
des rechten und des linken 
Auges separat berechnet und 
in den spateren Film eingebaut 
werden, urn den gróBtmóg- 
lichen 3-D-Effekt zu erzielen. 
Ein weiterer Prufstand fur die 
Leistungsfahigkeit der Com- 
puter und Grafiker war die 
Anfangsszene - der Urknall, 
aus dem das Universum ent- 
stand. Ein paar hunderttau- 




send Lichteffekte waren nótig, 
um die "Explosion", bei der 
unzahlige Staubpartikel, ein- 
zelne Sterne und ganze Gala- 
xien durch das Ali fegen, reali- 
stisch zu zeigen. Die Effektor- 
gie nimmt kein Ende: Der 
gewaltigen Explosion folgt eine 
rasante Fahrt durch die Koro- 
na der Sonne und einen Sturz- 
flug in einen Atomkern. Der 
Name des Spektakels: Enerto- 
pia. Zum SchluB ein Blick auf 
ein weiteres, wiederum interak- 




tives Programm. In Pterodactyl 
fliegt der "Spieler" mit einem 
urzeitlichen Flugsaurier Liber 
eine Vorzeitlandschaft, an Vul- 
kanen vorbei, uber Flusse und 
Farne. Pterodactyl ist wie Orbit 
Defenders eigentlich nicht fur 
den Heimgebrauch gedacht, 
sondern wird fur groBe Ver- 
gniigungsparks entwickelt, wo 
die passenden Computer fest 
installiert werden. Wer also 
das nachste Mai in Dis- 
neyworld in eine virtuelle 
Erlebnisbahn steigt. kónnte auf 
ein Werk der Angel Studios 
blicken. Uns bleibt zu hoffen, 
daB diese Meister der Pixel- 
pracht Umsetzungen fur "nor- 
male" Rechnersysteme in 
Erwagung ziehen, oder die 
SIG-Computer deutlich billiger 
werden. mh 







Mindblender. Amphibien 
fiihlen sich in "Crystal 
Pepsi" am wohlsten 





So Ial3t sichs arbeiten und leben: 
Brat Hunt und seine Mannen kón- 
nen sich uber eine schnuckelige 
Arbeitsatmosphare wahrlich nicht 
beklagen. Im Januar herrschten in 
San Diego lockere 20 Grad im 
Schatten, bei strahlendem Sonnen- 
schein. Braucht ein Grafiker mai 
zwischendurch eine Abkuhlung, 
springt man in den Swimmingpool 
direkt vor den (klimatisierten) 
Buroraumen, in denen, auf dem 
FuGboden aufgereiht, Computer- 
hardware im Wert von ein paar 
Millionen Dollar steht. 




7 Millionen 

driickt der Schuh! 

Die Lósung heiBt: PC-Windows 

Das neue Magazin fur alle Windows-Anwender 

klar - kompetent - kompakt 



PC-Windows, das ultimative Magazin fur alle 
Windows-Anwender und Interessenten uber- 
zeugt Sie durch Konzentration auf das Wesent- 
liche und begeistert Sie durch gróBte Informations- 
dichte. Starten Sie jetzt mit PC-Windows und 
testen Sie mit einer Gratis- Ausgabe PC-Windows. 



Ihre PC-Windows 
Test-Vorteile! 

- 1 Gratis-Heft ist fur sie reserviert 
Programmdiskette ais BegruRungsgeschenk 
Preisvorteil von 14% 
Lieferung per Post frei Haus 
Sie erhalten PC-Windows immer ais Erster, 
bevor Sie es im Handel kaufen kónnen 




PC-Windows Test-Coupon 



Ja, ich móchte PC-Windows kennenlernen. Bitte senden Sie mir ein 
Gratis-Heft per Post frei Haus zu. Sollten Sie 7 Tage nach Erhalt des 
Heftes nichts von mir hóren, móchte ich PC-Windows regelmaBig lesen 
und zahle nur 5,60 DM pro Heft statt 6,50 DM (Einzelverkaufspreis). 
Ich kann den Bezug jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes 
kundigen. 

NameA/orname 
StraBe/Hausnummer 



PLZ/Wohnort 



Datum/ 1. Unlerschrift 
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Widerrufsgarantie 

Diese Vereinbarung kann Ich innerhalb von 8 Tagen bei PC Windows Abonnement-Service, 
D-74168 Neckarsulm. widerrufen. Zur Wahrung der Frisi genugt die rechtzeitige Absendung des 
Widerrufs. Die Widerrulslrist beginnt mit der Aushandigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestatige 
die Kenntnisnahme des Widerrufsrechls durch meine 2. Unterschritt. 



Datum / 2. Unterschritt 



PC-Windows 
Abonnement-Service 
D-74168 Neckarsulm 

Fax 07132/ 95 92 44 



Erst testen, 

dann 

entscheid 



Coupon sofort ausfiillen 
und einsenden oder faxen: 



Widerrufsgarantie 

Diese Vereinbarung kann ich inner- 
halb von 8 Tagen bei PC-Windows 
Abonnement-Service, D-74168 
Neckarsulm, widerrufen. Zur Wah- 
rung der Frist genugt die rechtzei- 
tige Absendung des Widerrufs. Die 
Widerrufsfrist beginnt mit der Aus- 
handigung der Widerrufsbelehrung. 
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Gewaltig: 100 Tonnen Mechwarrior 2 



Technisch: , 
Bringt PCI ^ 
die nótige ,— < 
Performance 
fiirSpiele? 



...Origin I a lit Pazifik Strike steigen 
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lles neu macht der Mai: Wie schon angekundigt, wird die POWER 
PMr ordentlich renoviert. Schon in der nachsten Ausgabe findet Ihr 
die ersten Anderungen und Verbesserungen. Neben der Schonheitsope- 
ration fur die POWER PLAYfanóen wir naturlich die Zeit, urn ein paar viel- 
versprechende Spielehits fur Euch an Land zu ziehen. 
Fans von knackigen Flugsimulationen finden einen ausfuhrlichen Test 
Ober den funkelnden Microprose-Stern F-14 Fleet Defender. 
Ebenfalls im Test - wenn die Texaner ihre Termine einhalten - Origins 
Pazifik Strike. Apropos Termine: Activision hafs endlich geschafft 
und schickt Mechwarrior 2 aut den Prufstand. 
Wer heute schon wissen will, was morgen in Sachen Virtual Reality 
und Multimedia "nip" ist, sollte auf keinen Fali unseren Messereport 
von der Imagina verpassen. An was die Ultima Underworld- 
Meister derzeit arbeiten, verraten Dungeon-Designer bei einem 
ausfuhrlichen und intimen lnterview. 

Fiir Spezialisten: Unser groBer Erfahrungsbericht uber 486er- und 
Pentium-PCs mit PCI-Bus. Wir sagen Euch, ob das neue Bussystem 
fiir Spiele etwas bringt. 





E ntdecken Sie eine Welt voller faszinierender 
Multimedia Produkte von Orchid. Jedes einzelne 
eine Kostbarkeit, die Ihnen neue, aufregende 
Móglichkeiten mit Ihrem PC erschlieBt. Mit 
Technologie von morgen. Fur die Anwender von heute! 

Discover The Sound Revolution Man kennt sie, die SoundWave32 

Die Presse ist begeistert*. die Anwender ebenfalls. Kein Wunder, da die ^| 

SoundWave32 die wohl beste Kombination darslellt aus fetzigerr 

Wavetable Sound, gnadenloser Kompatibilitat (z.B. Ro 

MT32 + SoundBlaster gleichzeitig!) und unubertroffe- 

ner Erweiterbarkeit. Ab sofort gibt es auch ein 

neues SoundSet ais Upgrade ROM. Die neue 

SoundWave32 Studio verwOhnt mit 4MB aller- 

teinsten Sounds selbst anspruchsvolle Ohren. 

Fur reine Spielematuren empfiehlt sich die GameWave32. die alles kann, nur 

nicht selber aufnehmen. Oder unsere SoundDrive mit optionalem Wavetable, 

die Ihnen 16-Bit Sound schon zum Einsteigerpreis bietet. 







Discover The CD-ROM Excitement Die Zukuntt gehórł den CD-R0M's. 
Erleben Sie Photo-CD's, taszinierende Spiele und Multimedia Titel in der richti- 
gen Geschwindigkeit mit dem Orchid CDS-3110. Mit Double-Spin, 
Motorschublade, Energiesparschaltung und Frontbedienteld. Damit Sie Ihre 
Musik-CD's wie gewohnt auf Knopldruck abspielen kónnen! Und alles das zu 
einem Preis, der tieter liegt ais mancher versunkene Schatz. Das komtortable 
CDS-3110 gibt es einzeln mit Adapterkarte oder zusammen mit 
der legendaren SoundWave32 ais Mega Pack Pro. 

Discover The Video Solution Unser komplettes 
gital Video Profipaket heiOt Vidiola Nehmen Sie 
Videoclips mit dem Computer aut und lugen Titel, 
Effekte, Filter und taszinierende Obergange hinzu. 
Unabhangig von Ihrer Gratikkarte in Echttarben und mit 
unserer SuperZoom™ Technologie Beeindrucken Sie Ihre 
Freunde mit professionellen Urlaubsvideos oder die Kollegen mit emer 
uberzeugenden Prasentation. Mit der Vidiola Pro kónnen Sie Videos sogar auf 
einem Fernseher zeigen oder wieder auf einen Videorekorder aufzeichnen. 
Beide komplett mit Profi Software wie Adobe Premierę 1.1 und Compel PE, 
Discover Orchid I 



Die Fachpresse schreibt z.B.: 
"Empfehlung der Redaktion", PC-Praxis 3/94 
"Spiele Eignung Exzellent", PC-Prolessionell 2/94 
"Top Produkt des Jahres", DOS 1/94 
"Editor's Choice", PC-Magazine UK 2/94 



Orchid Technology GmbH 
Niederlóricker Str. 36 
40667 Meerbusch 

Fax 02132/80074 
BBS 02132/ 80075 






ORCHID 



WINA 



RICA 



0138/5555 

Gewinnen Sie eine von 3 Harley- Davidson. 




Mbldestalter I8.!ahre • Aktionsende 17.6.94. 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Markę enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 



